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Stint ulerende simulationer 

Vi har besogl del store amerikanske 
soHworehus Micoprose. Se deres 
senesle nyheder. 

£h brsender der slger 
SPAR TO 

En ny dansk braender e» dukkel op ■ 
se hvod den kon, 

Commodore Hot Stuff 
C16/PLUS4 tips 

Vores oye eksperl Charles vtser 

en SENSATIONEL Tope Turbo der korer 

Mega Kurtigi. 

Vind 25 Airborne Ranger 

Del tag og vind 25 'edo 64'er spil. 

Crafik 64, 3 

Votes -grafiske vronderboys fartae'lor 
denne gang am sprites. 

Games Check Up! 

Vcei nydetignede Gomes sekhon med 

tesl af de bottesle spil nyheder. 

Commodore Hot Stuff 

VI SYNC'er belt nod I 13*1 

Vores 1541 sedor-masler. f doolie 
denne gang om SYNC signalorne pa 
distterlen. 

Arets fulegave 

Ny kan du »e TV pa din 64'er og for 
naeslen tngen penge. 

Manedons freak 

Vi bar besogl endnu en freak der bruger 
25 timer ud of 24 pa sin spoaol- 
designedc computet. 

AMIGA MAGASINET 

Endnu engang spraengfyldl med all om 
og med AMIGA. 

Pixel sculpturer I 3D 

Sculpl 3D hedder del Eenesle grafis-ke 
vasrklaj til Amiga. La?s vores Best 

AmiGama* 

Vi tester de 3 nyes'e Amiga spil. 

GRATIS! 70 Megabyte 
Amiga programmer 

Public Domain programmer vesller frem 
rundt omkring. "COMpuler" har kiggel 
dem eftcr i billerl6. 
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USA Amiga Update 52 

Vores kotrespondenl rapporterer, 

Amiga MagU 54 

Denne gang kon du '6 liv i din lys-diode. 

AMIGA Hot Stuff 56 
AMIGA Hot Stuff 39 

Nu hammer der engehke 

spil til Amiga 60 

Vores udsendte rapporterer fra England. 

BASIC Base tiler 64 

Vores Amiga BASIC speciolisl viser 
dig denne gong el suvereonl database 
program. 

Amiga Hot Staff 66 
Radio Rita - din Amiga radio 68 

Vi har kigget indenfor hoi Radio Rita, 
for at hilte pa Torkild - en Amiga 500. 

Dungeons 4% Dragons 

Er pa vej til Amigo'en. Vi forta)lle» 
om del stormombruste spil. 

Commodorm Hot Stuff 



64'or Magi 

Vil du drible med din 64'er - so kig 
nairmere pa disse sider. 

Commodore Hot Stuff 
The Dungeon 

Vores eveniyrlige Dungeon Master, 

treekker de ngtige svar ud af sin sorle kjorlel. 

Commodore Hot Stuff 
Super 20 

Sma fede. fraekke og smorte 20 liniers 
rurlner - llge 111 at lasle rnd. 

COM/POST 

Vores manedlige brevkasse, der giver 
dig svarel pa dine Commodo'e problems. 

PC Special 

Vores PC ekspert (redokloren Iro vores 
sosterblad "Alt am Data"), bringer dig 
de senesle PC nyheder. 

Neeste nummer 
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78 
80 

88 
84 
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90 




Commodore's Jul 

Jeg gl&der mig i denne 
tid, thijulesneen falder 
hvid. Mor og far de 
frydersig, for de har 
k0bt en Commodore til 
mig. Si slipper de for 
skrig og skrSl, nar 
Efkjaer banker bolden i 
mil. Jeg hygger mig I 
denne tid. thi "COM- 
puter' er kommet hid. 
S3 kan jeg trylle lidt 
med alle mine databit. 
God Jul folks! 
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Samtltge programmer udlistet t 
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gsreise. Forlaget tetaier op til 
1000 kroner skattefrit for god- 
kendte lasserprogrammer. For- 
laget har rec til aftrykte pro- 
grammer i bladet. og offentllg- 
gare dem pa andre lagermedta. 
Dektroniske konstruktloner der 
vises I "COMputer", er kontrolle- 
rede og efter Xonstruktarens og 
redaktionens menlngfunktions- 
Oygtige. n3r anvisningeme i bla- 
det feiges 

Forlaget kan ikke pitage stg an- 
svarforfatger af trykfejt ellerfejl i 
tegninger. 
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Stimulerende 



I USA eretfirma, der pa bare fern arhar ban- 
ket sig op blondf de 10 sforsfe spilproducenfer 
1 verden. 

Firmaet hedder MicroProse. Bossen hedder 
Wild Bill. "COMputei" besogte dem. 



Flyets tunge stalkrop letter sig fra 
Amagers asfalt. Jetmotorernes 
larm gennembryder morgendisen 
og siger farvel til et Dannnark. der 
er ved at vagne. 

USA venter. Malet er MicroProse i 
Maryland og bossen, 'Wild" Bill 
Stealey, En mand, der udover sit 
softwarefirma ( "man skal vel ha' 
en hobby") er major af reserven og 
radgiver for Joint Chief of Staffs i 
Pentagon, USA's forsvarshoved- 
kvarter. 

At "Wild" Bill er milrta?rrnand for- 
neegter sig ikke. Hans firma. Mic- 
roProse, er mest kendtforsine spil 
baseret pa" krig. Og pa den recept 
er de kommet blandt 10 starste 
spilproducenter i verden - nummer 
fire, siger han selv. 
Selv i civil er "Wild" Bill Stealey mi- 
lita?rmand. Den foretrukne hoved- 
beklasdning. en solid kasket. eral- 
ti d beklanit med insi gnias. Jo. dis- 
ciplin skal der til. Ogsd i software- 
fabrikken. hvor medarbejdeme tit 
garens ktedt i de skinnende sorte 
jakker og velpudsede sko. Micro- 
Prose har udstyret dem med. 

Slmulationsfabrikken 

I ejeblikket er MicroProse det sto- 
re navn med "Airborne Ranger" og 
"Project: Stealth Fighter". 
Sidstnaavnte bygger p3 det ameri- 
kanske luftvabens nyeste projekt. 
Et fly, der er sa hemmeligt, at man 



ikke vil Indnamme. at det eksiste- 
rer. Men har man et par hundrede 
kroner og en Commodore 64. kan 
man seiv flyve en tur i det supera- 
vancerede spion- og jagerfly. For 
"Stealth Fighter" fra MicroProse er 
nemlig en flysimulator bygget 
over hemmeligheden. 
I "Airborne Ranger' er du en fald- 
sksermssoldat. der skal ud og sla 
fjender ihjel. Kampskuepladsen 
scroller til alle sider over mange 
skasrme og umiddelbart ser det 
hele ud som Rambo. elier Com- 
mando. Men en ncermere unders0- 
gelse viser. at der er rneget mere i 
Spi Net. Store oversigtskort og for- 
skellige vabensystemer g#r, at 
MicroProse gar sa vidt som til at 
kalde spillet en "kamp-og action- 
simulation" og ikke blot et almin- 
deligt game. 

Nar spillet skal kaldes en simula- 
tion, er det fordi, MicroProse 
egentlig officielt kun laver slmula- 
tionsspil. "Software Simulations' 
er deres undemavn. og det er si- 
mulatorer. de er kendt for. 
'Solo Flight'. 'Aerojet". "F-15 Stri- 
ke Eagle", "Silent Service". "Gun- 
ship" og "Kennedy Approach" er 
blandt de spi I. der for alvor har sl3- 
et MicroProse navnet fast med 
syvtommerscm. 

Langs vaeggene I firmaets recep- 



tt ny, aer er sa nemmengt, at man 

i forsvarshovedkvarter Pentagon k» 



tion pa den amerikanske 05tkyst 
heenger hver spilforside. firmaet 
nogensinde har udgivet. I glas med 
forgyidt egetrsesramme. Hvad det 
nasste spil bliver. ville ingen afska- 
re. Men det har de 32 f astansatte i 
hovedkvarteret ogsa alt for travlt 
ti! at bekymre sig om. I 0jeblikket 
harde nemlig kun een ting i hove- 
det: At fa Amiga-udgaven af 
■Gunship" faerdig. 

"Gunship" til Amiga 

Et stort udviklingshold arbejder 
pa h0jtryk rned at fS konverteret 
64'er spillet "Gunship" til Amiga. 
Grafikken er creme extreme {ny- 
delig. red.) og "COMputers* ud- 
sendtefeketsmugkigpa spillet. En 
lynhurtig udgave. der for alvor gor 
brug af Amigaens blttter-chtp. n.ar 
der skal blceses grafik op pa" ska?r- 
men. 

Andy Hollis er senior-designer og 
udviklingsholdets leder. og han 
fortceller saiedes om Amiga-udga- 
vens grafik: 

- VI bruger et dynamisk konfigura- 
tions-system. som autornatisk 
indstiller spillet til at gore mest 
muligt brug af hastigfieden i co- 
processorerne. Jo hurtigere en 
processor kan arbejde. desto mere 
glidende vil flyve-fomemmelsen 
og grafikkens bevsegelser blive 
(med en fysisk graanse ved de 30 
billeder I sekundet). 

- Faktisk. fortssetter Andy, er gra- 
fikken i den nye Amiga-version s5 
detaljeret, at du oppe fra din heli- 
kopter kan se de gule streger i 
midten af vejen. 



I USA er midterstribeme gule og 
ikke som herhjernme hvide. Da 
"COMputer" gjorde Andy op- 
maerksorn pS problernet. bekiage- 
de han og undskyldte. at man ikke 
havde taankt sig at rette i spillet. 
Som over 1 00.000 64'er ejere ver- 
den over allerede ved. er "Gunship" 
en flysim ulator baseret p3 H ughes 
AH -64 Apache helikopteren fra US 
Airforce. En hellkopter. deri dag er 
regnet som et af de mest dadbrin- 
gende vaben i USAs forsvar. 
Spillet gar ud pa. at du skal flyve 
den avancerede helikopter rundt 
pa" rnissioner verden over. "Gun- 
ship's high-speed, low-level ma- 
novrer er lige sa imponerende som 
i virkeltgheden. og alt vises i farve- 
rig 3-D grafik. Blandt high-tech sy- 
stemerne i helikopteren finder du 




"Airborne Ranger", det hldtil mest 
actionprsgede MicroProse spil. 
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simulationer 



Hvls du troede. programmpreme 
hos MicroPros* er igang med et 
nyt spil. kan du godt tro om. I flje- 
blfkket har de nemllg kun een ting 
I hovedet: At ft Amiga "Gunship" 
gjort fsrdlgt 

Fra venstre er det ; Michael Halre 
(graflk). Gregg Tavares (program- 
mering). Sid Meier (programme- 
ring). Arnold Hendrtck (research 
og forfatning af manualer). Miche- 
le Mahan (grafik), Alan Roireau 
(testning) og Andy Mollis (pro- 
grammering og research). 




Her er den rigtige Apach$ AH-< 
Karnphelikopter. spm "Gunshlp' 
simulationer er base ret p£ 
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lasers, video kameraer. nat-navi- 
gatorer, radar varslin-gs-systemer. 
missiler. raketter. en 30 mm ka- 
non plus keempestore on-board 
computere til bl.a. at "jarnme' 
fjendens radar med. 
Andy forta?ller hvorfor man i sin 
tid oprindelig valgte at lave en he- 
likopter-sirnulator: 

En udfordrende opgave 

- En computersimulation af en 
kamp-heltkopter sa ud som det 
mest spaendende. markedet 
trsengte til. da vi i '85 sa smat be- 
gyndte at rundkaste ideer om 
vores nasste spil, beretter Andy 
Hollis med glad i stemmen. 

- Vi lavede nogle preveinterviews 
blandt computerejere, og de var 
allesammen meget interesserede. 
Rysimulatorer var jo set fw og vi 
havde allerede selv lavet et par af 
de bedste. 

Andy blev dengang chef for udvik- 
lingsholdet. et udviklingshold. der 
brugte halvandet a"r pa at lave 
"Gunship'-spillet Software, der 
omregnetti! mandeSrtog ialtfem 
a> at programmere. Et uhort hdjt 
tal i en branche. hvor et spil nor- 
malt smeekkes sammen pa en ma- 
ned eller to. 

- Holdet jeg blev chef for. havde 
tidligere haft succes med "Solo 
Flight* og "F-15 Strike Eagle", sa 
de var vant til at lave simuiatorer, 
fortsaetter Andy. 

'Wild" Bill Stealey. bossen. er tidli- 
gere jet jager pilot i US Airf orce. si 
han blev hurtigt fascineret af tan- 
ken om at lave en simulation byg- 
get ove r den vest I ige verdens mest 
sofistikerede kamp-helikopter. 

- Helikoptere er den moderne tids 
kavalleri, ucftaite han dengang til 
en avis. 

- De er forrest i fronten. der hvor 
der er mest actio n og faren altid lu- 
rer pa den anden side af den na?ste 
bakketop. eller den naeste flod. En 
sfldan simulation eren rigtig mSde 
at give forbrugerne mulighed for 
at traaffe kraevende besiutninger i 
udfordrende situationer. 

Til samme avis sagde "Wild * Bill, at 
det var svserere at lave en helikop- 
ter-simulator end en fly -simula- 
tor. 



- Men jeg mente. MicroProse var 
firmaet, der havde de rette folk og 
den rette erfaring til at kaste sig 
ud i sva?re opgaver. 

Hlstorien bag 

Allerede i april 1985 begyndte 
man research pS det "Cunship"- 
spil, der i dag stadig arbejdes pa i 
Amiga-versionen. 
I starten var spillet ment som en 
simulation af den helikopter (mo- 
del Cobra), der blev brugt af de 
amerikanske styrker i Vietnam. 
"Wild' Bill havde dflbt det "Cobra 
Gunship". men kort tid efter blev 
Cobra-helikopteren skrottet og 
Apache AH-64 helikopteren fra 
McDonnell-Douglas blev istedet 
brugt som udgangspunkt. 
-AH-64 modellen var det varmes- 
te emne i officers-messen. husker 
"Wild" Bill. 

- Alle talte om den. og den var pa 
det tidspunkt endnu ikke lanceret 
Militaerfolk sagde. den reprasen- 
terede det ypperste high-tech 
isenkram. USA kunne byde pa. sa" 
derfor valgte vi at lave vores heli- 
kopter-simulation over den. 

For udviklingsholdet betfld asn- 
dringen ikke den store forsinkelse. 

- Vi var kun gaet i gang med at ud- 
vikle hovedtrakkene i selve flyv- 
ningen. sa det var relativtsimpelt 
at aendretil en AH-64. 

- Det ville vi ogsa" hellere. for her 
havde vi det mest moderne. det 
mest d0dbringende - pa den made 
fik vi mere lyst til selv at lave det 
allerbedste. vi kunne. 

Pa CES-showet i Chicago i 1985 
blev "Gunship" introduceret for 
fBrste gang. Folk fik at vide, at nu 
ville verdens mest avancerede he- 
likopter-simulator kommer pr. 
computer. Og der blev indrammet 
flotte helsides-annoncer i samtli- 
ge computerblade. for spillet skul- 
le lanceres i november. sa man 
kunne na* det store julesalg. 
Programmome knoklede dage og 
naetter for at holde deres novem- 
ber-deadline. Distributorer, for- 
handlere. forbrugere og bladenes 
spiltestere ventede utalmodigt pa 
det stort opreklamerede "Gun- 



ship "-spil. 

Det skulle vise sig at blive over et 
ar forsinket, takket vaere "Wild" 
Bills kvalitetskontrol. 
Den fflrste nasten-faerdige ver- 
sion af "Gunship" var milevis fra 
den. man i dag kan fa" til C64 og om 
kort tid ogsa" til Amiga. Den havde 
grafik. der sS ud som noget fra et 
arcade-rumskib eller et action-spil 
fra grillbaren. Ogsa" missioneme 
varandertedes: Detmesteforegik i 
byomrSder med store, firkantede 
huse. 

Den version blev smidt i skralde- 
spanden og pS "Wild" Bill Stealeys 
ordre skulle en ny - og mere realis- 
tisk - "Gunship" produceres. 

Kasserer spil, han ikke kan 
f 

- Hvis mine programmer har la- 



vet et spil Jeg ikke kan li '. kasserer 
Jeg det og giver dem ordre til at la- 
ve noget bedre. siger "Wild" Bill 
Stealey. 

- SSdan var det ogsS med "Gun- 
ship". Jeg bred mig ikke om tog- 
teme i storbyerne. det var slet ik- 
ke den slags, en Apache AH-64 var 
beregnet til. 

- Spillet gav heller ikke den rette 
"feerafatva?re pilot og grafikken 
gjorde bare ikkejobbet godt nok. 
En anden programmer, Sid Meier, 
medstifteraf MicroProse. satte sig 
ned med en Amiga ( en af de terste. 
dervarproduceret) og lavede nog- 
le skitser til grafikken. 

- Det var meget bedre, husker An- 
dy Hollis. 

- De billeder. han viste os. var langt 
mere realistiske og naturtro end 
originalen5 neesten abstrakte ar- 



"Project: Stealth Fighter" er en fly- 
simulator bygget over USAs netop 
nu mest tophemmelige splonflyl 
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Sadan sa den ftsrste udgave af 
"Gunshlp' ud. Splllet blev atdrlg 
udglvet og dette er det eneste bil- 
lede. der nogensinde har vaeret 
vlst I et europasisk blad af det 




cade-grafik. 

IfOlge "Wild* Bill skal MicroProse 
kun udgive 'kvalitet kvalitet og 
atter kvalitet'. Og det var ikke. 
hvad han ville definere den forste 
'Gunship" som. Derfor blev den 
heller aldrig udgivet nogetsteds 
og holdet blev tvunget tilbage til 
arbejdet. 

- Jeg ved godt. der er nogle firma- 
er. der scorer nogle hurtige bucks 
{penge. med et amerikansk ud- 
tryk) pa at udsende mtndre gode 
spil. de har lavet lynhurtigt. Men 
jeg tror bare ikke. den salgstaktik 
virker i d et lange lob. betroede han 
"COMputer". da vl senere sad alene 
pa hans kontor. 

- Den forste version af "Gunship* 
var egentlig slet ikke dSriig. men 
den var heller ikke god. og jeg sa" 
mulighederne med den nye og 
bedre grafik. Derfor valgte vi at 
smide et halvt 3rs arbejde i vasken 
og starte forfra igen. 

Som sagrt s3 gjort. Andy Hollis be- 
gyndte at arbejde pa" en metode. 
sa han kunne overture grundtra?k- 
kene i Amiga-grafikken til Com- 
modore 64. vel at ma?rke uden at 
miste den utrolige hastighed. der 
var en ntfdvendighed for at gdre 
spillet realistisk. Det tog ham ad- 
skillige mSneder at finde en meto- 
de, og selv den dag i da g vii han i k- 
ke afslpre teknikken - det er en vel- 
bevaret MicroProse forretnings- 
hemmeilghed. 

Tykke manualer er et 
"must" 

Alle MicroProse er ikke bare realis- 
tiske nar det gselder gameplay. 
Ogsa instruktioneme er enorme. 
picecis som i virkeligheden. I "Solo 
Flight' er instruktioneme mere ei- 
ler mindre hentet fra instruktions- 
bogen til et lille Cessna-fly. og s5- 
vel "F-l 5 Fighter' som den nye 
"Stealth Fighter" har udfarlige 



tekniske detaljer med. 
I "Pirates" er den omfattende ma- 
nual fyldt med billeder af gamle 
skibe. gode r3d om svserdfeegt- 
ning og kampteknikker samt et 
stort kursus i hvordan du lasser et 
sflkort.l 

Selv i et udpraget arcade-action 
spil som den nye "Airborne Ran- 
ger", erbrugsanvisningen etdigert 
veerk pa 100 slder. OgsS selvom 
mange betegner "Airborne Ran- 
ger' som en overbygning pa Ram- 
bo- og Cornmando-temaet. 
"Gunship "-hcefteme er ingen und- 
tagelser. Ogsa de erstore. og man- 
den bag dera Arnold Hendrick, 
fortseller hvorfor: 
- Sel vfolgelig skal der sta en vejled- 
ning i hvordan du spiller det spil, 
du lige har brugt dine sidste dol- 
lars pa\ Jo mere omfattende og 
avanceret splllet er, jo lasngere bli- 
ver den vejled ning naturligvi s. srni- 
ler han overbevisende. 
- Men samtidig synes vi her hos 
MicroProse ogsa. at spilleren skal 
have lidt mere end det, han betaler 
for. S3 for at gpre simu lationen sa 
nar virkeligheden som muligt, faY 
han en masse at vide, som han 
egentlig slet ikke har brug for. 
men som de rigtige kamppi later i 
det virkelige liv skal Isese. 
Den meg en information ersvasrat 
skaffe.fortiterden slags stemplet 
hemmeligt. Men Arnold er en 0m 
til alligevel ad omveje at fa alt at 
vide, og om "Gunship" -sagen hus- 
ker han: 

- 1 begyndelsen af 1 986 var AH-64 
Apache stadig ikke taget rigtlgt i 
brug. og mange ting var umuligt 
for offentligheden at fa at vide. 
Selv banale ting som cockpittets 
Indretning og placeringen af in- 
strumenterne kunne vi ikke fS ad 
de legale kanaler. griner han, 
-Takket vasre Bills forbindelsertil 
de hfijje herrer f Pentagon fik jeg 



dog nogle halwejs hemmelige pa- 
plrer at se. indrflmmer Arnold. 

- Men man kan ogsa" fa" meget in- 
formation ved at se pa f.eks. salgs- 
materialet fra fabrikken. I den var 
der nogle billeder, der gik sa tast 
pa. at vi ud fra dem kunne gastte 
os til hvilke vabensysterner. Apa- 
che-helikopteren ville blive udsty- 
ret med. 

Efter at have samlet alle oplysnin- 
gerne sammen til brug i s5vel ma- 
nualen som selve splllet. kom der 
et nyt problem. Der var s3 mange 
instrumenter og milere i den 
avancerede nye AH-64 hellkopter. 
at der simpelthen ikke var plads til 
dem pa staermen. Progremmerer- 
ne var nadt til at gcre noget af det 
mere sirnpelt.jadirekteskEeredet 
uvaesentlige vaek. 

- Vi vidste, at man for at anmere 
helikopteren i det virKelige liv 
skullegennemfcre en kompliceret 
serie opgaver. Detvarsimpelthen 
af sikkerhedshensyn. beretter Ar- 
nold Hendrick. 

- Men i splllet fandt vi den slags li- 
gegyldlgt sa her skal du bare tryk- 
ke pa en knap, hvis du vil skyde. 
Havde vi va?ret sS taet pa origina- 
len. at folk skulle gennemfare de 
samme sikkerheds- foreskrifter 
som i luftvabnet. ville spillet veere 
blevet for kedeiigt 

Kampskuepladser 
verden over 

I et spil som "Gunship" (bade pa 
Amiga, men ogsa i den originale 
64'er version) er der "verdener". 
du kan invadere. 
"Verdenerne* ertre-dimensionelle 
grafikstrukturer og ogsa her er 
realismen fuldendt. 

- Ja, vi vidste fra vores NATO-kil- 
der. at Europa var regnet som 
sandsynligt operationsomrade for 
en dag-og-nat krigsmaskine som 
AH-64 helikopteren. slger Arnold 



"Gunship" som vl kender det. Et 
hett anderledes spil med langt 
bedre graflk og et nyt gameptay. 



Hendrick. tasnder en Marlboro og 
laener sig tilbage i den hajryggede 
kontorstoL 

- Ved at bruge en detaljeret topo- 
grafisk oversigt over Vesteuropa 
kunne vi genskabe omrSdet som 
en stor grafisk slagmark med for- 
skellige smS mal, du kan vselge at 
tage pa togt over. 

Efter denne Europa-'verden*. un- 
derstfgte Arnold, om de kunne 3ave 
andre "verdener" som mulige mai 
og steder. hvor man kunne forven- 
te Apache -helikopteren at blive 
sat ind. 

- Vi studerede neje. under hvilke 
forhold ha^ren og luftvabnet i USA 
udt'erte sine Bvelser. Ud fra det 
kunne vi udlede, at de sandsynlig- 
vis forberedte sig pa krig i isa?r 
Mellem0sten og Mellem-Amerika. 
mener altsa Arnold Hendrick. 

- Der Andes ikke bpger, hvor der 
star, at USA traener til at ksempe i 
den og den del af verden. Men ved 
at Icese mellem linierne og i paren- 
teser eller sidebemaerkninger kan 
man la?re meget. 

Som en sidste "verden* blev 5yd- 
CStasien skabt. Dette forklarer Ar- 
nold med. at det er det eneste 
sted. amerikanske helikoptere 
hidtil er blevet brugt i stor skala. 

- Set fra en spiUers synspunkt. var 
Vietnam virkelig nam-nam. Her 
var det starste problem ikke at 
d rebe fjen den. men at finde h am i 
junglens buskadser. Og sadan har 
vi ogs3 lavet det i Vietnam-delen i 
"Gunship". Prascis som i 
virkeligheden. 

Denne udtalelse stemmer godt 
overens med afskedsbemaerknin- 
gen fra MicroProse-ejer og -sttfter, 
den vilde major Bill Stealey: 

- Like it or not hos os er krig ikke 
et computerspU. Det er en hfljere 
kunstart 

Rasmus Kirkega'rd Kristiansen 
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Et vaeld af JULEGAVEIDEERfi 
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DEN ORIGINALE = - 

- Det professionelte copyinterface 

it El nyt og spsendende kopivaarkioj, der kopi- 

erer ALT lapesoftware direkte mellem 

2 datasetler. Sa lei er del: 
6 COPY 2000 tilslultes Commodore 84/128/VIC 

20's casselteport og 10 almindelige dataseller. 
it Kopierer ogsa uden ai man loader 

med under kopieringen; del er 

nok blot aislarie 

datasetiern&. 



* COPY 2000 er el eegte 
dansk kvalitetsprodukt 
I Hot kabinel III kun: 



alige datasetler. 
ider JKk^^ 
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NB! Fas ogsa uden kabtnel for k 

MULTIMQDU 

ABC-iapeiurbo 
Turbo ll-tapeturoo 
Kopiprogram lape-iape 

Definerede t-iasier 

Resetknap (reset II! 
Elektronisk ROM-svrtlch 
- opiager Ingen hultommelse 
Del hele er selvfolgelig lutdl menusiyrel 



TURBO 



= \Z1 



> 



KUN 




Saslg din ordbog og kob et dansk turbomodul 

Indeh older bl.a.: 

it 2 tapeturboer: ABC-flash og Turbo 
it Fastload til 1541'eren 
ft 19 sekunders formatterlng 

A 3auiomatlska 

kopiprograramer: 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
it Belagle ifunktionstaster med 

mulighed lor selv ai dellnere 
•it Indbyggel resetknap (reset II) 
it Elektronisk romswilch 

Dei hele er selvfelgelig 

fuldt menustytet. 
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FINAL CARTRIDGE II 

Dfsk- og taps-iurba 

• Maskinkodemoniior 

• 24 K-RAM ekstra (bankswitching) 

• Skeerm-dump pa printer 

• Basic -VcerktO) 

• Freeze, superkopl - 
mulighed til og Ira bade band og disk 
Og en masse mere 



FREEZE 
MACHINE 



THE FINAL CARTRIDGE 

El hell nyl cartridge med pull-down menuer og mus/|0ystick-styhng at de 
Utrbligl mange facifiteter som l.eks.: 

"Dlsklurbo; 10« hurtlgere load, 
5X hurtigere save 
'Tapeturbo 10 gange huriigere, kompailbel med alle andre 
'Freezekopiertng al naasten ethveri program 
'LeBkker rnaskinkodemoniior 
'60 nye kommandoer 

Og meget andei - Kort sagl: BlaBr sa det batlerl 
Modulei. der gor din 64'er til en Amtga... 




Supercartridgel, der vendte op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorfor: 

* FREEZE: Ny, forbedret freeze-rutine kopierer 
andnu mere end Freeze-Frame MKV, dvs. naa- 
stenalle programmer ogsa onginaler i Here dele 
som f.eks. Wlntergames. 

' FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 
IS sek I sA mange eksempL du matte onske 

* Enkerrfilskopiering: Kopierer op til 248 blokke 

* Tapeturbo: 10 gange hurtigere save og reload 
" 2 disklurboer: En standard 6 gange hurtigere 

plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtigere pa alle "Irossede" eller omsa- 
vade programmer 

' LYN -formatterlng: 12 sekunder! 

' Definerede funktionslaster 

' Resettast: Til snyde-pokes o.llgn. 



Det bedste er prisen: 
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KUN kr. 



Man behover ikke at vasre 

en EXPERT for at 

bruge FREEZEMACHINE! 



BMP-PRIS 



SLIMLINE 64 

Er du traet al ai se pa din gode, gamie 
"brodkasse", sa grv den et nyt, srnan ka- 
binet. der tilmed far tastaiuroi ned i den 
rigtige sknvehojde. Med Slimline 84 Oli- 
ver den "gamie" 64'er sa smart, ai selv 

en 64 ll-e|er bliver gron i hovedet af mis- 
undelse. Slimline 64 monlerer du selv 
med en skruetreekker pa kun 5 minutter. 
Mon teringsanvisning og skruer medlol- 
ger. 





DOLPHIN-DOS Specialudgave III 1571 faes ogsa - RING 

Salter nyt llv i den slave 1541. 

Dolphin-DOS er pa mgen tid blevel det mest populeure huritgload 
system ui 1541 og det er absolui Ittke uden grund, se bioi her; 

* 30 gange hurtigere load (PRC-filer) 

* 12 gange hurtigere save (PRG.-filerl 

* 10 gange hurtigere load (SEQ-riler) 

* 8 gange hunigere save (SEQ-liler) 

* Mange eksira-fcommandoer (BASIC og DOS, 

* Maskinkodemonitor 
A Centronics-interface 

* Udvldet skaarmeditor 

* Quick- (or ma tiering 

* 100% program -kompatibet 

An dem og meget mere 

f£i du for kun 

HvOrfor kobe et ulovl»g1 plagiat li! kr. 895.- nar man kan 
fa den ORIGINALE Dolphin-DOS til Kr 685 -?? 

DISKETTER med 5 ars garantYDATAS E 



885.- 





GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



Kun kr. 
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for en ny, smart computer 



SAMPLER 64 




SAMPLER 64 

^795.- 



COMdrum 

198.- 



rilndeholdernylydchrp.som saetterdlgi 

stand tit at konkurrere med professio- 

nelle mushere. 
it Mulighed tor reverberation, ekko og 

daiek voice som 'live eftects*. 
it Mulighed lor at spille pa keyboard med 

den samplede lyd. 

* Alle lyde og keyboard-sekvenser lean 
saves og loades. 

it Ved kabet al Sampler 64 medfolger 
ogsa mikrofon. stife til stereoanlasg/tyd 
I fjernsyn. dansk ve|ledning og soft- 
ware pa band eller diskette. 

* Ved ka-bet a1 programmet COMdrum 
ill Sampler 64, far du ogsa en avan- 
ceret rytmeb-ox/lrommesast. 



1/4" i ptomberet a?ske med labels 



SSDDIOstk. 
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DSDD 10stk. 

Ved koo at too stk. medfolger GRATIS 
diskdobler/ 10 extra disks og en 100-stks 
.dlskettebox, 



eandslatiofi til C-64/1 28 

Ny smart model med pauselcnap 

to Ars 

GARANTI 



DISKDOBLER 

Solid lang,der klipperel prsctst, tirhantel 
hak i disketten, sa den ogsa kan bruges 
pa bagsiden i l54i'eren 



KR. 
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filS 



MOTHERBOARD 

'Plads ti! 3 Ca/lridges 
'ON/OFF lor hvert 
cartridge 
'Reseiknap 
'Sikring 

'Smart styreelektronlk 



< 



168. 




Plads til 100sik 
5 i/4"disketier 
Med plastkori, der muliggor 
torskydning al ti diskeiter 
ad gangen, giver stor 
disketteoverstgt 
Incl. las og nogier 



Rfra din COMMODORE-expert 



PROMBR/ENDING PA COMMODORE 64 ER LET: 

Vi prsesen terer et komplet anden generations eprombrEendingssystem, der gor det til en leg for bade begyndere og 
fortssettere at overf ore programmer pa helt op til 248 blokke til egne cartridges. Hvad siger du f .eks . til load af PIT- 
STOP II pa 0 sekunder? - Se her hvordan: 




BOGEN 

"Eprombr£ending pa Commodore 
64" Af Erling Petersen. 

Udfra mottoet: "Hvad er en god 
eprombrsender uden ordentlig 
vejledning og indioring I eprom- 
mernes speandende verden?", 
har vi ladet forfatte en he! bog (ca. 
1 00 sider ) , som give r dig alle nod- 
vendige oplysninger, og mere til, 
pa en let forstaelig og undertiol- 
dende made, 

Bogen er illustreret med morsom- 
me tegnirtger af tegneren Michael 
Hoffmeyer. som sammen med de 
praktlske opgaver og mange ek- 
sempler ger bogen til en fornoiet- 
se at Isese. 



L0SSALGSPRIS 

198.- 

Ved samtidig kob at PromarK 64 hoster 
bogen Kun Kr, 98.- 



BR/ENDEREN 

En anden generations eprom- 
braender med gennemtasnkt soft- 
ware. 

' Brasnder fra 8-64 K bytes 
"Hurtig: F.eks. 8 K bytes pa 8 sek. 
(Braendehastighed kan vslges 
trinlost) 

*Med Freezemachine kan nse- 

sten ethven program via den 
medffllgende 64K-modulgenera- 
tor lasgges pa eprom. helt op til 
248 blokke 

'Selv uden Freezemachine vit 
den medfolgende 64K modulge- 
nerator gore dig i stand til at lave 
de laskresie cartridges SELV 
'En pa alle mader gennemtasnkt 
braander i laskkert kompakt de- 
sign med software styret af mus/ 
joystick via menuer med slort 
overblik og logisk let betjening. 
PROMARK 64 u/Textool 
KUN kr. ^ 

PROMARK 64 m/Textool 
KUN kr. 
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GRATIS 
informations- 
materiale 
tilsendes 

geme! 

RING 

ELLER 

SKRIV 




MULTIKORTET 

Multlcard512 

El super universafcorl HI ft, 16, 32 og 64 
K-Epromrner. Breend din Eprom, ssel 
den i kortet og dll cartridge er faerdigt! 

Byggssfflt: Kr S8. 

Byggewet m/DIP-swItch: Kr. 118. 
Samlet m/DIP-switch: Kr. 148- 



M0-K0RTET 

GKonomI versionen af Mullicard 512 til 
Bog 16 Kbytes. 

Loaprlnt: Kr. 49." 

Byggesaet: Kr. 58." 

Samlet: Kr. 68." 



/AMIGA 



-HJ0RNET 



Hele syslemet er naturligvis dansk kvalitet 

^7 



< 



RAM-udvidelser 
RING 



1 MB EXTERN 3,5" DISKETTESTATION 

Fuldt kompatibelt NEC diskettedrive til Amiga 500 og 1O00 



1895.- 




JULEPRlS kr. 
MARAUDER II 

Kopiprogrammet ill Amiga. Kopierer til dato alt software lynhurtigt ftypisk BO sek). 
Kan kopiere pa op til 5 diskdrev samtidig. 



OBS! 

Du kan fa vores gratis kata- 
log tilsendt ved blot at ringe 
eller skrive efter det. 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 

t> < 

DIN COM MODOR EEXPERT 

4% Postordre til hele Norden 



Kr. 
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GRABBIT 

Med Grafabit kan du udprin te og save alle typer billed sksef me nar som heist du matteonske det 
i programkorslen. Udprinter pa alle Amigakompatible printere 
og i larve pa farvepdntefe. 

MIDIMASTER 

Et rigiigt MID I -interface til DIN Amiga. Guf tor alle. der har MIDI kompatibel synthesizer/Key- 
board og det rigt>ge software. MIDIMASTER har 1 stk. MIDI-IN, 1 stk. MIDI-OUT og 3stk. MIDI- 
THRU- Fuldt optoisoleret elektronik. 



428.- 



Kun kr. 
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*»BfTlP-DfiTfiH 

Postbox41 

DK-3330 Gorlose Postglro i 90 62 59 




□2 27 fil □□ 

An er med min ' &rs garanti. 

Ane prlser er INCt 22% MOMS, men 

EXCL. pono(PATs lakster) 

Ring venligsl 09 tortw 0"> ponoprls tor 

beslifling. 

FofbehoW lor iryWejl og pnsffinarmge'. 



Hvad skai nu det betyde? En ny 
EPROM-brander - indbygget i en 
rigtig kassel Og sa er den tiimed 
dansk. Nej nu majeg altsa lige be- 
de om mine himmelbli Det her, 
rninedamerog herrer.er ikke min- 
dre end en hel lille sensation. For 
antallet af EPROM-braandere byg- 
get ind i en ordentlig indpakning 
kan teelles pa en hand, ihvertfald i 
dette lille land. 

Spar 2 bra=nderen harsom en stor 
forde!. tilslutning til userporten. 
En lille skrapult star s3 pa bordet 
helt af slg selv. Og Spar 2 er andet 
og mere end bare en EPROM- 
bra?nder. Den er en del af et helt lil- 
le system, der foruden den selv og- 
sa bestir af hele tre forskellige ty- 
per cartridges, samt et par konver- 
terpri nt. der skal gore det nernme- 
re at lave sine egne kemal-ROM'er. 
Og sidst men ikke mindst soft- 
ware der understBtter det hele. 

SPAR facts 

Spar 2 brsenderen er lavet af fir- 
rnaet Steentronic At den er dansk 
giver jo nogle helt klare fordele. 
specielt for dem der er begyndere 
eller dem der ikke er helt pfi tale- 
fod med det tyske. Ja for hoved- 
parten af EPROM-brsendere her- 
hjemme er faktisk tyske. 
Den medtelgendeinstruktionsbog 
erselvsagt pa dansk. Den gennem- 
gar trin for trfn hvad.der er nod- 
vendigt at vide, for at komme 
igang med det samme. Endvidere 
er der et par afsnit om hvorledes 
man behandler EPROM'er og 
hvordan de kan find* p3 at opftfre 
sig hvis de er helt eller delvis defek- 
te. Udmasrket! 

Spar 2 er en ful dt elektronisk sty- 
ret brasnder, og det betyder at der 
ikke er en masse omskiftere og lig- 
nende for at den kan virke med de 
forskellige typer EPROM'er. Men 
det har trods alt ogsa betydet at 
den kun kan bra?nde EPROM'er i 
27xxxserien samt med et lille kon- 
verterprint. Ia?se CBM ROM'er. NS 
men skidt med det. Hvis behovet 
ikke er andet end at overfore pro- 
grammer til EPROM'er pa cartrid- 
ge, ja sa er det naturiigvis ogsa 
overflcdigt at kunne brsende 30 
forskellige andre typer. 
Hele Spar 2 systemet er ligefrem 
opbyggetomkringmulighedenfor 
at kunne lave egne cartridges. 

Gode cart(ridges) 
pa handen! 

Der findes tre typer cartridges, 
som egentlig htfrersammen med 
systemet. men de skal naturiigvis 
kcbes separat. Disse er benaavnt 
henholdsvis Cartridge 01. 02 og 
03. 

Cartridge 01 kan hSndtere op til 



8k programmer, svarende til en 
2764. Cartridge 02 kan handtere 
1 6k program fordelt pa to 2764 
eller en 27128. Og endelig kan 
Cartridge 03 handtere op til et 
47k program fordelt p5 en 271 28 
ogen27256.hvilketsvarertil 184 
blokke pa disken, ganske godt ma 
man sige. 

Nu afhanger valget jo af hvilken 
type cartridge man bruger mest. 
Men det er da en fordel at man kan 
fS den type cartridge derpassertil 
den storrelse program man skal 
have gemt. 

Ikke blot til braend 

Nu kan Spar 2 brEenderen i kke blot 
bra?nde EPROM'er til indsastningi 
et cartridge. Den kan nernlig ogsa" 
toe et cartridge direkte. PS selve 
braendenpulten er der nemllg en 
multiconnector identisk med den 
der sidder i 64'eren. Blot er der et 
minus som bar fremhseves her, 
Det er kun muligt med det medfol- 
gende branderprogram at indlae- 
se et ca rtridge til 64*erens hukom- 
melse. Havd e det ikke va?ret smar- 
tere. hvis man direkte kunne 
brsende et cartridge i connecto- 
ren? 

SPAR programmerne 

Nu kan det jo ikke dreje sig om 
ha rdware hele tiden. sS lad os tage 
softwaren lidt i ojesyn. 
Der falger en diskette med Spar 2 
brasnderen. paden erderheleseks 
programmer. Detforste program 
kan afhjffilpe med at f5 hentet da- 
ta fra de ROM'er. der sidder i 64'- 
eren eller 1541 diskstationen. ja 
sagar ogsa fra 1 570/71 disksta- 
tioneme. 

Programmet henter eller rettere 
kopierer de forskellige ROM'er 
ned i adresse $ 1 000. og derfra kan 
de direkte gemmes pa disk. Hvis 
du nu kvitter programmet og hen- 
ter det nEeste program ind . som er 
braender-programmet, kan du 
breende det pa en passe nde 
EPROM. 

Far vi gSri flassket pa selve braen- 
derprogrammet skal vi lige se 
hvad der ellers Dydes pa. 
Hvis du gaY med tanker om at rno- 
dificere den kernal-ROM du har 
siddende i din maskine. ja s5 er det 
ogsa et program til det. Det hed- 
der noget sa betegnende som 
KERNALFABRIK. 

Med dette program kan du asndre 
den originale CBM 64 Kemal-ROM 
til noget der passer dig. Du vselger 
hvordan opstartsbilledetskal tage 
sig ud. Skal der f.eks. sta" dit eget 
navn? Hvilke farver skal der veere 
pa billedet. Border? Background? 
Character? Du veelger naturiigvis 
ogsa hvilke funktioner. der skal 



SPAR 




Igen er der kommet en EPROM -breender pa 
morkedet Denne gong er det en vaskeeegte 
dansker, der siger Spar 2. Om det holder ved 
sammenligning med de Internationale breen- 
dere r afsbrer denne test. 



Ia?gges ud pa funktionstasteme. 
Og sidst men ikke mindst. har du 
mu ligheden for at indlsgge en liile 
fastloader rutine der forager load- 
hastigheden med beskedne 2 gan- 
ge. En fa?rdig Kemal med sidst- 
na?vnte loader og belagte funk- 
tionstaster ligger brasndekiar pa 
disken. og det er blot at loade den 
ind I brcenderprogrammet og ge> re 
den k0reklar. 

Foruden KERNALFABR1KKEN er 
der ogsS et program, der laver au- 
tostart pa maskinkodeprogram- 
mer, der ligger pa" et cartridge, sa" 
du ikke skal sys'e dig frem til dem. 
nar maskinen startes op. 
Med cartridgebrsender-prograrn- 
met kan du forberede EPROM da- 
ta ti let cartridge. DetforegaYsSle- 
des at du henter cartridgebrasn- 
der-programmet ind. hvorefterdu 
far at vide du skal trykke space for 
at komme tilbage til BASIC igen 
og loade det program du vil have 
ned pa EPROM. hvorefter du star- 
ter selve brsenderprogrammet op 
ved at sys'e 49152. 
Det virker mflske lidt fjollet. men 
programmet finder trods alt ud af 
hvilken st(8rrelse EPROM. der pas- 
ser bedst. Sammen med cartridge- 
brsender-programmet er der en 
mu lighed for at beskytte dine data 
med en slags kode eller password 



sS ikke andre kan snuse rundt i di- 
ne programmer, uanset om de 
prtover at Isese EPROM'en pa en 
anden EPROM brsender. Og for en 
ekstra beskyttelse er der pa selve 
braanderpulten en omskifter hvor 
du kan va?lge om selve EPROM'en 
skal bra?ndes/ la?ses via en speciel 
kode. 

Et program kaldet Komplet Bin- 
der, indeholder en menu hvor du 
kan vaelge programmerne. der el- 
lers ligger separat pa disken. 

A La Carte 

Endelig er der selve brcenderpro- 
grammet. Her m3 der vist siges 
HJERTER sukl Dette program si- 
ger nemli g ikke Spar To ti! alt hvad 
der ellers er set Programmet skai 
dog have den lille ros, at det ermu- 
ligt at va?lge. alt efter hvilken erfa- 
ring man har med computer og 
EPROM branding, en sakaldt AU- 
TO menu, hvor du ikke skal tsenke 
pa adresser og lignende. 
Resten af programmet er godt 
nok menustyret. Men det er lidt 
for mange menuer at skulle igen- 
nem. Det kunne godt have vaeret 
lavet lidt smartere. Og hvis ikke du 
Vcelger AUTO menu skal du hele ti - 
den taste adresser ind. Og der er 
Gud hjeelpe mig iKKe mulighed for 
at rette i en adresse du er igang 
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med at taste ind. Naeri nej. du skal 
slashes igennem det hele med en 
forkert indtastet adresse.forat du 
kan begynde forfra og med lidt 
mere sikre hsnder prffve en gang 
til. Det kan vel ikke vaere menin- 
gen at du skal straffes pa den rna- 
de, hvis du har lyst til at gare no- 
get andet end det i AUTO menuen. 

Mere endnu! 

For at det ikke skal olive a la carte 
alt sammen. ma du jo heliere hpre 
hvad def er pa alle menueme. 
Ffiirst startes med at vaelge 
EPROM type, og det kan vaere lige 
fra 27 1 6 op til 2751 2. eller du kan 
va?lge om du vil Indleese et cartrid- 
ge. Nar forretten er gjort faerdig. 
kommer du til hovedrnenuen. Her 
kan der testes om EPROM'en er 
torn, Du kan indlajse den til hu- 
kommelsen. sammenligne den 
med hukommelsen. brande data 
eller dele af data fra hukommelsen 
ned pa" en hel eller dele af en 
EPROM. Ja helt ned til en enkelt 
byte kan der brandes. 
Endvidere er det muligt at bereg- 
ne checksum for en EPROM. 
Checksummen fremkommer ved 
at la?gge alle data i EPROM*en 
sammen. Dette har den fordel at 
det er muligt at identificere 
EPROMen pa dens checksum sarnt 
at checke om den eventuelt har 
tabt nogledata. EPROM'er holder 
nernllg ikke evigt. de er hoved- 
sageligt kun garanteret til at kun- 
ne holde data I omkring 10 ar. 
Sidst men ikke mindst kan du fra 
hovedrnenuen vaslge dig ind pa 
AUTO menuen. hvor det hele som 
sagt gaT nogenlunde auiomatisk. 



Sa gar vi til valg 

Foroven pa hovedrnenuen bliver 
du informeret orn tre valgmulig- 
heder X.M og S. De ovrige menu- 
valg er med tal fra 1 til 7, Disse tre 
bogstaverskal du Icegg e dig pa sin- 
de. for det er kun i hovedrnenuen 
du far at vide hvad de betyder. 
S er start det vil sige tilbage til for- 
retten og vaelg EPROM type. M er 
tilbage til hovedrnenuen og X star 
forstopl Merc deter ikke helt stop, 
for det er blot ensbetydende med 
at du kommer ind i en ny menu, 
hvor du kan vselge om du vi I stop- 
pe helt og ga tilbage ti I BASIC. El- 
ler fortsgette tilbage til hoved- 
rnenuen eller endelig om du vil ga 
ind imaskmkodemonitoren.Hvor- 
for ligger maskinkodemonitoren 
og roder rundt her?? Den burde da 
vsere i hovedrnenuen. N£ men 
ihvertfald er der da en maskinko- 
demonitor. og den er ogsa af en 
nogenlunde kvalitet. Det er nern- 
lig den gammelkendte ZOOM, 
som har det meste af hvad der er 
brug for i denne sammenhaeng. 

Hjemmenbraending tillact 

Sa meget orn det. For ligesom at 
komme tilbage til setve brande- 
net fortsastter vi rned brand- 
EPROM punktetfra hoved menu- 
en. Her bliver du f0rt ind i en ny 
menu hvordu skal beslutte dig til. 
hvis ikke du komrnerfra AUTO me- 
nuen. hvilken adresse EPROM da- 
taene ligger pa. hvor meget der 
skal brasndes osv. Nar det er fast- 
lagt skal du igen beslutte hvilken 
braendespaanding. der skal bruges. 
og er du ikke helt sikker. bliver du 
henvist til brugsanvisningen. Er 



brandespsendlngen valgt kom- 
mer du til atter en menu hvor du 
endeligt kan vaslge brande-ha- 
stigheden. Igen kan du. hvis du er i 
tvivl . ty til brugsanvisningen for at 
fa et par gode rad. Brande-hastig- 
heden er defineret som den tid 
hver byte skal udssettes for den 
overbelastning der gar at data bli- 
ver hasngende. Her kan du va?lge 
mell em 1 .5mSek5rnSek lOm5ek 
20mSek 50mSek<det almindeli- 
ge) og endelig en slags intelligent 
QU1CKM0DE. 

At den er intelligent betyder Ikke 
at den ikke er dum. men at den 
brander EPROM'en sa hurtigt 
som den kan og hele tiden checker 
om den brendte byte virkelig og- 
sderbrandttHlstraekkeligt. Denne 
QUICKMODE rader man kun bliver 
brugt til hurtige forsag. da den 
ikke er garanteret til at va?re til- 
fredsstillende hvis EPROM'en skal 
installeres permanent. Hvorom al- 
ting er. sa" kan du ved at kaste et 
bilk hen pa TABEL 1 . selv se hvor 
Isenge det tag er at sa?tte en 2764 
over ilden. ved de forskellige 
brande hastigheder. 
N3r sa~ brande hastigheden er 
fasti agt kommer du til et fortry- 
delsespunkt, hvor du kan springe 



direkte tilbage til hovedrnenuen 
eller begynde brandingen. Under 
branding er der vist en stribe af 
sm5 SPAR symboler derforsvinder 
et efter et alt efter som brandin- 
gen skrider frem. Dette er vist set 
far ( var der nogen.dersagde Dela.) 

SPAR kroner 

Orv. det var en ordentlig smore. 
Hvis du Ikke har lyst til at ga pa re- 
staurant og vaelge dig noget fra 
menukortet. kan dujo investere i 
en SPAR 2 EPROM-brander med 
det hele. Selve SPAR 2 koster 
1 195 kroner. Cartridge 01. 169 
kr. Cartridge 02. 1 34 kr. og Cart- 
ridge 03. 209.50 kr. 

S3 er sporgsmalet jo bare orn du 
kan lide det. der bliver disket op 
med for alle disse penge. Godt nok 
harer selve brsenderen ti I i den dy- 
rere ende. men de lidt kedelige 
rnenuer til trods. er der jo en hel 
del muligrieder i den. selv pa" tid 
klarer den sig ganske udmaerket t 
fortiold til de fleste andre pa" mar- 
kedet, og sa er den jo indbygget i 
en smart pultl 

SPAR PENGE eller SPAR 2. afgor 
det selvl 

Martin Bo/broe 



tot 
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Det Ny Computer Center i Soborg! 

Tak til vore mange kunder, gamle som nye, for den kolossale sue- 
ces, abningen af AMITECH Computer Center er blevet. 
Vi f ejrer julen & det tilstundende nytSr med et brag af tilbud i butik- 
ken - velkommen hos AMITECH! 



AMIGA 500 



Commodore AMIGA 500. Dansk tastatur og 
dansk indlaeringsdiskette 



AMIGA MONITOR 



Commodore AMIGA 1084-monitor. Ny, for- 
bedret udgave af 1081. 





OBS! Vi har ogsa andre monitors til AMIGA 
ring eller kig ind! 



AMIGA DISKDREV 



Ekstra AMIGA-diskdrev. Egen fabrikation - 
hurtige lydlose og 100% kompatible med 
uovertruffen driftssikkerhed (modsat 1010- 
drevet). Over 500 er nu solgt til lige sa mange 
tilfredse kunder! 

3V 2 



5V4. 




TV-TUNER 



Gor din monitor til et12-kanalersfarvefjernsyn 
med Philips AV-7300 TV-Tuner'en. Leveres 
med dobbeltstueantenne. 
KUN 




SCULPT 3-D 



Har du set anmeldelserne? RB DATA er distrir 
butor i Skandinavien for 
SCULPT 3-D. Pris KUN 






PRINTERE 



Vi forer STAR og JUKI matrix- og skrivehjuls- 
printere. Altid stort udvalg til gunstige priser: 

F.eks. STAR NL-10 
komplet m/interface. 

XEROX 4020 Colour Ink-Jet printer 
- Kik ind og fa en demonstration! 



DIGIVIEW&DIGIPAINT 



Verdensstandarden for billedbehandling pa 
AMIGA. Kom og se - vi har det hele! 



KORT FORTALT 



- Vi har alt til dig og din AMIGA 

FACTS 

• AMITECH Skandinaviens Storste AMIGA-forhandler! 

• AMITECH Danmarks Storste STAR-forhandler! 



BETALINGSFORMER 



AFBETALING: 

Kob for indti I kroner 30.000,- og betal lilbage over op ti! 
48 maneder. Ingen udbetaling! Hent nasrmere oplys- 
ninger i butikken eller send frankerel og adresseret 
svarkuvert (kr. 3,80) for ansogningsskema. 

LEASING: 

For momsregistrerede firmaer. Fra kroner 5.000,- og 
opefter. Hor nasrmere med vores finansieringskonsu- 
!ent om mulighederne. 

VI MODTAGER DAN-KORTET! 

Velkommen hos AMITECH - det' her, sne'r! 

AMITECH 

Soborg Hovedgade 129 - 2860Soborg 
Telefon 01 69 87 00 - Ma.-Fr. 10.00-17.30 




HAJER DER 
FLYVER 



Flying Shark, Det er navnet pa" den 
seneste big-seller fra Firebird 
Gold. 

Shark betyder haj og Hying er fly- 
vende. S3 hvad er en flyvende haj 
for en fisk? 

Flying Shark er navnet p5 et kamp- 
fly under Anden Verdenskrig. 5pil- 
let Icegger sig tset op af 1 942' fra 
Elite, men er bare SA meget bedrel 
B3de hvad angaY fengslende og 



flothed. 

Grafikken er hentet direkte fra 
Taito's spillehalsudgave. og alt er 
realistisk: Du skal komme helskin- 
det igennem et inferno af angri- 
bende bombere, tanks, jagere. ski- 
be og andre fjendtlige godter. 
Det meste action foreg^r i Stille- 
havetomkringJapan.Oghervildu 
ikke kunne undga at Isegge marke 
til de flotte tropiske omgiveiser - 
det va?lter simpelthen med pal- 
mer, strande og eksotiskejungle- 
landskaber. 
Rying Shark vil frem. 




I STUE MED 
ET KRIGSSKIB 

Gunboat fra Piranha Software 

bringerdig I stue rned et krigsskib. 
Faktisk noget nser verdens tek- 
nisk mest avancerede krigsskib. 
Du ska! gennentnenge fjendens 
forsvarsva?rker og sejie rundt i 
nogle taet minerede fjorde. Her 
skal opspore ftre fjendtlige bavne- 
byer. mens du laver s3 meget rav i 
den. at alt omkring dig bliver ade- 
lagt. 




Kan du st3 imod kugleregnen fra 
land, fra hellkoptere og fly samt 
fra fjendtlige skibe? Odds er imod 
dig. men er du hurtig med joypin- 
den. har du alligevel en chance. 
Pa et instrumentpanel skal d u hele 
tiden hoJde 0je med din benzin. 
ammunition, motorstand og ska- 
desrapport pa krigsskibet. Bliver 
du for hSrdt ramt. kan du forsoge 
at overtage et fjendtiigt depot. s3 
du kan komme til hcegterne igen. 
Men det er risikabelt for fjenden 
skyder med skarpt 
Gunboat er et kngsspil. der vil 
frem. Som programmisreme selv 
siger det: "Vi har gjort det s3 reali- 
stisk. at det eneste. der mangier, 
er stanken af motorolie". 




ER VI PA RETTE 
SPOR? 

■ Kunne spflrgsma-let udemaerket 
va?re. nar du sidder og kigger pa. 
at din 1541 arbejder. Med -dette 
kort nede i din diskettestation. 
kan du via et digital display, se 



hvor pa disketten skrive/lEeseho- 
vedet befinder sig. Pa den made 
kan du bl.a. direkte se. hvor pS di- 
sketten et program henter sine 
data, og du kan sa ind pa disketten 
bagefter med en diskmonitor. og 
omskrive data'ene. 
Vi vender tilbage. n3r der er mere 
nyt om dette! 



FANG 
DOR EN It 

Nu er 2'eren her. Et spit, mange 
Trap Door-fans har ventet p3. 
Trap Door II, ogsa kaldet Through 
the Trap Door, er bygget over en 
popular engelsk serie for born. 



Den handler om Berk, en klattet 
fyr, derhopper rundt ietstort hus. 
I huset er en lem. og der er Berk's 
bedste ven, Boni.faldetned. Scinu 
skal lemmen 2bnes„. 
Lemmen, the trap door. Sbnes og 
ud stremmer alskens rnystiske 
veesener. Tor du spille Trap r>oor 
II? 



Trap Door II hedder 
"Through the 
Trap Door" og Berk 
ertllbagesom 
vi allesammen 
husker ham. 
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D 



So kon vi byde velkommen til en ny C16/Plus4 
ekspert. Monden hedder Charles, og skol 
fremover over0se DIN C16/Plus4 med de 
overtjekkede rufiner. Denne gong med bio. 
en Turbo Tope! 



10 SCNCLfi 

20 INPUT"PERSDN NR.. XXXXXX-XXXX ";A* 

30 IFMID* (A*, 7, 1)<>"-"THEN20 

40 DIMA<11>;FQRA=1TQ1 i 

50 IFA=7THENA=B 

60 ACA)=VAL(MIDS (A*,A, 1) ) 

70 NEXTA 

80 B=A(l>*4-*-A<2) *3+A<3>*2 

90 B=B+A(4) *7+A<5) *6+AC6) *5 

100 B-B+A(8) *4+A('9) *3+A< 10) 92 

110 D-B,/ll:D«D-INT FB/ll) : D«INT (D*l 1 ) +1 

120 IFA(11X>11-D THEN 140 

130 PRINT" RIGTIGT CPR NR.": END 

140 PRINT" FORKERT CPP NR.": END 



READY. 



10 DATA A0.00, A2,00,BD,00,0C49 
20 DATA 80,90, 00. 0C, E8. D0, F5. C8 
30 DATA EE, 64, 06, EE, 69, #6, C0, 04 
40 DATA D0,E8, A9.0C,BD,64, 06, 8D 
50 DATA 69,06,60,00,00,00,00,00 
60 FORA=0TO39 

70 RE AD At: POKE 1630+A, DEC (A$) 
80 NEXTA: SYS 1630 



READY. 



Ja sa er dec tid til at varme din 
C16/Plus4 op. for vi kan denne 
gang prsesentere arhundredes 
sensation - TURBO TAPEIt 
Mange har forsogt at lave denne 
speed-loader til 16'eren, og det 
lykkedes heldigvis for undertegne- 
de. sa* DU kan fa mere ud af din 
computer. 

Turbo Tape 

Hvem er ikke trast af den overslo- 
ve bSndoptager? Ja - det er fakti sk 
alle. men det er ikke Isengere et 
problem, for du harjo kobt dette 
nummer af "COMputer". Og Tur- 
bo' en er ikke helt uden evner - d en 
arbejder med 10 gange normal 
hastighed, s3 nu gar det rigtigt 
staerkt. 

Du starter selvfolgelig med at tas- 
te Turbo Tape ind. For at sikre at 
ingen taster forkert, erderenkon- 
trol-sum ud for hver linie. sa" der ik- 
ke er noget der kan ga" gait. 
Inden du dog taster det ind. skal 
du rykke BASIC starten til adresse 
S1400. Det gores ved: 
POKE 44.20 

Nar du har indtastet rutinen. og 
den er ok. saver den sig automa- 
tisk. Neeste gang du skal bruge 
programmet. loader du det bare 
og RUN 'ex det. 

Listningen emu bare en SYS linie. 
Nu erdeviee-nummefet7(ikke 1 ). 
Her et eksempel: 
SAVE TILNAVN',7 

Minusset ved programmet er at 
der ikke saves noget filnavn med. 
det er dog ikke et problem hvis du 
holder check pa dine programmer 
{sknv counter teelleren op}. 
En fordel er at bruge korte "rigti- 
ge" computerbatid. Deslidernem- 
lig ikke sa meget pd bandoptage- 
ren. Den skal nernlig ikke trsekke 
sa stort et iss. 

Det FEDE (plusset) er at du kan fa" 



autostart pa" dine programmer, 
hvis du har lyst. Du skal bare save 
din programmer sidarv: 
SAVE "FILNAVN'.7.1 

Oven i denne (synesjeg se!v)retfe- 
de f unktion. er der ogsa" indlagt en 
NO-SCROLL i programmet. 
Du kan blot mens udlistningen ru 1- 
ler ned over skarmen trykke pa : 
SHIFT 

Og udlistningen stopper helt op. 
og give dig tid til at gurnle dig igen- 
nem programmet. udenheletiden 
at skulle breake dig ud. 

SHIFT/RUNSTOP 

Bruges nu til at loade og RUN'e fra 
band. 

Hvis der skulle opsta" en syntax fejl 
som: 

Missing filename 
elter 

device not present 

Kan du redde din Turbo Tape tilba- 

ge med: 

SYS 32680 

Situationen er nu under kontrol. 
og du kan fortssette. 
Formaskinkode interesseredekan 
det oplyses. at rutinen ligger fra 
adresse S7D00-S7FD0. 



CI 6 som Sound-Machine 

De fleste 64 ejere har set lyd-pro- 
grammer der bare synth'er derud- 
a'. C 1 6/Plus4 folket er hver gang 
blevet snydt men nu er det slut. 
C 1 6 Sound Machine bygger pa" den 
udemasrkede lydkommando. der 
dog er licit syg at arbejde med. 
Programmet laver et 28 tasters/4 
oktaverorgel (28:4 — 7 som erno- 
derne ABC D EFG iflre oktaver). 
Du skal bare indtaste program - 
met. inden du SYS'er det skal det 
saves (Device7 hvis du bruger Tur- 
bo Tape). 

Tasteme for orgelet er: 
f-A 

2-B 
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ip l-imv 

Z# FOP fi»DECi"lMiI l ";TOMC''irn'">5TEFfl 

5? CH-fl|POM»*TDT 

fci" FEADA«!CH=CH*DECtA»l 

7B FOl'.E A*B.DeC«A*>iME«TBiPRINTL 

9(9 seADAiiIPKC«A*> CH THEN FP HIT" BAT A CEJ|_ I "iLtEND 
■W L-L-lPiNEfTAsPBluT-DATfi OK.." 
|M GET.EVftt 
Hi* PRINTS-IP 

12P PR :rit • m— C - ^ TOi-"Tufi8D T.VE'^CIIfit <"«'•"•!. l^Ii'" 

-r :m?"Mb^ ,i ipnii-it , 'jBjBjB?OI'E it. lenRU'i'jFWXiTTa.n 
»4o POlElTBT.!«iFD*.A-lTB*T0l!^6 
lap pokea. i;:«*t 
J6U- POKE 1373. 14 

1*I>P OflTA M.ii, ii?.--JA.*0.«?E,2il>.Dl-iMBA 
3919 DATA 28. 22 . 21 .Zlf . II. 3B. 22. 29. BiSF 
1B2P 1 data irv.tpp.iflif .^9o , ,l^^u<.■)0^ pa'-c^.i^Wfi* 
!«* DATA A9,W.A".iPl?.BD.36. l*-«p.ittE4 
]B4i™ DA TO iM-.-T.EB.Dn'.F-.CS.EE.lE.OSOO 
JPW DATA 10. ft , r: . 11)>.C0.*13. P-? .Efi.P3AC 

il'6^i data re.e; .FF.ac.Ae.-^.w.M.fliTiT 
ip-n daip »e.&i.s[j.;ii(.if;,A9.7F,eD,L'<~<v 

1BBO DATA Zl.iir.aiP^EJ.AS.AE.C-RT.dCFF 

IVH DATA PP.0fl.f,9.4C.A«.ri.A5.62."l4'M 

1IW DATA QD.~B,^F.A3.EC.ED.7C.^F.tW 

11W DATA «E.'»0.a[>.7r.7r.fl3.''Z.BD.<n49B 

li-fl DATA -^.-P.A5.aB.QB.E«.^E.Ai'..!MDO 

114ji DATA FA.A4.AD.C<9. 1 1 ."<.CC.AP.iM4C 

nail dat,*. ii«.oe. "ji.ns.Bi, Af <».ce.t?"B9 

]l3lP DATA 7E-4C.4J .7D.Afl.-4B.B9. 7?. £»"Afl 
DATA 7E.™.FF.tf&.BB.Pi.vr~' I 2P.4MBB 
111W DATA lc,E:.A°.*a.B0.?4.i!«r.A?.a-r4fl 
: 1°0 DATA CT.9&.2*i.ir;.0'',IfI.AA.Ae-. , 2D4 
12S-P DATA 2tf'.BA.rF.A* > .BE,*2.CP..AP.P54u 
irifl DATA 7E-2L»-BD.FF.A';.IW.95.0A.M22 
1220 DATA PZ, BS . IT. 09, Z*. 9? . 22;«3C8 
12:i! DATA 22, AO , PZ , A2, 26 . 21* - 3B. i'7?E 
1341 CATA FF.ao.ie.Br.^l.it'T.AO.EE.MTE 
IZW DATA eB.25ZBZ,A9.0P.-AA.AB.B3.P333 
12&0 DA»A B2.A9 > 97.BS.B2.eS.9E.AB.ff.46fc 
(-"•i 1 DATA Bfl.K.ot.W.ce. *'D.fi9.fli?.l , 4fc3 
IV Si' TATA B*.?A.,A2.iM,Aff.<ii|».AD.7E,f7e R 
1290 DATA T.K ! B2.AD.^C.~F,9*;.B _ .t»4''« 
ISM SAT A AD. "B.7F.a-.*>D.AB.?E.?C. 1*475 
ITIP BATrt Bi.PE.2i-.Ca.7D.4C. 02. B'.PTTJE 
1T2B DATA 2«.:2.TE,AS.B2.2C'i.4a<.^.tf2E5 

i33« ba*a *a.e: ,SB.4ic.*e.Aa f pd.^.*;-* 

154* DATA 40. 'CnAS.OE^, 4tf, 7E . Q4 ■ 03ii3 
lZSi" DATA B4.A4 .B2.A9.P0. DE.B2.Bl.tP49B 
174* DATA D2.2B .4P.7E.C8. De>.B2.E£i.04iiP 
ir~C DATA Br.C4-OD.A3.BT.e3.0E:9»,i737F 
176* DATA EE.A«.B4.2lP.4ii. T.2*.:-4.p;'"» 
134* DAI A 7fc, A? . IB.BD. FF. BD . 7E. 0 79F 
;- . DAI A 1 ; .. iIl.54J.2It.e4.kT22 
1410 DATA FF. w».7E.afi. SF . Ff . AO . 00 , 044B 
142B DATA OS. k 1 ! SB. 1*4. FF .CA.tnrofa 

1430 DATA DC.FS.BS.W.rA.Ao.Ae.BtJ.tfSFS 
WW CATA tfr.FF .0°. .*i?.ED. CC. FT . fl*. 0 TEI 
1431? DATA 1P.6L'.tB*.F|; a*. 4f.A">. lB.fTZE 
14tnH DATA 2V.4t*.-E,oe,DP, ra.Af.M.VAZl 
14T0 DATA e5 1 flE.42.PJ.K.D4.A9.0B.a4]T 
M9«> RATA BS.«C,2i«.Ali.Ztf.54."E,Ct.03BA 
|40fl DAI A AC.DB.F-,rf,A2. 62.90. PC. 04"*3 

isini nia -*r.FF.:iP.FT.~E.fl9.ip.-c.crsi 

|i)U DATA t09. FF fjj, 4g. .. r > . ... . Q£. J 472 

irra data i'2.FF.Bi?.07.FF.6a.ae.<j <, .i!*rBE 

JB3P PftTA FT.fiJ.tlli.qT.^r. .J.KCi 

DATA A».1B.0D.rC.FF.ao.*r,-|D.C4B2 

!55i> DATfi FD. Ft. 9D.-F.FF.EE. 19. F^.,i5CD 

]5&t* DATA IB.re^F.jr.aD.rC.FF.flS.tKFO 

1370 DATA 22.8D, 19.FF.3e. ZP>,BA .FT.OCCB 

ISM DATA 24",04.rF.A3.3£.C3. n P.C-"1.ll-lQ 

!«9l» DATA l«.AD-47,07.F6l.«.W.FF.(»3EBl 

ItiOl? DATA BD. i?C . FF , 3D .HP. .T. 20 . BE . &*GT 

1610 DATA D6.4C. DC. gp.ZO.-TB.DViMC. 1*301 

lh2t OOTO IIT.B",flr. 1D.4C.37.96.iW.*21E 

IblP DATA 2fl,2i*.2(--2tf'.2S , .2i?.2*1.2f..t>I* 1 »# 

164p DATS 2e.2B".20.2rJ.2!fl. 2M.2*. 20. iHlffO 

i«o LviTft re.AD.iQ.rr.Es.^^e.rB.-sTT-r; 

1£.6«' DATA 1.1B . ZD . 'T . -TI . ZO . PQ . IT . AO . t"2 « 1 
ti?« DATA AO.kt*.B3.B2.2*.l5fl.'?:.05.a74fl 

ifcBC DATti Br.2fl.BB.>:.a?.rc.r*.BB.-iTia 
1 a^i!* data or. 9: . ze,?>», BO. i*:. »i .p;.'i~o* 

17W DATA flS.'E .HS.-^.CH- Dfl.'."5.Eti.i»4BO 
1711 DATA B3,Er.!0.cr.e4.«D.05..B:.-»3i1? 
\r:e data et. ze . a P. f - *. pb.v't-.bs, ••ro 

ITP DATA 'D. A.* . PB , W.Ol . ?B. BiT*. 01 . fflZAD 

I'flP DA7fl ib^.^C.PA.ia'.AO.^.tJS.fii.JiK 

I7SB DATA CA,DO.FE.9B.r'P.FA.r14.oe.C-6-»B 

DA7A A2.9fl.2C.C6.«J3, 2fc.AC.A3.ffr(!'2 

177* DOTii AC. co. lB.KB.F'. ?i».BS.^". F*4?S 

1^90 DATA C". lfr.FB.F9.CO. 5A.Di».EA.e39F 

l?op DATA £>P.A«?.0!.33.AC.2O,Cfa.B3.»>7<2!« 

IWI? DATA ?t.AE-.9i«.F'3.A5. iK.W».A"-.iMB5 

1BU» DATA 10.24.0I.&B.FC.24.01 .F0.CTi6 

1B20' DATA rc.-D-.-3->.F'C.4B. A9.tfl .l\2.<-«?t:i 

1830 DATA •'B.9E.(3?.rF.BD.-??.CF.A0..T'43F 

imp data m.Bc-.e^.FF-Ap. -o.-T. iB.«nr-B2 

ISM DATA *0.1P.St>.!".«fF.ftB.PA.mA.L-29A 

DATA Otft,tflA,.t.ll'.^l.lJ.P! , .l«jl.W.'"-'>9 

IB TO DATA FF.FF.FF.FF.FF.-T.Fr.FE.^FB 

lOliB DATA FF , FF . FF . FF , FF - FF . . FF . **7FB 

18*3 DATA 4»,A'?.7E.B5.W.AO.r: ! 1.0E.^4et 

l = Pi9 DATA AF. 4C.OB. "*D. 48. AD. 4T. e<3.ifl7C0 

1»1b> DATA CO.tfll ,Ffi>.FO. <-£. 4C.*5.F2-"4(C 

I02S DOTA AO.'?C.BD.2li.B7.A"'.-r.QD.arBf 

|0--> DATA 27.B7.2*,»*,7D.AS , .CT>,eD-'!'2f<D 

1°«0 DATA ZE.o;, AB. "T-BU. ZF.iJT.itr'.OZ-B 

KM DATA A9.QI ,B5, A£. A*. W.9B. Ab. P T BB 

19bO DATA IE. 44. Fill. l-V. PP. VO. O0. OP. 1118b 

IO-0 DATA i*P.«'iIi.B(».P l 0.Pf. 9*.99,W0i NM 

lUfla DATA ilt(J».«ill.dll.W.ftViW.tlp.LW.flfflN» 



BEAD/. 



3r-q 

4- D 

5- E 

6- F 

7- C 

I f0rste oktav. 
Q-A 
W-B 
E-C 
R=D 
T=E 
Y-F 
U-G 

I anden oktav. 
A=A etc. etc... 

CPR check 

Hvis du er interesseret i CPR num- 
re og den slags, er her program- 
met for dig. Du indtaster det. og 
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saver det. 

Ved RUN skal du bare skrive dit 
CPR nr. XXXXXX-XXXX 
Programmet checker og godken- 
d9r det hvis det er lorden. 

Screen Reverter 

Denne rutin e brugestil at reverte- 
re ska?rmen p5 en fiks m3de. Den 
er forholdsvis nem at bruge. og 55 
kan den bruges til at lave fedeflim- 
re effekter i dine egne spil. 
Eksempel: 

20 a-a+ 1 :ifa-20then40 
30sys1630:goto20 
40 end 

Du ska I blot sorge for at have ruti- 
nen i hukommelsen samtidig, eller 
virker det ikke. 

Charles Jensen 
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COMputer - 15 



3SSS software Aps 




Et udvalg af vores store AMIGA-sortiment - billigere finder du det ikke. 



□ GRABBIT 

a 



Med GRABBIT kan du Ul 
enhver tid freeze alt, 
hvad du sef pa din moni- 
tor, ligegytdigt hvilket 
program du korer. 

GRABBIT korer hell i bag- 
grunden, sa den Ikke ge- 
nerer skaarmbilledet pa 
den software du korer. 
Desuden fytder GRABBIT 
ikke mere end 10K HAM 
og tager masser af prin- 
ter, og vlrker med alle 
video-mode9. Skcermbil- 
Eedet behover heller ikke 
et holdes under printning. 
GRABBfT indeholder pro- 
gramme! ANYTIME, der 
kan aandre alle Carver pa ethvert 
skeermbillede til enhver tid. 595.- 



□ Software 



AC Basic Compiler 1995 

Aegis Draw Plus 2395 

Aegis Sonlx Music 2.0 695. 

Assembler 1995. 

Oigl Paint 2.0 1085, 

Lattice C compiler 1 1 45, 

Maxlpl an Regneark Plus 1 995, 

Online 695 

Pagesetter iggs 

Laser Script 495 

Publisher 1000 2495. 

Scribble 1395, 

Silent Service 495, 

SublogicJet 495, 

Superbase 1295, 

Vldeoscape 3D 1795 

Winter/World games 495 
+ meget anden 



software. 



| g| SIS C64 Emulator; 




□ Face Accelerator Lj| C 



Roppy Disk Accelerator la- 
ner teknlk fra main-frame og 
minicomputernes verden, 
sa din floppy disk arbejder 
over lOgange hurtlgere. 
Face arbejder beast med en 
ekstern RAM-udvldelse. 
3SSS software er farst med 
nyneden 



695,- 



□ SCULPT 3D=uj 



3SSS software tester i oje-bllkket SIS C64 
Emulator, der gor det muligt at kore din 64- 
SOftware pa AMIGA'en. 
Ring og hor naarmere med hensyn til kom- 
pabilitet og produktets muligheder. 1795,- 



Meget avanceret tegnepro- 
gram m. automatisk skyg- 
geleegning; SCULPT 3D gi- 
ver AMIGA RAY TRACING 
muligheder. 

Udviklet af Eric Graham, 
derlavede Robot Juggler". 
Full Intuition Interlace 
med 5 IFF moduler, 
incl.HAM. 1195.- 





Commodore 64 lever i bedste velgaende, og der kommer stadlg nye prpdukter pa markedet - vi folger med. 
BEM/ERK I Alle priser er incl. moms - ogsa for AMIGA-produkter. Ring efter vores omfattende katalog. 



AMIGA 500 


4995.- 


1081/1084 Monitor 


3795,- 


3.5"diskdrev til AMIGA 


2185.- 


Commodore 64 II 


1895,- 


1541C 


1995,- 


1541 Cm. indb. BOOST DOS 


2795,- 



Expert Cartridge - freezer alle programmer til 

saving incl. wndringer, f.eks. snydepokes. 

Graflkbilleder og sprites til Koala-format. Backup 

rutiner. Suerk masklnkodemonitor og sprite-editor 

indbygget. Gameklller og densk manual. 

Ekstra og opdateret software udkomrner jesvnllgt. 698,- 



Disketter-5.25" 


65.- 


10 stk. DS/DD 


198,- 


10 stk. Nashua DS/DD 




Dl9ketter-3.5" 




10 stk. Nashua DS/DD 


208,- 


50 stk. DS/DD 


878,- 



BOOST DOS - 3SSS softwares eget parallelle dlskturbo. 

LOAD/SAVE op til 30 gange C8M.hastlghed. 

Indbygget masklnkodemonitor og kopiprogram. Userport- 

forlfflnger, dansk karakterswt og 100 % kompatibel. 

50 slder dansk manual. 895,- 

BOO$T SWITCH - nw kan BOOST DOS ogsa koblas op med 
VIC-switch. Specielt udviklet til skoler og bruger-klubber, 
ungdomsskoler og andre, der har flere C64'ere pa samme drev. 995,- 



Programmer 2.0 - glimrende dansk EPROM-brasnder. 
Brajnder langt de fleste EPROM-typer. 4 brasnde- 
styrker og indbygget moduigenerator. Loveres med 
brasndesoftware. 649,- 
Med pamonteret textool-sokkel. 849,- 

ROM-disk 512K til EPFOM-typerne 2764-27512. 498,- 

EPROM-sletter. Sletter 6 EPROMs pa 3 mlnutter. 
Indbygget slkkerhedsafbryder. 628,- 



Atoften 101, DK-2990 Niva. Tlf. 02 24 37 77 



'Airborne Ranger" er t virkelighe- 
den ikke et spil. Det er en kamp- 
evelse. 

Med disse ord beskrev MicroPro- 
se-boss "Wild" Bill Stealey sit fir- 
mas seneste SEellert En sikker ju- 
lesucces. som vil befolke mangen 




en pakke under grantra?erne den- 
nejul. 

Spili eller ej ( sa er virkelighedens 
Airborne Rangers nogle sserdeles 
alvorlige tyre. Drenge. som man 
taenker sig orn mere end een gang 
for man vaster deres drinks, snup- 
per deres piger eller siger noget 
grirnt om deres rnodre. 
Virkelighedens Airborne Rangers 
er nemlig nogle af USA's mest top- 
treenede soldater. Et Bite-korps 
af dreebermaskiner. der ikke viger 
tilbage for noget som heist. 



En Airborne Ranger er en af ver- 
dens tougheste soldater. En top- 
trasnet professionel draaberma- 
skine. 



NaYdelydlflst angriberom natten. 
sker det ved. at se kastes ned i 
faldskasrm over fjendeland. En ef- 
ter en udfflrer de sa forskellige 
missioner. og det er lige netop det. 
spillet ogsa handler om. 
I computerversionen af "Airborne 
Ranger" styrer du en af disse pro- 
fessionelle dnebersoldater. Du 
kan vaelge et utal af sveere missio- 
ner - men faetles for dem er at du er 
alene mod en sand overmagt af 
fjenderog at du skal stS sa grueligt 
meget igennem far du nar dit mal . 
M3lene er placeret t tre zoner; 0r- 
ken-klima (eller subtropisk med 
jungle), almindelige kiima (med 
missioner i bl.a. Polen og DDR) 
samt arktisk klima (her er du da- 
gens mand i Sibirien. pa Nordpolen 
og omkring den nedre Polardr- 
kel). 

Fat en kuglepen og va?r med. S3 
har du cltancen for selv at vinde 
"Airborne Ranger" -spil. Der er 25 
pa" hcsjkant - men skynd dig: Dette 
er ikke en konkurrence for de 
langsomme. Og husk: Kun de 
skrappe kan va?re med... 
Lees i ovri gt artiKlen om MicroPro- 
se andetsteds i derte numrner. 




Hvad sker der med en Ranger, der 
springer ud fra et fly og glemmer 
at lukke sin faldska?rm op? 
- Han bltverkortere. 

Rasmus KirkegSrd Hristiansen 



WER MED OG VIND! 

"COMputer" har sat 25 Airborne 
Ranger pa hojkant til de hurtige. 
Og hurtig. det er du. hvis du inden 
den 28. januar '88 nar at sende os 
kuponen med de rigtigt besvarede 
spergsmSl. 

Marvi harfaetkuponerne.treekker 
vi lod, og er du en af de 25 heldige. 
er posten pa" vej med en "Airborne 
Ranger" til dig. Pa band eller disk, 
du bestemmerselv. 



VM 25 




"Airborne Ranger" er novnet pa denne jufs 
absolut storste MicroProse-succes. B kamp- 
spil, der bedsf kan beskrives som en avance- 
ret udgave af Commando men med Wgan- 
ge sa godt gameplay og en bedre graflk. 
Nu giver "COMputer" dig chancen for af 
vinde en af de 25 "Airborne Ranger's" til 64/ 
128'eren, vi har sat pa hojkanL. 



Kuponen ma ikke skrives af ellerfotokopieres. Vi acceptereren kupon pr_ 
husstand. Send ind til: "COMputer". St. Kongensgade 72, 
1 264 Kobenhavn K. 




SVAR RIGTIGT PA DISSE 
3SP0RGSMAL 

(kun et kryds hvert sted(: 

Hvad kaldes medejeren og 
stitteren af MicroProse? 

□ 'Wild' Gill Steaiay 

□ Bjame 'Bnng'em back alive" 
Michael 

D Frankle *ol blu-e eyes* 



Hvilket land stammer 
MiCToProse-spil oprindeitgt fra? 

□ England 

□ USA 

□ Australlen 

i "Airborne Ranger" sendes du 
pi missioner til: 

Q 0rkenen. Europa og Antarktis 

□ Polerv, Sovjet og fottyskland 

□ Centralasien og Sydamerika 



Mavrn 

Adresse: ... 
Postnr,/by; .. 

Tlf.: 



Alder: . 




Send kuponen senest den 27. Januar 1988 tit; 
COMputer" ■ St. Kongensgade 72 ■ 1264 Kcbenlwvn K 
Maerk kuverten "Airborne Rangers" 
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ALT UNDER EN HAT 



EXPERT MOTHERBOARD 

med 4 porte 
din perfekte 

partner KU N: 498,00 

Du kan montere EXPERT og 3 
andre moduler i dette board. 



EXPERT CARTRIDGE 

(Det nye super CRACKER modul j 



FRA: 478.00 



Kopierer ntesten alt software. Programmer i FLERE dele saves i 

EEN RL Alle programmer PACKES og CRUNCHES automaiisk. Kan 
crunche alle dine programmer ned til UNDER 202 blokke! BACK-UP 
GENERATOR tor kopiering tra TAPE-DISK, DISK-TAPE, DISK- 
DISK og TAPE-TAPE! 

STRITE EXTRACTOR der sammen med SPRITE EDITOR kan hive 
sprites ud at dine programmer, aandre dern og sende dem til bage 
igen! HIRES GRABBER der kan stjaale gratik fra alls programmer 
(og lave dine egne setvkorende dia shows). CHEAT MACHINE der 
giver dig evigi liv, uanede masngder at ammonution o.s.v. Du kan 
selv tremstille triners Ira dine original programmer! FILE CONVER- 
TER der kan aandre doodle til koala og omvendt. Du kan endda 
sendre billeder sa de passer til print master' MONITOR der giver dig 
ALLE 64 K RAM som legeplads 1 EXPERT CARTRIDGE er et RAM 
modul, dr programmers via en genial software pa diskette. Denne 
diskette opdateres kons tant og via D/C's UP DATE SERVICE er din 
expert og dig altid uovervindelige! 



TURBO 3000 del nye danske super modul 
fra D/C 



KUN: 398.00 



Sa kom det nye modul! TURBO 3000 der bare kan det der! 
TURBO TAPE II - D/C SUPER DISK TURBO, dor automaiisk giver 
dine programmer mulighed ror at starte per testetryk! - D/C SPRITE 
BUILDER der pa under 1 sekund beregner ALLE data for de sprites 
du bygger! 

D/C SPR ITEB UILDER gsr alle til profls! Legende let via den indbyg- 
gede menu. ALLE 256 farvekomblnationer kan fremstilles, SPRI- 
TES kan udvides i alle retninger. Du kan loade/save dine sprites og 
du kan fa sprite data udskrevet pa din printer (device 4). Kopi- 
program der automatisk saver fra disk til tape ( turbo indbygges auto- 
matisk sa du blot sfcal taste LOAD'"'!) 

D/C EXTRA BASIC med masser af nye ordrer og funktioner f.eks.: 
16 programmerede F-TASTER, 24 NYE basic ordrer. indbygget 
kopi funktion, mulighed lor programmering a( SAMTLIGE bogstavs 
taster! D/C DISKDOKTOR, der kan 'heibrede' dine 'syge' disketter 
og megei megei mere. TURBO 3000 for alle, der vil lidt mere. 



MERLIN PP-64 eprombraender 

(TESTVINDEREN!) KUN: 1338.00 

Den mest roste eprombraanderdu kan fa. Programrnerer ca. 95% af 
alle typer e proms. Kan breende med 4 forskellige spasndinger og pa 
4 forskellige mader! "EN FOR/ERING TIL PRISEN" skrev IC-RUN) 
Indbygget monitor samt 4 forskellige modul generatorer, der giver 
dig mulighed for op til 8 forskellige programmer pa een eprom. 
Programrnerer eproms fra 2 til 64K: 

MERLIN 128K super epromkort KUN: 278.00 

Op til 65535 bytes pa eet kort. Kan monteres med bade 32 og 64 K 
eproms. Den periekte partner til MERLIN braanderen. 



MERLIN 4 motherboard 

med plads til 4 moduler KUN: 682.00 

Avanceret luxus board for den kra?sne kender. Kan monleres med 4 

moduler, der startes via en MENU! Indbygget 32K modulgenerator 

for generering af op til 8 programmer per eprom! 

MERLIN boardet passer ogsa lit FINAL CARTRIDGE II og COMAL 

BOII 



WELTRONIC super eraser 

med sikkerhedsafbryder KUN: 628.00 

Luxus epromsletter til alle eprom fans. Kan slette op til 6 eproms pa 3 
minutter' Har indbygget sikkerhedsafbryder og er monteret i et sort 
luxus kabinet' 



REX MICRO-MAXI II eprombraender 

(et prisbilligt alternativ) „ KUN: 498.00 

Programrnerer eproms op til 32K. Har indbygget eprom manager, 
der kan \segge op til 3 programmer pa een eprom {8K). Menustyret 
via den medfolgende diskette (alle ordrer og fejlmeldinger osv. er 
rtaturligvis pa DANSK ligesom vejledningen!), 

D/C 8K epromkort til bl.a. REX braanderen 

(DELA. OUICKBYTE o.llgn.) KUN: 52.50 

Klar til brug, skal blot monter&s mod din eprom. Opbygget sa det 
passer i en boks - professionelt resultail 



72K ROM BANK SYSTEM KUN: 488.00 

Et D/C modul der har det hele; 4xtape turboer - ixdlskturbo - 
1 Xdisk monitor - 1 xMC monitor 2*kopi programmer - 1 Xdisk ren- 
amer- 1 xdatasettejustering- 1 xprogram coder - 1 xturbo directory 
maker! 13hovedprogrammermed ca. 75 undermenuerogflereend 
1 50 forskellige funktioner (vi fremsender gerne materiale!). 



D/C super KERNAL V3.22 KUN: 198.00 

Europas billigste disk turbo system med op til t4xnormal ioadl For- 
programmerede F-tasterog UDVIDET basci. 100% kompatibel idet 
du med en taste kan returnere til oprindelig kernal! NV smart op- 
startsskasrm, au tomatisk angivelse af START- & SLUT adresser ved 
load. INGEN ombygning af 1541 drevetUM 

Fa tilsendt D/C TRADINGS katalog med ca. 200 avancerede super 
TILBUD. 



D/C TRADING 



SOFT-& 
HARDWARE 



9240 NIBE • 08 35 33 44 



DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 



HVIS DU KAN LI' PROGRAMMER ... 

- er de nye blade kommet . 

TAST er bladet udelukkende proppet med liatnwger ira larste lU sidste side. Og prisen? Under 2 kroner pr. program. SOFT er landets 
eneste magasin kun om spil, spil og spiL Et hell blad ior dig, som kan li' at bruge dit joystick. TAST og SOFT. I din kiosk nu. 





Iaser-program 



KJEMPE 

VINDDIN 
COMPUTi 



GRAFIK& 
64 



"COMputers" graftkeksperi, Sven-QbfKaris- 
son og hons assistent Daniel Larsson, fortdsller 
dig i denne tredie del of vores grafikserie, om 
hvordan du dribler med sprites. 




For dem der bare hartjek pa AND 
og OR (se artikel i sidste n ummer). 
Ran der bare springesdirekte til af- 
snittetom sprites. For dem derik- 
ke har test artikien endnu (for du 
har vel sidste nummer ikk'). kan I 
li-ge f3 lidt follow-up, s£ det hele er 
lidt nemmere. 



AND og OR 

Med OR tsender man en eller flere 
bit's Vil man tsnde for bit 0 og 7 i 
adresse 1 2345. skriver man: 
POKE 12345.PEEK( 12345) OR 
129 

Vaerdien 129 fik jeg ved at tsegge 
vserdierne for bit 0 og 7 sammen, 
bit 0 har vasrdien 1 og bit 7 har 
vaerdien 128. AND gr den direkte 
modsatte til OR. Dvs. man slukker 
et antal bit's. Vi I man slukke bit 0 
og7iad res se 12345. skriverrnan; 
POKE 12345. PEEK( 12345) AND 
126 

Vardien 1 26 fik jeg ved at jeg tog 
tallet 255, og trak 129 fra. som 
jeg fik via OR beregningen. 

Sprites 

Sprites er en aldeles udemserket 
ide til animationer. De kan nerniig 
flyttes foran eller bagved grafik. 



uden at pavirke denne. Dette sam- 
men med at man kan have flere 
hundrede forskellige sprites sam- 
tidigt i hukommelsen, giver alde- 
les glirnrende animations-mulag- 
heder. 

Hvordan fungerer de? 

Nat du vil placere din sprite pa 
skeermen. ska) du gore flere ting. 
For det forste skal du aktivere 
spriten. Dette gores pa adresse 
53269. For at aktivere sprite 0, 
teender vi for bit 0. Og n3r vi vil 
ta?nde for sprite 1 . skal vi taande 
for bit 1 etc.. 

Jeg synes vi skal starte med sprite 
0. som et lille eksperirnent- Sprite 
0 aktiveres med; 

POKE 53269,1 

Gennem denne kommando. har vi 
aktiveret sprite 0 og slukket a lie 
de andre sprites. 
For at fa den frem p3 skaermen, 
skal vi bestemme hvor i hukom- 
melsen den skal piaceres. Dette 
kunne gores med f.eks.: 
POKE 2040.255 

Med dette har vi bestemt at spri te 
0 tager sine data fra adresse 
1 6320 og frem tiJ adresse 1 6382. 
POKE 2040.X, hvor X er en va?rdi 
meliem 0 og 255. giver os mulig- 
hed for at placere spriten mellem 



adresse 0 og adresse 1 6384 med 
64 bytes mellem hver sprite. Set- 
ter vi 2040 til l.tagervi 1 og gan- 
ger det med 64 bytes mellem hver 
sprite. Herved far vi positionen pa 
vores sprite, nemlig 64-1 26 (63 
bytes i hver spritedefinition). Sast- 
ter vi 2040 tii 255. ganger vi 255 
med 64. og far vaerdien 16320. 
I sidste nummer advarede jeg mod 
at prove at poke i starten af hu- 
kommelsen. Hvi5 adresse 2040 er 
sat til noget mellem 0 og 47, er 
der overha?ngende fare for at d it 
program gamed. BASIC- fortolke- 
ren har nemlig sine pointere der. 
Ved naermere granskning, viser 
det sig at det er "usundt" at laegge 
sine 5pritedata under adresse 
8192. Det vi! sige at 2040 heist 
skal have en va?rdi mellem 1 28 og 
255. Dette begrasnser os til 1 27 
forskellige sprites. Har jeg derved 
Iffjetfor Jer kaere leesere? Nej det 
harjeg ikke. Man kan nemlig stille 
spritens datapointer (2040- 
2047). s5 man kan lagre spriteda- 
ta nassten hvor som heist i hu- 
kommelsen. Men det kommer vi 
til senere. Okay, vi bestemmer os 
for at placere vores sprite i adresse 
1 6320 og fremefter. Altsa ssetter 
vi spritens adressepointer til 255: 

POKE 2040.255 



Denne poke betyder at sprite 0 ta - 
ger sine data fra adresse 
64*255-16320 og 63 trin opaf. 
For at spriten skal ses bedre. fyller 
vi disse adresser med 255. hvilket 
giver en sprite der ligner en fyldt 
rektangel (alle bit er teendt med 
veerdien 255). Det gores bedst pS 
denne made: 

F0RR=0T063 
P0KE16320-fR.255:NEXT 

Nu ser votes sprite da ud af noget 
Pa pladsl 

Omsider har vi faet vores sprite pa 
plads I hukommelsen. for at vores 
64'er skal vide hvor pa ska?rmen 
den skal placere spriten. skal vi gi- 
ve den en X og Y position. Dette 
gor vi med: 
POKE 53248.0-25S 
For sprite 0 s X position. 
POKE 53249.0-255 For sprite O's 
Y position. 

For at fa en position pS sprite 1 . 
skal du bruge adresse 53250 og 
53251. etc etc... 

Men det er sadan at en byte kun 
kan have en vserdi mellem 0 og 
255. og skeermen har 320 pixels i 
X-retningen. Hvad gor man sa7 Jo 
den niende bit fmdes i adresse 
53264. sa" spriten kan fa en X-posl- 
tion mellem Oog 51 1 . Narvi kom- 
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Her ser du en sprtteanlmation af 
den samme mand, i tre forskelli- 
ge positioner. Hvert enkelt sprite 
er tegnet med Sprite- Machine, et 
avanceret spnteudvlkllngspro- 
gram. 



mer ud til X-positionen 255. slar vi 
helt enkelt bit 0 til pS adresse 
53264. og s<etter adresse 53248 
til 0 (det samme gaslderfor de an- 
dre sprites - man sastter bit 1 for 
sprite 1 ). Vi placerer nu spriten 
med: 

POKE 53248.150 
POKE 53249.100 
Disse to linier har placeret vores 
sprite pa koordinatet 150.100. 
Bageftervilmankunnebestemrne 
hviiken farve spriten skal have. Det 
g0r vi via adresserne 53267 og 
53295 for de respektive sprites, 
med start pa adresse 53287 for 
sprite 0. 

Man kan vselge al le 64 'erens farver 
(0-1 5}. 

Hvis vi va?lger hvid farve p3 sprite 
0. skriver vit 

POKE 53287.1 

Lad veere med at bekymre dig om 
storrelsen pa spriten. for den kan 
gores dobbelt s3 stor. Det gor vi i 
ad resserne 53277 for forstcrrelse 
iX-retningog 53271 forY-retnin- 
gen. Her ga=lder samrne betingel- 
ser. Bit 0 for sprite 0. bit 1 for spri- 
te ! etc.. 

For at ft sprite 0 dobbelt sa stor 
kan vi skrive: 

POKE53277.PEEK(53277)0R1 
For at fa spriten normal igen skal 



du skrive: 

P0KE53277, 

PEEK(53277)AND254 

Forsterring i Y-retningen foregar 
pa nojagtig samrne made, bortset 
fra det faktum at vi nu bruger 
adresse 5327 1 i stedet for 53277. 
Med nogle sma indgreb, kan man 
lave sin sprite i flere farver. For at 
aktivere Muiti -color mode, skal du 
aktivera bifen forden modsvaren- 
de sprite pa adresse 53276. Multi- 
col or farveme er de samme foralle 
spritene. bortset fra den ene farve. 
som kan skiftes for hver enkelt 
sprite. De to faste farver kan du 
indstille i adresse 53285 og 
53286. Nat vi saetter Multi-color 
mode er oplssningen kun haivt s£ 
stor. Det erfordi computeren. bru- 
ger etsakaldt bit-par. Etbit-parer 
som ordet siger et par bits. Dette 
par af b Its. gpr at vi har 4 valgmu- 
ligheder i stedet forde almi ndelige 
2. Her ffclger en lille tabel som 
kortfattet beskriver Bitparrene: 

00 Transparent (Baggrunden 
vises. Det gaeider ogsa tegn og an- 
dre sprites. 

01 Multi-color 1 (53285) 

02 Multi-color 2 (53286) 

11 Spritens grundfarve (53287- 
53295) 

Dette kan vi ganske enkelt prove 



ved at sendre udseendet pa spri- 
ten. Fffrst og fremmest aktiverer 
vi multi-color for sprite 0. 
POKE 53276.PEEK(53276)0R1 
Som vi ved. er spriten opbygget af 
3 bytes der ligger Itge efter hinan- 
den i 21 linier. Vi fyller den farste 
spritekolonne med bit-par for 
multi-color 1. Den midterste med 
bit-par for multi- color 2. Den sid- 
ste fyller vi med bit-par for spri- 
tens grundfarve. 
Det gores enkelt med: 
F0RR-OTO62STEP3: 
POKE16320+R.85: 
P0KE16321+R.170: 
P0KE16322+R.255: NEXTR 
Vi stiller sprite farve 1 til gr«n: 
POKE53285.5 
Og sprite farve 2 til rad: 
P0KE53286.Z 

Prov lidt sel v - og se hvor let det er. 

Sprite prioriteringen 

Prioriteringen erdet vi behsverat 
fortaslle 64'eren, for at den ved 
om en sprite skal komme foran el- 
ler bagved den ovrige grafik. Den 
adresse som tager sig af dette. er 
53275. Hvis en bit - 1 . sa* gar spri- 
ten forden modsvarende bit foran 
den ovrige grafik. Rytcursoren til 
spriten, og skriv nogle tegn ved 
den . og proiv sa at *endre pri oriter- 



ingen Det kan gores med: 
POKE53275.P EEK( 53275J0R 1 
Og sendres tiibage med; 
P0KE53275. 
PEEW53275JAND254 

Nar du laver spil 

Ja s3 findes der 2 forskellige sma 
hjasipemidler i form af en kolli- 
sionsdetekt. For at checke Colli- 
sion mellem sprite til sprite, eller 
sprite og ovrig baggrund, skal du 
kigge i henholdsvis adresse 53278 
og 53279. En rutine som kan 
checke op om sprite 0 koliderer 
med et tegn eller stykke grafik 
kunne se sadan ud: 
IF- 

PEEK(53279)AND254-!THEN- 
PRINT'SORRY. PLAYER" P Y 1 
"LIVES LEFT" 

I nasste nummer vil vi udvikle det 
hele. og gennemgS hvordan htfjop- 
I0snings -grafik virker. Flere kom- 
rnandoertil DALE BASIC kommer 
der ogsa\ bl.a. til en ekstrem god 
animering af definerede sprites, 
uden ryk. Vi lover ogsa en kom- 
mando. der kan plukke grafik ud 
fra bl.a. Doodle. Blazing Paddles, 
samt Art Studio billeder. og med 
det takker vi af for denne gang. 

Sven-Oiof Karlsson 
og Daniel Larsson 
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IMPLOSION 




Implosion er navnet pa et nyt en- 
gelsk arcade game, fra Cascade, 
hvor du med dit rumskib skal ode- 
Isegge en planet der befinder sig i 
jordens bane. Planeten er en sa- 
Kaldt hvid dveerg. der er omkap- 
slet af indtil flere lag kunstlg over- 
flade. Et efter et, skal planetens 
kunstlge lag sknelles af. Det er sa 
tanken. at dvasrgen tllsidst vll 
'implosionere", hvilket pS almin- 
deligt dansk betyderdet omvend- 
te af eksplosion. dvs. kollapse ind- 
ad af det ydre tryk. 
I praksisflyverdurundtpaoverfla- 
den og pdeltegger de energifelter. 
der er placeret rundt omkring 1 et 
stort gitterfelt. Pa skeermen ses 
drt temme ligt store rumskib oven- 
fra med gitteret nedenunder. 
Dva?rgen har selvfoigelig sit eget 
sikkertiedssystem. sa du har kon- 
stant horder af rna?rkva?rdige 
dimse r flyvende efter dig. der som 
parasitter suger energi af dit 
skjold. Af og til na> du har odelagt 
et energifelt. kommer der krystal- 
ler flyvende va?k nedenunder det 
nedbrudte energifelt. 
Disse krystalier kan du dykke ned 
under gitteret og opsamle og pa" 
den made sarnie nye liv. smart- 
bombs, eller energi. Nar du har 
smadret alle energifelter pa" over- 
fiaden inden for en fastsattid.gcel- 
der det inden 1 0 sekunder om at 
finde en Portal og derved kornme 
videre til nasste level. 
Grafikken i Implosion erforholds- 
vis hurtig rned et glidende scroll. 
Men desvaerre er grafikken ogsa" 
stor Qg Klodset, og at kalde den 
detaljeret ville vsere en darligjoke. 



Dema?st kommer triviallteten og- 
s3 snigende ind i bllledet. og den 
formar pS naesten spogelsesagtig 
vis at lulle selv den mest ivrige spi!- 
ler i dyb S0vn. Objekterne der 
ub0nh0riigt jagter dig, er stort set 
det eneste i Implosion, der ligger 
bare en smule over almindelig 
middelmadig grafik. Lyden er sa- 
dan set af acceptabel Kvalitet. men 
det er trods alt ikke grand nok til 
at kflbe spillet. Hvor al spasndin- 
gen og den skSnseslose action, 
som indpakningen af spillet anty- 
der, bliveraf. eret stort ulostmy- 
sterie. Et seripst buder. atspillets 
spending simpelthen er "implo- 
sioneret" ind i sig selv. hvilket blot 



vii understrege spillets titel yder- 
ligere. Men sp0g til side. Det er 
svaertoprigtigtatanbefale Implo- 
sion uden at sla cy nene ned. Spillet 
er ikke ekstremt daYligt. men 
indeholder ingen tekniske flotte 
dele eller nogen form for facine- 
fende nytcenkning, Hvis det er 
endnu et gr5t og identifikations- 
l0st arcadespil du soger, kan du ro- 
ligtsmide penge ud pa Implosion. 
Men alle kvalitetsbevidste poten- 
tielle kflbere. b0r nok holde sig i 
sklndet denne gang. 
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MASK 



MASK. Gremlins seneste kreation 
foregartil en afveksling ude i rum- 
met. 

Det er den gode gamle leg - de go- 
de mod de onde. og computeren er 
den onde der denne gang hedder 
VENOM. 

Du er Matt Trakker den fantasti- 

ske strateg, og nu far vij o se om du 

kan holde skansen. 

MASK skal fcrst loades ind. natur- 

ligvis og det g0res fra bind. Inden 

du loader det ind. kan du roligt g3 

enturellertageibyen-forudsatat 

du har en til at vende bandet nSr 

det er nedvendlgt. 

Nar bandet er vendt. og spillet om- 

siderloadetind er vi klartil missio- 

nen. 

Du befinder dig pa* den f0rste af 
spillets fire lokationer. Der er 
Boulder Hill, Pre Historic, Far Fu- 
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ture og VENOM base - som du sik- 
kert allerede har genkendt som 
hovedkvarteret hvor det endelige 
slag skal udka?mpes. 
Vet ankommet til Boulder Hill skal 
du nu reddeenagentefradensikre 
*rum"-d0d, og derudover skal du 
finde din maske - der er en pa hver 
lokation du kommer frem til. 
For at fi nde agenten derergemt et 
eller andet sted pS Boulder Hill, 
skal du forst og fremmest "sarnie" 
dig en Scanner. Den er godt nok 
nederst i midten af dit sksermbille- 
de, men den Oliver ikke aktiv for du 
har samlet de fire dele den bestir 
af - op. Nar det er sket, kommer 
der en pil frem pa din scanner, der 
viser den retning du skal km i - for 
at finde din agent 
Undervejs som du kommer frem - 
kan du se en rakke forskellige 
syrnboler - som alle bliverforklaret 
i din vejledning. 

For at samle et symbol op er du 
nfldt til at kore hen over det. NSr 
du har kprt over det, kan du i en 
anden skserrn se hvad det forestil- 
ler. Det ga?lder nemlig for dig at fa 
samlet en nogle af alle disse sm3- 
dele. Nar det engang er lykkedes 
for dig skal du aktivere den, og din 
Scanner kommer til at virke sale- 
des at du kan finde den skjulte 
agent. 



Der kan kun vare 6 dele ad gangen 
i denne "sarnie-matrix", og der er 
mange snyde-felter ind i mellem, 
sa du kommer nok ud for at skulle 
smide nogle af de opsamlede felter 
igen. Det er simpelthen et slid og 
slasv at finde den rigtige kombina- 
tion, og det kan nemt synes som 
en alt for stor del af spillet - isaer 
naY det gentages igenn em alle A le- 
vels af spillet. 

Selve grafikken i spillet er en sm u- 
le knudret og ikke noget nyt - ly- 
den er ikke specielt spasndende. 
men hvis du godt kan lide at kEem- 
pe mod en rakke emsige grafik- 
vogne der konstant skyder dig. sd 
du skal spole tilbage til starten af 
bandet - loade spillet ind forfra (pa 
den side af bandet). sa er MASK 
sjovt. 

Du kan da ihvertilfaslde fa meget 
tid til at ga med at spille det. 
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QUEDEX 



Hvad har Marble Madness. Boun- 
der og Rebounder tilfaelles med 
det seneste Thalamus-udspil. 
Quedex? Jo. temaet er set far. Du 
skal styre en rullende bold rundt 
pa" nogle baner. der allesammen 
gemmer sine sma hemmellghe- 
der. Ikke desto mindre er ideen sa 
veludf0rt i Quedex. at man hele ti- 
den siger'Rotl'em again. Sam'.og 
trykker pa fireknappen for at tage 
endnu en runde. 



Historien om Quedex er histohen ^ 
om spil nummer tre fra den finske -3 
rnesterprogramnw med det _ 
masrkvserdige navn. Stavros 
Fasoulas {han har haft en ond 
mor). Stavros er en langhSret gut Q 
som ynder at gS i temede golfbuk- 
ser, og hidtil er han kendt for ^~ 
"Sanxion" og "Delta", to horison- 
taltscrollende skyd-dem-nedspil. . 
Quedex ligner slet Ikke forgasn- * 
geme, men eralligevel pa sin egen F 



Lad det vaare klart fra starten, et af 
manedens bedste actionsspil du 
kan slide dit joystick pa, er utvivl- 
somt det danske spil MAC.H., fra 
Starvision. 

Hvor er det fomojeligt at se et ac- 
tionspil, der gcr sig bema?rket 
blandt den ret betydelige gang 
junk, der efterhanden befinder sig 
pa spillemarkedet. 
I MACH. er du " Knight of the Ga- 
laxy", for hvem det ligger staarkt 
pa sinde at redde et antal planeter 
fra tyrranlet af en ond gigant ro- 
bot. I spillet er du ifart en bemaer- 
kelsesvasrdig flyvende spacesuit, 
der har skjold og laserkanoner. 
PS farste planet skal nedskyde 25 
Vacilators samt 5 Cyphons (for- 
skellige arter af robotter). I 
MACH. flyver du oppe over pla- 
netensskyskrabereog ksemperfe- 
bri isk med d et utal af masrkva?rdi- 
ge robotter. der hele tidengprhel- 
vede hedt for dig. Det er netop pa 
varlationen at MACH. udemaer- 
ker sig. Hver robottype har sit 
eget bevaegelsesmenster. og de 
fleste af dem arbejder som reglen t 
formationer. Derfor er det ikke 
sjaeldent. at du til tider befinder 
dig i et sandt virvar af roterende. 



rullende og vuggende sprites, der 
godt ka n gore det svasrt at bevare 
overblikket 

Nederst pa skrsemen er dit kon- 
trolpanel placeret, hvorpa du kan 
aflsese hvor meget energi dit 
skjold har tilbage. samt hvilken ro- 
bottype du i 0jeblikket bliver an- 
grebet af. Desuden oplyser dette 
panel ogsa\ hvor mange Vacilators 
eller Gyphons du mangier at ned- 
skyde. Ved nedskydning af speciel- 
le objekter. far du endvidere chan- 
cenforatoge din lasers styrke. Hk 
du engang nartil vejs ende. hvilket 
de feerreste formentlig gor. er det 
mening en at du skal finde forml en 
til at opna" Megablaster. med hvil- 
ken du skal nedskyde selve gigant- 
robotten. Hastigneden i MACH. 
ladersigtilsyneladende ikkepavir- 
ke nxvnevasrdigt af antailet af 
sprites pS skeermen. Dejlige at se 
at vi ikke er sa langt bagud I Dan- 
mark endda. Isaer vil en sammen- 
llgning til manedens andet ac- 
tionspil Implosion, der har nogen- 
lunde samme setup, tjene helt og 
hoJdent til MACH.'s fordel. Din 
njmdragt er mindre og derfor ikke 
na=r sa upraktisk at manovrere 
som njrnskibet i Implosion, og s5 




tilladerMAC.H.tilligeoptil2spil- 
lere pa skeermen samtidigt. 
Lyden i MACH. lader sig Ikke 
overture. En heftig melodi danner 
baggnjnd til masser af velvalgte 
lydeffekter. Lyden sammen med 
den flotte og omfangsrige grafik, 
gar MACH. til et af den type spil 
der formar at bringe stasdigheden 
opi enhverspiller. Nasste level skal 
lige gdforskes, for ikke at tale om 
de metoder der skal udvikles og 
trzenes for at klare hver enkelt ro- 
bottype. 



MACH. fortjener 
dens actionvabei for et godt hand - 

fast actionspil. der ikke lader sig 
kue af den skrappe udenlandske 
konkurrence. 
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I made lige sa godt. 
Du starter med at vaalge en bane. 

1 boldenskalgennemfore.DererlO 
baner. som du kan va?Ige frit mel- 
lem. og det er baner med alskens 
sma" overraskelser. 
Lad os alligevel afslpre et par af 
"hemmelighedeme": 
Det er en god ide at tage bane 1 
som en af deforste. Va?lgerdu den 
nemlig efter du har klaret de an- 
dre. erden blevetsvaerere at gen- 
nemfore. Bane 1 har fern under- 
baner og er en af de mere simple. 
Bane 2 er en labyrint, der scroJIer i 
alle retninger. Her kan du blive 
flyttet til et andet sted ved hjcelp 
af nogle "teleports" og du skal og- 
s& samler nagler op undervejs pa 
din faerd. De abner nemlig dprene 
til nogle genveje. 
?h bane nummer 3 kommer ud- 
gangen fflrst nar de har fundet fire 
skjulte lykkemonter. Denne bane 
har ogsS teleports og sa er der 
nogle elektriske feJter. du skal 
undgd, 

Pa bane 4 er du begranset til kun 
at beveege dig enten hfiljre eller 
venstre. Sva=rt. meget svaert. 
Sadan er det ikke pa bane 5. Men 
her skal du med din bold "male" et 
menster om pa nogle brikker for 
du kan komme ud. Skaagt level. 
Bane 6 giver dig muyligheden for 
ekstra hop. som du faY ved at sarn- 
ie smi hop -brikker ind. Her er kra- 
nier. du skal undga og en masse 
"vandrer". der er forvirrende. men 
som du ikke desto mindre skal ind 
i for at gennemfare. 
Pa 7'eren kan du samle ekstra tid, 
en ting, der gar gode ting for dit 
stressniveau {anbefaies af fprende 
laeger over hele landet). Baiv pa din 
sti. for falder du uctenfor, er det 
bye og farvel Ruth. 



Hjcelp! Pa bane nummer 8 forsvin- 
der gulvet hastigt. Sa det er med 
at skyriide sig. hvis du skal gflre dig 
hab om at gennemfare... 
Er du af adelaegggende natur. vil 
du Ware dig godt pa bane 9. Her 
skal du smadre nogle grafikblok- 
ke, der blokerer den sti, du korer 
pa. Men du kan fprst smadre dem. 
nar din bolds farve skifter til bla! 
Sidste bane, level 10, er en af de 
svcere. Vi skal ikke afslare mere 
her. men bare sige, at den finske 
programmer har taankt sig godt 
om. da han lavede Quedex. Deter 
nemlig genialt, at man ikke beh0- 
ver at tage de TO levels i en be- 
stemt raskkefeige men altid frit 
kan va?lge hvilken en. man vil gen- 
nemfore farst En fin detalje. iscer 
hvis man vil eve sig pa* en bestemt 
bane. 

Grafikken i spillet er gennem- 
tsenkt og til tider direkte savlende 
isekker (som f.eks. bane seks). Ly- 
den er ogs3 helt rimelig. og der er 
et par Iskre effekter indimellem. 
Om Quedex sS erfa=ngslende? Ja, 
medde lOforskellfge baner er der 
lidt for enhversmag. Og har du pla- 
ner om at gennemfpre dem, er det 
nok bedst at tage en laaaaa ng ferie 
- spillet er nemlig ikke helt ligetil 
at mestre. For der sker hele tiden 
noget pa fremtidsbanerne i Que- 
dex. 
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ELECTRIC DREAMS 

SOFTWARE 



SUPER-SPRINT 



Ah-nej, ikke endnu et racerspil, 
vel? 

Bare rolig. Super-Sprint er ikke 
somdeandre. Forselvomdetogsa 
i dette spil gaelder om at spaende 
sikkerhedsselen ogjokke sammet 
i bund, erdet racerlob pa en ny ma- 
de. 

Hvilken made, sporger du? 
Wei I. kom med Deres udsendte p5 
en test-tur banen rundt: 
Det er en varm sommerdag pa ba- 
nen i det sydlige England- Soien 
bager asfaiten varm og lurten er 
tyk af olie og braendt gummi. Vi 
tager hjelmen pa og hopper ned i 



Formel 1 'eren. Venter ved bane- 
linien pa det hvide flag. 3-2-1 . det 
vifterf 

Treed pa den! Vi er f0rst fra start, 
forrest i feltet. men den compu- 
terstyrede bil haler ind pa os og 
skasrer os i svinget. Mens vi fors©- 
ger en overhaling. undviger vi med 
nad og naeppe den olieplet. deriig- 
ger pa banen. Var vi gledet i den. 
ville vi vcere skredet ud. 
I tredie heat trsekker det op til 
storm. En lille tornado naermersig 
og vi ser hvordan den hvirvler en 
modstander-bil op og forer den 
rundt og rundt til standsning. 
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Godt vi ogsa undveg tornadoen. 
Nu bliver det kritisk. Computer- 
modstanderen ersvseratbideske- 
er med. men endnu vaerre er den 
bil. der er styret af vores "kamrne- 
rat* - vi troede nan var en ven. og 
vaelger i hvert fald aldrig mere 
two-player med haml Svinet over- 
halede os nemlig indenom og for- 
sflgte at tvinge os ud i sidelinien, 
Rundt om pa banen ligger stadig 
lidt vand. Og frydl Han kurede tnd i 
en pyt og tabte fart. Sa" ved vi det: 
Veer forsigtig og undga* vand. 
Rundt om pa banen dukker med 
regelmasssige mellemrum nogle 
tal op. Hen at hente, det er nemlig 
bonus til scoren. 

Og hvad er nu det: En gul skrue- 
noglel Vi samlerop. fornarracet er 
ovre kan ejere af gule skruenogler 



udstyre deres 0ser med alskens 
ekstra-udstyr: Mere fart, hurtigere 
acceleration og bedre stabilitet 
mod sidevind og oliepletter. Man 
kan ogsa udstyre vognen. sa" den 
samler flere points. 
NaT vi kommervidere. skal derkfl- 
res pa nye baner. Her kan der vaal- 
ges frit: Nogle har tunneler. andre 
har flyvehop, andre igen "smutve- 
je", derSbner og lu kker og sS er der 
ogsi almindelige standard-baner, 
hvor det gaelder om at kore 
stserkt for enhver pris. 
Super Sprint er et vellykket racer- 
bils-spil. Grafikken er langfra den 
bedste. vi har set - banen er set fra 
oven og minder meget om et 83'er 
game. 

Lyden er heller ikke belt i top. Der 
er en fin lllle sang og de nodvendi- 



ge lydeffekter, og det er alt sanv 
men som det skal va=re> Men sa 
heller ikke mere. 

Hvad er det sa. der gor spillet s3 
godt. at man bliver ved med at 
komme tilbage efter mere? 
Deterfasngslende. Deteret drilsk 
lille spil med masser af udfordrin- 
ger. Det er skruet sammen. sa det 
er nemt at lasre, men utroligt 
svart at fuldfore. Og nar man ko- 
rer gait, skal man a Itid lige ha' "ba - 
reetspiltil'.SSdan blivermanved. 
til man kigger pa sit ur og opdager. 
at klokken er 3. Om natten. 
Jo. Super Sprint er super i mere 
end een betydning. Og der er kun 
et enkelt minus: Multiload. Hvor- 
for skal man loade den sidste halv- 
del af ban erne (nr. 5-8) indforsig? 
Det er en dum deta ye i et ellers ge- 



nialt lille game. 

Kan du li' racerlab med pudsige 

indfald. er det med at hoppe ind i 

din formel-racer og speede ned til 

din lokale data-shop. 

Treed pa* scmrnet. fuld fart frem- 

adl 



Computertype: 
Commodore W/l 28 



Grafik 9 

Lyd 8 

Action 10 

Fsengslende 1 1 

Pris/kvalitet 9 




TIVISION 



ENTERTAINMENT SOFTWARE 



ALPHA MISSION 



Terrorister har indtaget en for- 
svars5tatlon i rummet. De har 
overtaget kontrollen over missi- 
leme og rettet dem mod USA. Nu 
kreever de frigivelse af De rode Bri- 
gades ellers sender de rumvabne- 
ne pa en lille udflugt. der Isegger 
USA ede. 

Det kan vi selvfelgelig ikke finde os 
i. Ikke-nikke-nej. kan vi vei? Sa 
som stor og modig soldier er du 
udvalgttil ene mand (naturligvis) 
at snige dig op pi njmstationen og 
overmande terroristeme. 
Lyder det som et spil. vi har set 
far? 

Det er det ogsa\ Eller det vil sige: 
Det lyder som TRE spil. vi har set 
f0r. X-1 S Alpha Mission er nemlig 
faktisk tre spil. men der er intet 
nyt I nogen af dem. Desvaerre. 
Coveret lover ellers si godt. Det er 
laenge siden. vi har set en sa cool 
og laakker a irbrush. som den Acti- 
vision viser os p3 forsiden, 
Synd. resten ikke er sa" godt... 
Spillet nar seks levels. Deforste fi- 
re eren "Gunship'-agtig flysimula- 
tor. "Gunship" er bare bedre. for 
denne her (en rumfly- simulator) 
er lidt for sirnpel. Level 5 er en kopi 
af "Meteroids*. det gamle spil. 
hvor du skal styre dig og dit rum- 
skib sihkert igennem nogle aste- 
roide-felter. Sidste level, nummer 
6. foregSr p3 selve rumstationen. 
Her fjemstyrer du nogle robotter 
rundt. som skal finde v^bensyste- 
mer og adelaagge dem. Altsam- 
men set far. 

Flysimulator-delene er de sjove- 
ste. Her starter du med at lette og 



kommersa" laengereog leengereud 
i rummet. hvor du moder alskens 
farlige sager. 

Set i urets retning har dit hi-tech 
cockpit f0lgende instrumenter: 
Hemmelig radio (giver dig ordrer 
og meddelelser fra hovedkvarte- 
ret). radar (viser pendens afStand 
til dig selv), mSlviser (her kan du 
se. om Qenden er inden for skud- 
vidde). fjendetceller (hvor mange 
fjender. du har sKudt i smadder). 
benzinmaler. kunstig horisont. 
fartmaler. skadesviser (hvor me- 
get. dit X-1 5 rumfly er blevet 
ramt). oversigtskort (viser hvor 
du er pa" vej hen) og hfi>jdema!er. 
Nardu flyver I rummet kan du und- 
ga fjendtlige missiler ved at ha?ve 
eller sasnke flyet pa hojdemSleren, 
Det er bedre end hvis du styrertil 
siden, for sS fraviger du din posi- 
tion og sa har du besvasret med at 
f3 "automat -piloten" tilbage pa 
rette kurs. 

En fin detalje (genial, godt gen- 
nemtasnkt. Activision) er joy- 
stickkontrollen. Den virkersom et 
almindeligt joystick -skub pinden 
vaek fra dig, s3 haaver flyet sig op- 
ad, trak imod dig er nedad. Men - 
og her kommer det smarte - tryk- 
ker du Shift-lock ned. byttes der 
rundt. Og sS sidderdu ligepludse- i 
lig og styrer dit fly som med et rig- J 
tigt flys styrepind . Nar du trakker 
joysticket tilbage imod dig. stlger 
du. og omvendt. 

Det er detaljer som disse. der gflr 
programmer beromte og spille- 
ne rarere at spille. 
De sidste to I evels er direkte kede- 



lige. sa er det sagt. Faktisk er der 
slet ikke noget ved at oversta sin 
flyvnmg. for du flyver og flyver i fi- 
re levels og n3r du endelig er naet 
frern, hvad far du sa" som 'belen- 
ning"? To middelmadige B-spil, 
det er hvad du far. Og en na?se. der 
bare vokser og vokser og vokser. .. 
Er du ikke flysimuiator-fan. er der 
ingen grund til at investere i X-15 
Alpha Mission (. Pa den anden si- 
de, hvis du er flysimuiator-fan fin- 
des der faktisk en hel del andre 
programmer pa markedet. bedre 
og sa" til samme pris). 
Ingen tvivh X- 1 S Alpha Mission er 
velprogrammeret og savel grafik 
som lyd horer til i den gode ende af 
karakterskalaen. Men hvorfor - 



HVORFOR - vil Activision sende et 
spil pa markedet. hvor ideeme er 
direkte tyvstjSlet fra andre spil. 
Det erfor billigt. Nasse til dem! 



Computertype: 
Commodore 64/ 128 

Grafik 

Lyd 

Action 

Fcengslende 

Pris/Kvalitet 



9 

~— 
7 
5 
7 




COMputei - 25 




Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kraefter med - 




THE FINAL CARTRIDGE III 



/Egte vinduer og 
Pull-Down m&nuer 
som pi en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer far 
du, mad mus, joystick eller tastatur, 
adgang tit mere end 60 nye kom- 
mando«rog funktioner.Bl.a.torskel- 
lige printer-Interlaces, BASIC-tool- 
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som veelges direkte fra en menu- 

bjaslke foroven pa skeermen. Der 

kan abnes et ubegraanset antal vin- 

duer-paen gang. Vinduerne kanfrit 

(lyttes rundl pa skeermen. og som 

standard findes: 

Proference-vlndue 

til valg at port tor mus og joystick, 

mus- og joystick hastighed. skaerm- 

farver m.m. 

uLCDu-calculator 

Indtastning via mus, joystick eller 

tastatur 



Noteebog 

Nem te kstbehandler med proportion 
nal-skrrfi samt vinduer til 
DlflECTORV-DISKTAPE -PRINTER 
til hurttg.. direkte betjening at alle 
kendte tunktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed tor at fryse - 
og fortsaBtte nassten alle C64-pro- 
grammer, sa der kan tages bach-up 
pa disk eller tape - automatisk. 
CentronicB/'Seri©l/RS 232 screen- 
dumps 

(or komplet A4 udskrivning • udskriv- 
ning at interupted screens * farve- 
og sprite ud-skrivning saml reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Naesten alle kommandoer og funk- 
tloner, som ikhe vaelges via et vln- 
due, kaldes direkte fra menu-bjaal- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funklioner som: 



Renumber ■ Auto ■ Delete* ■ Old * 
Help • K ill • Find * Replace • Fast tor- 
mat * Scrolling op/ned ■ Low Res 
screendumps * Sprite editenng og 
stop/start af listning. 

Speciallunktioner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up tiler pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk). 
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STUDIELYD 

PA udsalg 

MU5IKSKAL DER TIL 
Noget i den stil rna" englasnderne 
have tsenkt, for i ©jeblikket er der 
cornputerlyd pa" tilbud derovre. 
Med en Commodore 64 som 
grundenhed har et firma nemllg 
sammensat et komplet synthesi- 
zer- sa=t som man kober samlet 
pa" een gang. 

2 1 5 pund - omkrtng 2500.00 kro- 
ner -s^f^r du hele dynen. Og det er 
ikke sa lidt: En ny model 64'er, en 
datasette. det store SFX key- 
board, en sound expander og fire 
spaendende softwarepakker. Soft- 
waren indeholder bl.a. faardige 
lydeffekter og sange. men du kan 
ogsa indspille dine egne sange og 
gernme dem. 

Det imponerende full-size key- 
board er testet i det nye nummer 
afvores sastermagasinSOFT. Lyd- 
chippen, der liggeri, erdensamme 
som i professionelle synthesizere 
a la DX7. Og herhjemme koster 
keyboardet alene 1995,-.sadet er 
faktisk ikke sa lidt du far ved at 
tage til England og spendere en 
ekstra 500'mand... 




Soil? 2500,-. sa er alt dette drt I 
England. 



720X700 RA 
128'EREN 

Ja. og det er ikke engang !0gn: 
Med et nyt stykke hardware, der 
let placeres i det indre af din kaare 
128'er. fardu op til 720x700 pix- 
els. Og den billige pris (174 DM) 
g0r dette produkt, Graphic Boo- 
ster, til verdens maske billigste 
CAD-sy5tem. Med en s^dan oplos- 



FN STEG 
SKY DER MED 
SKARPT 

Tro det eller lad va?re. men nu er 
det forste computerspil kommet. 
hvor helten er en kvinde! 
Yes. farnnand siger; Verden er af I a- 
ve. 

Men knap en pils op. ten dig tilba- 
ge i flysaedet og la=s mere orn Jud- 
ge Death fra engelske Piranha. 
"Judge Death" er bygget over 
samrne science-fiction tegneserie. 
som ogsa gav figureme til Neme- 

sis the Warlock og Melbourne 
spillet Judge Dredd. 
I Judge Death er helten imidlertid 
en a?gte dame. Og skal vi vaere be- 



ning er det faktisk bedre end en 
IBMI Man kan vaelge mellem tre 
forsKellige optesninger. nemlig 
720x700. 640x720 og endelig 
640x650. Det smagerjo unzegte- 
ligt lidt af Amiga, og selv her kan 



Godt ser hun ud. den kvlndelige 
hovedperson i "Judge Death". Og 
det bedste af det hele: Du styrer 
hende {sa du kan ft hende til at 
gore llge det du vfl). 

skrivende, kunne vi i malende ven- 
dinger beskrive hendes sma?kre 
former, store fordele. k0nne an- 
sigt, veld uftende a rmhuler og lask- 
re lyse heir. Det vil vi bare ikke. men 
nfljes med at konstatere. at Tiun er 
aegte blond og ser fantastisk ud. 
Og erstegen soime ogsa" en 0m 
til at skyde. Hendes navn er Judge 
Anderson, og hendes foretrukne 
hobby er at skyde til malsefterde 
onde her i tilva?relsen. 
Masser af action og en flot bagdel 
er hovedingredienserne i dette 
skyd-f0rst spfl. 



Amiga'en ikke f0lge med. Der er 
ogsa" nogle nye grafik kommando- 
er. der er fuldtud BASIC 7.0 kom- 
patible. Og nu kan du altsa" lave de 
Iskreste 3D lagkager. verdens- 
kort. ja kun fantasien synes at 
sa?tte grsenser. 

Graphic Booster kan kun kabes i 

udlandet. nemlig i Schweiz: 

Combo AG 

Tugginerweg 3 

4500So!othum 

Schweiz 



ILD BAGI 

Erdu typen med konstant iid i din 
bageste og ham, der altid sastter 
fut i de kolde parties, kan du godt 
ga hjem. Nu. Vi har ikke brug for 
dig. 

Hvad vi derimod HAR brug for, er 
en kold klam fyr. der kan hselde 
vand ud af <areme sa det bare sprej- 
ter, Han skal nemlig slukke brande 
i Flretrap. et ny arcade-konverte- 
ring fra det Activision-ej-ede Elec- 
tric Dreams. 

Spillet (der vel med sandhed kan 
siges at vaere HOT) foregaY i og 
omkring en serie hcajhuse. Maske 
husker du det fra spillehallerne: 
Det var det spil. vi allesammen 
brugte vores sidste madpenge pa\ 
Anyway, kravl rundt og sprojt med 
vand. s5 redder du underskflnne 
rneer (der er ogsa nogle maend. 
men dem kan du jo bare va?lge at 
lade da). 




Er du helten her - en blanding af 
Robert Redford, Superman og 
Bertram Brandslukker - gaelder 
det om at have slangen i orden. Du 
skal nemlig slukke ildebrande og 
redde skjoldmoer I "Flretrap" fra 
Electric Dreams. 




* * 4 * * * * 

LEJ 

PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 dage. 
Til: COMMODORE 64/128 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 



Prl leje af 1. proqram 
lOOvls af programmer 
Ingen leje/kobepligt 
Rata log 
• *■•*•*•*•**•••*•• 

• SP1L 
* DATABASER ■ SPROG 
* TE KSTBEH ANOL 1 NG 
* UDDANNELSE 
KUN ORIGINALE PROGRAMMER 
MED PULD DOKUMENTATION 

BLIV LANER FOR 70 KB. 
Vedlag be lob el. indsst pfM 
GIRO 2 36 56 SO 
Vi sender straks katalog 



NAVN: 
ADRESSE: 



COMPUTER? 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 K0BENHAVN S. 



LEJ 

PROGRAMMER 



Totalgaranti 



AMIGA 



ANDET 



Amiga 500 4895.00 

Monitor 1084 (NY) 3495,00 

TV- modulator 250.00 

3'/ ? dlskdrev 1595.00 

512 Kb Ram udvidelse 139S.O0 

Com. tarveprinter 4375.00 

Print kabel Cerrtronlc 150.00 

Kom. kabel (RS232) 150.00 

Super Base Personal 1350.00 

Administrate total 7198.00 

Deluxe video 995.00 

Deluxe paint 995.00 

Deluxe music con 995.00 

Graphieraft 250.00 

Maxlplan 500 1460.00 

Textcraft Plus 3S0.O0 

Amiga katalog, 90 sider 10,00 

3Y 2 MF-ZDD 135 TP1 13.50 

3'/, Boks 80-100 stk. 129,00 

3'/ 2 Rensesaet (stor) .....,„ 149.00 



Commodore 64 II 1695.00 

Commodore 128 2S95.00 

Commodore 128D 4595.00 

Diskettestation 1541 1653.00 

Dlskettestation 1571 2795,00 

Diskettestation 1581 2295.00 

Commodore 1901 2895.00 

Commodore 1802 2395.00 

Philips monitor 109S.0O 

Printer MPS 1200 2695.00 

Seikosha SP-180 2595.00 

Fuji PD-80 2S95.00 

Commodore Datasette 298.00 

Final Cartridge III 54S.00 

Modem fra: 700.00 

57, Xldex DSD.') , 6.95 

B7 4 Boks 50-80-100 fra 90.00 

5Vi Rensesaet (stor) 149.00 

PC modeller fra: 5238.00 



/V* 



og meget, meget mere! 
All e pn ser er Inkl. moms - 2 ars totalgaranti pa alt!! 

Gratis katalog tilsendes 



L J 



HOflEDRTR 



0617 94 99 

Hverdaoe 17-21, lordag 9-12 

FrlEDAG LUKKET 
Birksove) 8, 8240 Rlsskov 



"COMputer" soger 
flere medarbejdere 



"COMputer" er ved at udvide sin stab af dygtige 
skribenter. og derfor behover vi flere personer med 
"go" i, med en frisk og ung m£de at skrive p3. Du skal 
heist have en Commodore maskine hjemme. hvad 
enten det er en 64/128/+4 eller Amiga. Hvad du 
skal skrive om. finder vi ud af sammen. du kan i hvert 
fald forvente dig nogle spaendende opgaver. og godt 
betalt. 

F0ler du. at det er lige noget for dig. s3 hontakt os! 



"COMputer", St. Kongensgade 72 

1 264 Ktfbenhavn K 

Mark kuverten "Flere medarbejdere" 




LUK OP... 



... for en spaendende Verden af 
elektronik. hver mined i Danmarks 
bedste fagblad pa det omrade - "ny 
elektronik'. 

Her kan du nemlig hver maned 
Icese om de sidste nye eleKtroniske 
landvindinger. om nye computere 
og lommeregnere. om besog pa 
Verdens ferende elektronik 
virksomheder, og selvfplgelig 
finder du rnassr af elektronik 
konstruktioner udviklet af "ny 
elektronik's eksperter p3 omradet. 




I det nyeste nummer - nr. 12m 1937 
- kan du f.eks. Isese om de utroligt 
speendende Transputere. Der er 
nsesten komplette computere sorn 
byggesten. der udmEerker sig ved en 
meget hcj hastlghed - plus at de kan 
SEBttes op i parallelle netvEerk. Der 
ager hastigheden yderligere. 

Du ffir ogsa ■ ganske gratis ■ et 
uvurderligt hjcelpemiddel til dine 
egne elektroniske ekspenmenter. 

Her kan du pal Ingen tid regne 

komponenterne ud til f.eks. fittre og 
lignende. 

Og sa" stSr Julen jo for dBren. Det 

fejrer vi ved, at vise dig det sidste 
nye i elektroniske julegaver. Og sa~ er 
de lette at skaffe - det klares alt 
sammen pr. post. 

Og sa" mS du absolut ikke ga glip af 
aYets historie. Hvad siger du til et 
armbSndsur. der ikke kraver 
batterier eller optraekning? I stedet 
er drivmidlet VANDI Du ml selv leese 
videre i 'ny elektronik'. 

K0b 'ny elektronik" 
hos din bladhandler i dag. 
Pris kun kr. 24.85. 



Bedre teknik giver flere muligheder 

ATARI 520 ST 512 KB-16/32 BIT - 500K FLOPPY 

DEN PERSONLIGE COMPUTER MED FJERNSYNSTILSLUTNING 



4.495,- KR. INCLMOMS 





A ATARI 

... v/ gar bedre teknik billigere 



NEW WORLD 
COMPUfEB 



TLF.0611 46 66 • SKANDERBORGVEJ 114 • DK-8260 VIBY J. 



Vi 



30 - COMputer 



Program 1 



10 REM DISKOLYS 

20 REM THIS IS A MODIFIED VERSION BY 
20 REM T.A.D. BASED UPON A PROGRAM 
30 REM FROM SOFTICE SOFTWARE 
40 REM 

50 OPEN 1.8. 15 

60 FOR A - 0 TO 54 : READ X 

70 PR3NT#1 . "M-WCHRS (A) CHRS (5) CHRS ( 1) CHRSt X) 

80 NEXT X 

90 PRINT#1."UC" 

100 DATA169. 254. 170. 32. 27, 5. 32. 27. 5. 202. 224.1 
110 DATA 2 08 . 248 . 32 . 27 . 5 . 32 . 27 . 5 . 232 . 224. 255 
120 DATA208. 248,240. 160.235.138.72.73.255,168 
130 DATA169, 248. 141. 0.28, 202. 208. 248. 169. 240 
140 DATA141 . 0 . 28. 136 . 208. 248. 104, 170 . 96 



Program 2 



Program 3 






Rutine til 


skrivning : 


1 A * 

iua 


#Sval 


Send val til 


St& 


SlcOl 


lasehovedet 


bvc 


wait 


Vent pa ok 


civ 




Slet flag 


Rutine til 


leaning 




bvc 


wait 


Vent pa ok 


civ 




Slet flag 


Ida 


SlcOO 


Hent lacste byte 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 

90 

100 
110 
120 

130 
140 



REM koden skal ligge mellem 0 og 
REM 255. Det tilrades at ffllgende 
REM varrdier undgaes : 

7 (normal vardi) og 8 (start 
af blockheader 



CRSRDOWN) Indtast 



REM 
REM 
REM 
REM 

INPUT " <CLR) (5 
kode tal ";kode 

PRINT " (CRSRDOWN) I ndsart diskette 
skal beskyttes og tryk en tast" 
SET AS : IF Ai <> THEN 100 
OPEN 1.8.15 

PRINT#1 . "M-W"CHRS (71 ) CHRS (0) CHRS 
CHRS (kode) 

PRINT#1."N:K0DE DISKETTE ,KD" 
CLOSE 1 



* 




Jeg ved godt. at vi nu har Isert. 
hvordan vi shriver og laser til en 
diskette. 

Og i realiteten har vi heller ikke 
brug for at vide; mere... Eller 
hvad?l? I dagllgdagen er det of- 
test s.,.. uinteressant. hvordan 
1 54 I 'eren sknver pa disketteme. 
men den dag du 5ELV vil lave dm 
egen SUPERDUPER fastload. sa 
kornmer problemernel 
Det er hjertet bag hele skrive- og 
leeseprocessen. som vi vil klgge pa 
det na?ste styhke tid (det kan des- 
Vcerre ikke naes helt fa?rdigt I 
dag). 5idste gang fik du noget at 
vide omknng, hvorledes DOS'en 
arbejdede. og hvordan vi se!v ved 
hjaelp af jobprogramrnet kunne 
blande os. 

Pa hvilken made vi kunne blande 
os. UK vi dog ikke at vide, da vi end- 
nu ikke ved. hvordan forskeilige 
processer fori fiber i 1541'eren. 



S3 vidt jeg husker. fi k du at vide, at 
jobkoderne 580 og S90 fortaite 
1 54 1 'eren. at nu skulle den pagael- 
dende buffer lapses eller skrives. 
Men ikke hvordan dette arbejde 
egentligt blev gjort. 
Den hovedansvarlige for dette er 
den sakaldte DiscController. Lad 
os engang gennemga de af denne 
controllers funktioner. som vi nor- 
rnalt vil komme i bertfnng med. 

DiscControlleren 

Ferst og fremmest har vi drevmo- 
toren.somvijounder(n£esten)al- 
le omstaendigheder skal have 
taendt. nar vi vil lave et eller andet 
med 1 54 1 'eren. Normalt behever 
vi dog ikke at T«enke pa at teende 
og slukke fordenne. men fra tid til 
anden kan det dog va?re en fordel 
at vide hvordan: Sast bit 2 i S 1 COO. 
Enkeltog meget sirnpelt 
Men som sagt - vi behovs {fynsk 

COMputer-31 



Vores allesammens disk specialist h 
Lund, fortseefter ufortrodent sin dybdegc 
gennemgong of 1541 diskettestotionen 



Slang . red. ) Ikke at bekymre os om. 
dette (alle jobkoder undtagen 
SDO { start program i buffer) klarer 
dette for os). 

Hvad angar stepmotorBn (dvs. 
den der styrer laese/skrivehove- 
dets position), sa er der heller ikke 
her nogle synderlige problemer. 
idet voresjobprogram ligesom far 
Klarer dette uden et kny, 
At det albgevel under nogle om- 
sta?ndigheder kan vaere.en fordel 
at vide, hvordan man styrer stop- 
rnotoren. er en ting, somjeg rne- 
get snart vil vende tilbage til. 
Du skal blot vide, at helt sa simpelt 
50m ovenfor er det ikke I 
Jeg bor vist lige her na?vne en lille 
ting ved DOS'en. Som du maske 
kan h uske. har jeg sagt. at 1 54 1 ' - 
eren i alt har 35 spor ( 1 -35). Det 
passer bare ikke!! SpeedDOS. 
Dolphin DOS og mange andre sy- 
stemer har f.eks. helt op til 40 
spor. Faktisk ligger det ogsa sa- 
dan. at DU SELV kan bevaege dig 
ud pa f.eks. spor 40 eller 0. Hvor- 
dan?? Brug dog bare Jobslfljfen 
(dvs. at det program. sorn du star- 
ter i floppyen, skal skrive f.eks. 
va?rdien 40 ned i adresse 6 og sa 
SBO (stag efter btok) ned i 0>. 

Men pas pa! 

Du kan nernlig risikereat "lase" lae- 
sehovedet fast i en yderposition. 
hvis va?rdien bliver for h^j (jeg vil 
ikke ga over spor 40 (spor 41 er 
det maksirnale somjeg normalt le- 
ger med!)>, Du skal jo huske pa, at 
floppy'en indeholderen del meka- 
nik. som kan slides eller ga i styk 
ker ved forkert behandling. 
Og hermed erjeg ovre ved et a nder 
punkt: Har du nernlig haft din flop- 
py gennern la?ngere tid (dvs. ud 
over garanti penoden), sa tag lige 
og aben den (pH de fire skruerud af 
floppyens bund). En af de bedste 
begrundelser for at gore dette er. 
at du kan overuage. hvorledes la?- 
semekanlkken ter sig. nar dine 
programmer kcrer i 1 54 1 'eren. 
Du vil nemtig garanteret selv ople- 
ve, at floppyen pa et eller andet 
tidspunkt gar sine egne veje og 
f.eks. faver et BUMP det forkerte 
sted og mangy andre ma?rkelige 
ting. 

By the wayf Prov lige at betragte 
la?seriovedet. Som du kan se. sa 
vender det opad.saledes at det er 
BAGSIDEN af disketterne. der be- 
skrives. So be careful med. hvor- 
dan du la?gger dine disketter og 
pa hvad. 

Direkte adgang 
til laasehovedet 

Og nu til noget helt andet... 

Vi er nernlig nu naet over til den 

sldste af DC'ens faciliteter. som 



nok ogsa er den mest mteressan- 
te. Nernlig selve den del der giver 
os direkte adgang til la?se/sknve- 
hovedet. Men for vi gar ind og kig- 
ger pa det, tror jeg nok. at det er 
nodvendigt med en lille srnule gra 
reori.., 

Da vi i sin tid startede. fortalte jeg. 
at disketten under en formatte- 
hng bliver delt ind i spor og sekto- 
rer. 

Faktisk viser d9t sig. at den bliver 
delt op i endnu finere portioner. 
Diskettestationen skal Jo bl.a. 
vide. HVOR en sektor starter, og 
HVILKEN sektor der er tale orn. 
Ti I dc-t formal er en sektor delt op i 



to dele. En sakaldt BLOCKHEA- 

DER. og den egenthge sektor 

nernlig DATABLOKKEN. 

Pa skitse 1 kan du se e n skematisk 

tegning af dette. 

Votes fininddeling giver os blot et 

problem: Nernlig hvordan ved 

floppyen. om den lige er starter pa 

en sektor eller ej?? 

Problemet er raktish ret simpelt: 

Man bruyer et synkronisatlons- 

maerke/tegn. SynchrhS&$/&.. 

hva'behar!? Ja du harte rigtigt et 

synkronisattonsma?rke (eller 

SYNC). 

Du har maske lagt maerke til det 
lille runde hul pa dine disketter?!? 




Vi 
SYNC'er 



Dette er en slags synkronisations- 
rna?rke. Blot bruges denne type ik- 
ke pa en 1541'er! Ved nogle di- 
skettestatloner bruges dette og 
andre hu Her til at markere. hvor e n 
ny sektor starter. I sin tid valgte 
Commodore dog at ga en anden 
vej. og i stedet skrive et ma?rke 
ned pa disketten i form af en be- 
stemt bitkombination frem for 
denne mere hardware -onenterecte 
metode. Deter dennebitkornbina- 
tion. der kaldes for SYNC. 

Genkend SYNC'et 

I 1541 'eren er deT noget specielt 
la?seelektronik. der er ansvarlig 
for selve la?sningen (tro det eller 
la* va?r'j og skrivnmgen. En af ho- 
vedideerne bag denne elektronik 
var. at man let skulle kunne gen- 
kende et SYNC pa disketten. Sorn 
sagt sa gjort. og vores mystiske 
ven SYNC blev f orvandlet til en bit- 
kombmation bestaende a* 
MINDST 9 satte bits efter hinan- 
den. 

HA-HAI Grinerden fa?le, fa?le pro- 
grarnmor. 

Det ma man da kunne udnytte at 
skabe kaos pa disketteri med. Jeg 
kan jo blot fylde en sektor op med 

SFF(=%111 lit 11....). NOPE 51- 

ner jeg. Ogsa her har Commodore 
fikset dette Columbusa?g. Lflsnm- 
gen er sa stmpei so m SYNC-tegnet 
var; 
GCR 

Nej Jeg er ikke begyndt at knurre 
eller spille Uninvited, der star 
virkelig GCR eller om man vil: 

Group Coded Recording 

Ideen bag GCR er det skal at umu 
ligg^re en optra?den af mere end 9 
satte bits { 1 ) eller to usatte bits 
(0) efter hinanden og dermed for 
hindre os daglige brugere i (uden 
at vide det?l?) at lave kaos pa di 
sketten. 

Selve hovedpnncippet bag GCR er. 
at vi skal have dekoderet vores da- 
ta ti I et nyt fo rmat. der ikke sluger 
va?sentlig mere plads. og som lige- 
ledes umuliggpr at SYNC-tegnet 
optra?der de forkerte steder. 
Normalt skelnes der mellem to 
mader at skrive: 

1 ) At sknve data 

2) At skrive markennger. Iiakker 
mm. 

Det at skrive markennger er ret 
simpelt. Idet disse simpelthen sen 
des direkte til la?sehovedet (ek 
sempeivis SYNC-tegnet (SFFJJ. 
Det at skrive data er en lidt mere 
kornpleksting: 

Som bekendt bestar en byte af fi 
nits, og 4 af disse bits udgor en nib- 
ble. Dvs.aten byte uestaraf to nib- 
bles (en high-og en low-nibble), 
Nar vi nu skal OCR -kode fire bytes. 
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Fig. 2 



Disse otte bytes koderes 



SYMC 


SOB 


CHKS 


SEC 


T7W 


ID2 


1D1 


(OF 


tow 


Lpkke P4 10 155 



3VHC Fen p& hinanden felgende IFF 

SOB Kendetegm for bagyndalae af blockheader 

CHKS Chackaum ovar blockneafler 

SEC Nin-vrende SBktornuroeT 

THK Huvarende track maimer 

1D2 Det andat HSCIl-tagn aC ID' on 

1D1 Dec rtrste ASCIl-Legn af ID'en 

BOF FyldeDyte har kun den ffunktion at bringe Ivngden op po 8 cnn 

SECT. TUCK. ID2 og IDl star oravendt 1 forholu til hvod der or det "normle' 
for notatlnen, 



Fig. 3 





Diiei 260 bytea Sliver koderet 




| SYHC 


•07 


Datablock (256 bytea) 


CKK 


BOO 


BOO 


Variabel lakke 



SYNC Lieasom ved Blockheader en bee Lor dette STNC af 5 SFF tegn 

BO? Kendtegn oom mdlkerer begyndelae af data&lock 

CHKS Checkeunmen over datablocken 

I0O Bruges lkke CI) ondet end at frlde op 

Dan variable lekke er en a am DOS'en eelv artter Icngden af under fonaat- 
tanngen 



Rg. 1 



C>LOCfc. - 
HEADS 




Fig. 4 



dec 


kax 


b i nar 


GCR-vard i 


0 


Q 


oqoo 


OiOJO 


1 


J 


0001 


01011 


2 




O01O 


10010 


3 


a 


0011 


10011 


4 




0100 


oino 


9 


3 


0101 


01111 


6 




0110 


10110 


7 




0111 


10111 


6 




1000 


01001 


9 




1001 


11001 


10 




1010 


11010 


11 


B 


1011 


11011 


12 


0 


1100 


01101 


13 


D 


1 101 


11101 


14 


B 


1110 


11110 


15 


F 


1111 


10101 



Denne tabel benyttea nBr man akal koderer fra aller til GCR 
(Croup Coded Ra coding) 

EKsampeL < 



HEX B54 

BIN i 01011000 

NIBBLES . 0101 1000 

GCR I 01111 OHIO 



841 144. BOL 

100000-01 100C1000 0)0000001 

1000 0001 1000 10O0 0000 0001 

OHIO O1011 OHIO OHIO 01010 01011 



NIBBLES 0111 1011 1001 HQ0 1011 0111 0011 1001 0100 1011 
B7B B9A BB7 B39 14E 



Ite ligger data "ene nemlig som sma 
magneter. En bit svarertil en mag- 
net, da en bit har to va?rdier (0 og 
1 ) og en magnet ligeledes har to 
va?rdier (nord og syd). 
For at skrive til en diskette skal 
man altsa vende magneteme 
(bits'ene} saledes at de enten er 
nord eller syd (respektive 0 eller 
I ). Det kan ikke gores med en 
vravmaqnet, da den altid er mag- 
n etisK . Derfor b ruger man en elek- 
trn magnet, derer neutral ved "in- 
gen strom". posltiv narstrflmmen 
garden ene vej. og endehg negatlv 
nar stwnmen gar den anden vej. 
Her er det lidt anderledes, 

Vi laeser fra disketten 

Man benytter samme princlp til at 
laese fra disketten. 
V\ bev*eger nemlig en elektrornag- 
n et over disketten. h vorved der in- 
ducers stnam. Noget smart elek 
tronik registrerersa. om derer ta- 
le om strornmen for vserdien 1 el- 
ler 0). 

Hvis du nu har haft din diskette- 
station abnet. sa vil du siKkert ha- 
ve lagt masrke til det lille kryds pa 
Ia?sehovedet (se skitse 4). Dette 
laesehoved er ikke andet end en 
lidt avanceret elektromagnet. 

Zonerne pa disketten 

Nu har vi sadan set skaffet os teo- 
rien Dag hele sknvningen. Nu skal 
vi blot have definefet. hvortedes et 
'0" og et "1 " skal se ud p3 disket- 
ten. Dette kan gores ganske en- 
kelt, idet disketten deles op i lo- 
ner, der hver angiver en bit: 
0: Enhverzone hvor magnetfeltet 
er ua?ndret 

I : Enhver zone hvor magnetfeltet 
a?ndres 

Skitse 5 viser alt dette skematisk. 
Skai vi nu sknve en T til disket- 
ten. sa vi! strOmrnen gennem la?- 
sehovedet aendre retning. hvorved 
magnetfeltet ogsa a?ndrer retning 
(f.eks. fra nord til syd elier om- 
vendt). Altsa "skrives" der en I -bit. 
LigelerJesforloberdetved "0". Her 
sker der blot ingen stromasndnng 
og dermed ingen retningssendring 
af magnetfeltet (f.eks. forbliver 
feitet nord). 



Nu harjeg afleredeafslereten af fi- 
ne sseme ved denne made atskrive 
til disketten pa: Det er ikke retnin- 
gen af magnetfeltet. men denmod 
aendnngen i magnetfeltet der er 
afgorende. 

/Ekvivalent til alt dette foregar 



ia?sningen fra disketten, 
Nar de forskellige zoner passerer 
forbi la?sehovedet. vil derinduce- 
res en spaending med enten den 
ene eller den anden retning. Forbli- 
ver spa?ndingen den samme, har vi 
aitsa lige la?sten zone, hvor mag- 







netfeltet ikke har a?ndret sig. dvs. 
at vi har laest en 0-bit. /Endres 
spa?ndingen. har vi la?st en 1 -bit. 
Nu har vi faktisk faet et ret godt 
indttfiki. hvordan dersknvestildi- 
sketten. men det siger sig selv. at 
dor er visse ulemper ved at arbejde 
pa denne made. En uiempe kunne 
va?re, at drevmotoren ikke lober 
100% nojagtigt. 

Det siger sig selv. at 1 54 1 'eren er 
sikret mod alle disse ting (ellers 
kunne man jo slet ikke bruge den i 
det daglige). 

En meget va?sentlig siknng er. at 
la?seeiektromkken har indbygget 
en timer. Denne timer trigges hver 
eneeste gang der lapses en " I" fra 
disketten. Dvs. at floppyen blot 
kan 'kigge" pa timeren forat vide, 
hvomaYden na?ste byte erklar. En 
anden ting ved timeren er, at den 
stilles ved hver la?ste "I". sa vi red- 
der ogsa det hele. hvis drevet ikke 
korer nojagtigt (der falgerjo al- 
dng mere end to 0-bit efter hinan - 
den. jvf. GCR-koderingen). 



Hvor blev vi af? 

sadan. Det vardet. Vi harnu klaret 
problemet med at skrive ocj laese 
tit og fra disketten. Men hvordan 
kommervi nu ind i billedet?? 
Som du kan se pa skitse 5. sa var 
der her et ekstra signal nemlig BY - 
TE-READY. Dette signal dukker 
frem hver gang der er laest 8 bits. 
Er BYTE-READY signalet hcj. sa 
ved vi altsa. at vi kan laese na?ste 
byte. Men hvorfarvi signalet fra?? 
- Her har systemudviklerne benyt- 
tet den sakaidte bagdor pa 
6502'eren. 

Pa denne processor findes der 
nemlig en indgang der styrer til- 
standen af QVERFLGW-flaget (V). 
Er flaget sat. sa har vi netop faet 
laest eller skrevet den pagaldende 
byte (deraf navnet BYTE-READY). 
Du skal blot sorge for. at V-flaget 
bhver slettet (CLV) efter BYTE- 
READY har vaeret hoj. 
Listn ing 3 viser dig de to standard- 
procedurer til at laese og skrive da- 
ta. Na?ste gang vil jeg komme lidt 
naermere ind pa alt dette med DC- 
en. so have fun until next episode 
of -1541 TIPS". 

Henrik Lund 
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I 



Commodore PC 1 

- PC'er til hjemmecomputers pris! 




Spil til rigtige priser: 





Cass 


Disk 


California Games 


169.- 


249.- 


Star Wars 


14d.r 


219.- 


Internal Karate II 


169.- 


249.- 


Combat School 


158.- 


229.- 


Live Ammo 


169.- 


249.- 


Mask II 


169.- 


249.- 


Gauntlai II 


169.- 


249.- 


Gryzor 


159.- 


229.- 


Game, Sel 5 Match 


229.- 


2S9.- 


Infiltrator II 


168.- 


249.- 


Out Run 


169.- 


249.- 


Amstrad CPC: 


Cass 


Disk 


Star Wars 


149.- 


219.- 


Mask II 


169.- 


249.- 


Combat School 


159.- 


249.- 


California Games 


169.- 


249.- 


Matchday II 


159.- 


249.- 


720 


169.- 


249.- 


OutRgn lv/|-*f 


169.- 


249.- 




169.- 


249.- 



DAISY 



Gl. Kongevej 92 
1850 Fr.bergC 
01 31 75 23 



DISKETTER 

10 3rs garanti 



ANTAL 


50sik. 


100 stk. 


5.25" DSDD 


3.68 


2.98 


5.25" FARV 


5.65 


4.99 


3.50" DSDD 


9.42 


8.60 


3.50" FARV 


12.20 


10.90 



Gode mssngderabatter 

Diskdrev til Amiga 

1290 

Kf box 90.00 

Videoband 4A rte 

Eleo 12 stk. a ly.yo 

Priser ex. moms 
DKs LAVESTE PRISER 

SOFT-64 

01 64 5511 



ABSAL0N DATA 


AMIGA 500: 


4995.00 


m. monitor 1081 




(rarve og mono) 


8750.00 


ra. Philips CM 8833 




(farve o& Mercol 


H0O0.00 


3.5" ekstradrev 


1695-00 


5.25" eksiradrev 


2350.00 


Philips CM mM 


2950.00 


Disketter 




555" DSDD NN 


4.50 


iS" DSHD NN 


11.00 


T DSDD NN 


35.00 


Kanai iu% wd liHfstfc, 




Amiga software: 




Marauder 11 


445.00 


Quick Nibble 


•105.00 


Garrison 


340.00 


Printcrkabler; 




USLTrV'tl 


165.00 


.Amiga 500 IBM 


165.00 


Amstrad 


165.00 


Diverse til C-64/128 




Diskettes tationer: 




VIC-1541 


1795.00 


U1f",l*71 
Y *l.»l 1 


'(■;,■( (1(1 


KA] Klii.'Chin 

1 ilt i IiHIt VMlf 


1 DU'l.lMI 


Tip rum n r A' n u c i c ; 




ACE Multiprom. 


790.00 


HEX Goliath 


713.00 


Epromkort: 




Duoknrt <2"2764> 


75.00 


Multik. (2 B 27128) 


130.00 


AGE 288 Kbvte 


450.00 


ACE Brainy 


550.00 


HEX 1 MU kort 


750.00 


ABSAL0NDATA 


Tlf.0167 1193 


Ma.-fr.: 12-19 - le. 10-13 



PrinHox & Co. 



Print fox: 

Det fantastiske layautprogram til kombineret tekst- og 
grafikfremstilling med Commodore 64-'12S. Ui?awrite 
hgnende teksteditor, wtordwrapping, bloksats, centrere. 
venstre- og hajrejustering mjn. Indbygget grafikeditor 

64QI40O punkter, scroll, 200m, circle, line m.m. 
Intergreret software interface og aaaaetflA. Ink). 5 
tegns*t t 75 billeder og 60 sider dans* h4ndbog. 
Kr. 395 ,00 

Character fox: 

Law dine egne bogstaver med en komfortabel 
tegnsatsedilor. Indehol-der 25 tegnsa*t, rammer, mitialer 
og utilities (f.eks. Load uiza-filer m.m.). 
Kr. 35O,00 

Printfox Bftsar: 

Billeder til Pnntfox pa 3 stk. disketter <mere end 1MB). 
Fox-bibel med tips, tricks og eksempler til vore rave. 
Kr. 375.no 

Co lour printer: 

Den ferste farveutility til "normale" matrm-printere. 

Udsliriuw billeder fra Pnntfox, Koala Painter, Doodle, 

Art Studio o.a. 1 faruer pa en normal matrix printer. 
I nd< holder mange faciliteter. Leveres med software og 3 
stk. farwebanti til Epson, Star og MPS printere. 
TU Epson RX/TX80-85 printer Kr. 54O,O0 



Til MPS 802 

Til Star SG/NL10 

F ar vetodndsart : 

3 stk. farvrtind tfli 

Epson RHyFX90-85 
MPS 802 
Star SG/NLIO 



- S75^>0 
625 ,00 



Kr. 195 ,00 
240,00 
2B5 ,00 



Gkejl»yg,ir d'„*u«M 10 
8240 Risskov 
□6211154 



Superscann«r II: 

Scanner billeder og tekst til din Commodor* 64^128. 
Bearbe'jdning af scanned"* billeder med komfortabel 
grafikeditor, billedeme kan brugeS 1 Printfox og an*e 
tegneprogrammer . Monteres pa skr iwhowedet pa 

pointer en 1 F other om rwrmere detaljer. Leuefes til 
fnlgende printere: Epson RX/FX80-85 og Star SG/NLIO. 
Intergreret software interface. 
Kr. 1^95,O0 

Extention: 

Utility til Superscanner II med mange faciliteter. 
Kr. 350.0O 

Scartntromk Mus; 

Mlus til Commodore 64/128 inkl. tegneprograrnmet 
Cheese. 
Kr. 575,00 

HusMi 

Mus«4 gar det muligt at bruge Scarmtromk Mus med 
Printfox, Superscanner II, Characterfox og Hi-Eddi*. 

Leweres med interface og software. 
Kr, 395,00 

Cheese Add -On: 

Det bedste gratone- hardcopy-og konuerteringsprogram' 
lidskriuer -filer fra de fleste tekstbehandlings- og 
tegneprogrammer sarnt billed-ombytning mellem disse. 
Til farvede hardcopy af Cheese billeder med 
Colourpnnter, Indeholder mange andre faciliteter. 
Kr. 350,00 

Softye 

Software interface med mange faciliteter bl.a. freeze, 
udskriwe billeder- og tekstskavm 1 enkclt og dobbelt 
starrelse, ncrmal og inwers m.m. 
Kr. 190,00 

Sjaslland: PENNY SOFT 

01e RMne>rsue>j 58 
26 SO Tastrup 
PS: Dennr annonce er laurt med Printfax" 02999628 




Fro Betofon har vi 
modtoget hvad der 
ma veere arets op- 
logte julegove: rtem- 
iig en TV-tuner, fra 
Philips. Og med den- 
ne tuner kon du se 7V 
pa din compute/mo- 
nitor! 



Tuneren leveres uden direkte an- 
tennestik. Men det g0r ikke nogetl 
For tuneren leveres med teleskop- 
antenne.derfaktiskfungerertem- 
melig godt. Det lykkedes os nem- 
lig at se bade dansk og svensk TV 
via denne tuner (kun ved hjaelp af 
teleskopantennen). men det skyl- 
des sikkert. at testen fandt sted 
kun 500 meter fra Gladsaxe sen- 
deren... 

Nen be^ening 

Da vi afpravede tuneren behovede 
vi ikke engang vejledningen - det 
var simpelt hen ikke nadvendigt. 
(selvfolgelig har vi itest den. men 
f0rst efter vi, med held, havde af- 
provetallefunktioner). Tuneren er 
meget nem at betjene. idet der 
bagpa findes AUDIO Ind- og ud- 



gang samt VIDEO ind-og udgang. 
End elig er der en indgang for et 75 
ohms Coaxial kabe I, sorn et almin- 
deligt antennestik hedder i fag- 
sproget. 

Man kan sagtens benytteet almin- 
deligt antennekabel fra f.eks. en 
faallesantenne - det giver et bedre 
billede (undtagen Danrnark. der er 
det samme). 

AUDIO- og VIDEO-IN bruges til at 
koble en computer til monitoren 
via tuneren. Det medforer. at man 
ikke skla skifte kabler hver gang 
man vil se TV. (Man skubber blot 
en kontakt fra TV" til 'Computer" 
pa forsiden af kabinettet p3 tune- 
ren), AUDIO- og VIDEO-OUT Sffit- 
tes i monitorens indgange. og 
straks er det tuneren der bestem- 
mer biltedet! Va=r dog opma?rk- 



som pa. at har din monitor IKKE 
VIDEO indgang. skal du lege "Ole 
Opfinder". og aave et kabel selv. 
Nogle standardkablerkan dog og- 
sa kobes. 



Billedet pa monitoren 

Nar man nu er vant til at arbejde 
med en computerrnonitor. sa ved 
man, at billedet er betydeligt bed- 
re pa en sadan. end pa et alminde- 
iigt fjemsyn. Men ga?lder det ogsa 
ved brug af monitoren som TV?? 
Det C0R det faktisk. Det betyder. 
at med en TV-tuner far du et BED- 
RE billede end pa et almindeligt 
TV!I Detbetyderselvf0lgelig ogsa, 
at du skal ndstille tunerens kanat- 
va?lgere (der er tolv af dem) helt 
perfekt 



Alt i alt er denne losning perfekt 
forfolk. derhar en hjemmecompu- 
ter. og cnsker et TV. Fordelene er 
klare {i bogstaveligste forstand), 
specielt fordi 1195 fiade danske 
kroner er betydeligt billigere end 
et nyt TV. ligesom billedet er BED- 
RE end pS de fieste fjernsyn pa 
markedet. Om licensvognene kan 
registrere signalet ved vl ikke 
(endnu), men under alle omstcen- 
digheder er her domt julegaven 
hele vejen rundt 



TV Tuneren forhandles af: 
Betafon 
Istedgade 79 
165OK0benhavn V 
01 31 0Z73 

Jacob Heiberg 
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Man skal vdere lidt 
af en ekspert, hvis 
man kan se f at min 
computer er en 
128'er". Siger 20-ari- 
ge Lars Henrik B/erg, 
Viborg, som har byg- 
get Commodore-ma- 
skinen om til ukende- 
lighed. Det hele star- 
tede som en hobby. 
Men i dag kan mane- 
dens freak leve of sit 
"byggeri". 




Lars Henrik Bjerg. en freak af den mere usaadvanlige slags. 



Historien om Lars Henrik Bjerg er 
den gorJe gam I e, som vi har hart s£ 
mange gange far: Forste compu- 
ter en ZX81 . blev grebet og kobte 
en starre (VIC-20) for til sidst at 
ende med 1 28*eren fra Commodo- 
re. 

P3 det ydre har vi altsa en klassisk 
"udviklings-laere" i Lars Henrik. 
Men hvad drengen har drevet sin 
hobby til. gar videre end de fleste 
kan forestille sig. 

- Ja, jeg harjo altid vasret bidt af en 
gal loddekolbe. griner han. 

- Derf or la det jo lige for at forbe - 
dre computeren p3 de punkter. 
man var utilfreds rned. Og det er 
det, Jeg sa" har gjort. 

Lars Henrik Bjerg erSbenbartgod 
til at forbedre. Andre begyndte 
nemlig at kflbe tilbehflrs-udstyr 
fra ham. og i dag er han indehaver 
af Alcotini Hardware. Detgarstry- 
gende. Sa strygende at den 20-arl- 
ge i dag er ved at Kvrtte sit taste 
Job pa TV-Vestjylland foratfS me- 
re tid til at blive bedre. 

Commodoren var for stor. 

- Egentlig startede det hele med, 
at jeg jo faktisk var gaet hen og 
blevet lidt utilfreds med min Com- 
modore 128. Jeg syntes, den fyld- 
te for meget. 

- Nu har jeg altid vseret gal med 
elektronik. sa derfor skildte jeg 
den naturl igvis ad. Egentlig bare af 
nysgerrighed. men ogsa lidt for at 
se. om den kunne gores mindre. 
Det kunne den. 



- Istedet for at sarnie den igen.fri- 
gjorde jeg tastaturet fra selve sy- 
5temenheden. Tastaturet bygge- 
dejeg sa" ind i en separat kasse. lidt 
ligesom pa Amiga, C128-D eller 
PC'eme. 

- Selve computeren kom sa" ogsa i 
en kasseforsig. og det blev en lidt 
storre boks.sa* dervarpladsnoktil 
alle de udvidelser og tilbygninger, 
jeg ha vde p laner om at udvide med 
i fremtiden. Den store kasse blev 
sa gemt vaek i et fjemt hjeme. sa 
den ikke stod og optog plads pa" 
bordet 

- Pa" tastaturet. som altsa nu var 
blevet ret meget mindre, sattejeg 
sa en 5-6 meter lang forleengerled- 
ning hen til computeren. Og det 
eneste. Jeg kan se i dag. er altsa 
mit tastatur og sa en monttorl 



Flyttede 
med. 



reset-knappen 



- Ulempen ved min konstruktion 
var. at nar man skulle taende og 
slukke eller bare resette. matte 
man helt ned til den store kasse. 
Derfor flyttede jeg naturligvis re- 
set-knappen og on-off med op pa 
tastaturet, min kommando-cen- 
tral. 

- Et problem, som mange andre 
128-ejere har. er. at nar de skal 
skifte meJlem 40- og 80-tegns 
mode. m3 de om bag ved compu- 
teren og skifte kabler ud. Det pro- 
blem har jeg ogsa" lest. 

• Inde i computeren har jeg sat en 
lednmg. der maler et bestemt 



sted, omjeg har valgt40 eller 80 
tegn pa skaermen. Og min elektro- 
nik sarger sa" for. at der alti d er den 
rette skiermmode. Jeg skal altsS 
hverken bytte lednmger ud eller 
trykke pa noget, alt er automa- 
tisk. 0gs3 tasten med 40/80 tegn 
males der pa. P£ den ma"de bliver li- 
vet jo meget lettere. 
I computeren harder desuden hele 
tiden si ddet en lind Strom af diver- 
se moduler og cartridges. For var 
det 128-fastload og lige nu opta- 
ger Dolphin DOS pladsen. 
- D-DOS ermin favorit I hvertfald 
lige for tiden. 

Lars Henrik Bjerg var og er ivrig 
elektronik-freak. Fpr ZX81'eren 
ktfbte han fast vortsostermagasln 
"ny elektronik* ( "jeg har vist 3-4 
argange derhjemme") og loddede 
smaelektronikbyggesEet sammen 
i stor stil. 

Sin uddannelse som eiektronik- 
mekaniker feerdiggjorde Lars Hen- 
rik med bravour - interessen var 
derjo. Og hobbyen. at bygge tilbe- 
hor til Commodore-computerne. 
har nu udviklet sig til et heit lille 
firma med postordre-salg over he- 
le landet. 

Hobbyen blev til en levevej. 

Lars Henriks hobby med at pusle 
med tilbeher tif Commodore- 
computerne er med Alcotini Hard- 
ware blevet en god og givtig for- 
retning. 

■ Det hele startede med. at jeg hav- 
de lavetmin egen EPROM-braen- 



der. Den ersiden blevet forbedret 
meget. og jeg har ogsa* lavet nye 
versioner, men pa det tidspunkt 
var den lidt af en nyhed pa* marke- 
det. 

"Programmer 1.03" som EPROM- 
braenderen blev kaldt. var fserdig i 
midten af '85. Efter at have solgt 
en del til venner og bekendte {og 
deres venner og bekendte) beslut- 
tede Lars Henrik i efteraretatind- 
rykke sin f0rste annonce, 
Salget gik strygende. ikke mindst 
da han ogsa" opfandt den storre og 
bedre "Programmer 2.0". Og sa" 
var firmaet Alcotini stiftet. 
Medstifter var en af Lars Henriks 
elektronik-venner, Paul Henrik 
Hauge fra Arhus. Og det forklarer 
firmanavnet 

- Hae. maske skullejeg ikke fortael- 
le. hvorfor vi hedder Alcotini. gri- 
ner en lidt flov Lars Henrik, 
Mens radmen stiger i kindeme, 
fortsastter han: 

- Paul er vild med Martini. s3 pa* et 
tidspunkt gik vi allesammen og 
kaldte ham "Tini-Paul". S3 skulle 
han selvfalgeJig tage haevn. sa der- 
for blev jeg debt "Alco-Lars" - alco 
foralkohol.fordi hanmente.atjeg 
drak alt hvatl der var promiller i. 

- Da vi skulle scarce firma. var det 
selvfolgelig naerliggende at kalde 
det Alcotini. en sammenkasdning 
af vores egensevne. Det er der kun 
eet minus ved: Mange kundertror. 
det er noget billigt skidt. vi saelger. 
fordi navnet lyder italiensk. Og 
nogle tror. vi er fra Spanien. S3 ma 
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vi selvfolgelig berolige dem med, 
atvi begge erjyderog atvorespro- 
dukter er "made in Viborg". 

"Jeg har ikke tid til andef. 

Lars Henrik mener, man skal kflbe 
dansk. Men selv kobte nan sin 
Commodore 128 i Tyskland. 

- Men det har sin forklaring, skyn- 
der han sig at sige. 

- Pa det tidspunkt var de nemlig 
meget sveere at skaffe herhjem- 
me. for jeg var en af de fprste. der 
fik C1 28. Og for0vrigt sparedejeg 
ogsa lige 1 5O0.-ved at smugle den 
ind... 

Allerede frastarten var Lars Henrik 
lidt misfomBjet med Commodo- 
res m3de at geire tingene pa. Sa 
noget af det forste han gjorde, var 
at tave sin Kernal om. 

- Jeg har a?ndret den made, funk- 
tions-tasteme ligger pa. Nu ligger 
de som jeg vil ha' dem. Basta. 
Mange ungmeer vi! skrive under 
pa", at en data-freak er noget af det 
vcerste at bo sammen med. Og 
ungkarl Lars Henrik Bjerg indram- 
mer ogsa blankt. at han lever og 
ander for sin computer. 

- Jeg har ikke tid til andet, siger 
han og bekendtgor. at den eneste 
hobby er elektronik pa" datama- 
ten. 

- Nu holder jeg ogsa op i rnin stil- 
ling som elektronikmekaniker pfi 
TV-Vestjylland og sa ma" vi se, om 
jeg kan leve af Alcotinl. Indtil 
videre tyder alt imidlertid pa\ at 
det kan jeg. S3 derfor har jeg ogsa" 




Alt. hvad derertilbage af 128'eren er ettastatur med ekstraknapper pa... Resten ergemt vaek I den store kasse 
nedenunder. der rvormalt stdr helt forladt i et hjflrne. med 5-6 meter forlangertednlng der udger "livslinen". 



lige kobt sptintemy lejlighed i Viby 
ved Arhus-faktiskftkilometerfra 
Commodore Danmarkl 



Computerstyret bollg 

Den nye lejlighed. Lars Henrik 
Bjerg har kflbt er allerede fc&r ind- 
flytningen ved at blive forberedt. 
sS den bliver noget na?r Danmarks 
mest high-tech'ede bolig. 
- Det forste. jeg gjorde. var at fa 
trukket rcr i va?ggene. sa alle com- 
puterkabler kan fordeles til samt- 



lige rum. Hele huset skal nemlig 
vsere totalt computerstyret. og til 
det formal har jeg lavet en ka?mpe 
19" rack. I den erder plads til 20 
forskellige kort. l/O-kort. pa een 
gang. Malet er at fa styret og over- 
vaget min bolig fuldt co mputerise- 
retmed 128'eren i centrum. 
Forst og fremmest vil Lars Henrik 
tyverisikre samtlige dere og 
vinduer med bade "splvpapirs- 
strimlerne" og nogle lydsensorer. 
Disse skal sta" i forbindelse med 
computeren, som sk kan forudpro- 



gramrneres til enten at saette en 
flok sirener igang eller ringe give 
Politi og Seturitas besked. 

- Det sidste bliver nu nok lidt be- 
svaarligt. for politiet modtager ik- 
ke data-signaler og hos Secuntas 
skal man tegne en ret dyr daek- 
ningsaftale. Derfor puslerjeg lidt 
med en helt tredie ide: Nar der er 
indbrud. starter computer selv et 
sa?t skjulte kameraer. der sa" opta- 
ger alt. hvad der sker. p3 video. 
Det ville veere rimeligt sejt. 

- Udover tyverisikringen kan den 
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sadan. atfolkskaltastederesegen 
bip-kode ind pa telefonen nar de 
ringer til mig. Pa; den made kan jeg 
centraie rack ogsS starte et over- & sksermen se. hvem det er. 
rislingssystem. der med bestemte der ringer, °9 derefter vzelge. om 
tidsintervaller vander alle mine det ernogen.jegvil tale rnedeller 
planter, hvisjeger pa ferie.Og det e J- Hvis jeg ikke gider tale med 
bedste af det hele er. atjeg vil kun- dern < ta 9 er Jeg simpelthen ikke rp- 
ne indtaste hvor rneget og hvor ret - s5 nemt er <tet. 
lidt vand. hver enkelt plante skal 

have. Diskettestation i walkman- 

- Sarntidig laverjeg automatisk Stflrrelse. 
ta?nd og siuk af lamper, nar jeg er Besagende hos Lars Henrik Bjerg 
va?k. Pa"denm3denarrestyvenetii faretchok. nardeserhans disket- 



at tro. at der er no-gen hjemme. 

- Selvfelgellg stutter jeg ogsa" kaf- 
femaskine. vsekkeur og andre 
morgenfomfldenheder til compu- 
teren. Det sparer lidt tid om mor- 
genen. En termostat. der efter et 
computerprogram hele tiden re- 
gulerer temparaturen, er ogsa et 
"must". 

- Endelig er der telefonen. Udover 
at ko-ble en talestyret telefonsva- 
rer til computeren. vil jeg ogsa 
kunne lave datamatstyret omstil- 
ling. s3 all-e der ringer automatisk 
Oliver stillet om til et helt andet 
numrner uden at de ved det. Det er 
godt nok lidt ulovligt. men s-adan 
er der jo s3 meget.. 

- Min telefon vil ogsa selv kunne 
ringe folk op via computeren. og 
nar de sa er p3 linien . kan jeg se det 
pa monitoren og tage raret. 

- En anden god ting er personlige 
koder p3 telefonen. Jeg kan lave 



testation. For aldrig har et stan- 
dard 5.25" drev varetsS title! 
Alle trar, Lars Henrik har en trans- 



Compact Disc spille sta- 
p3 sit bord. 

- Haha. folk ger store ejne, naY de 
ser, atjeg propperen diskette ind i 
*CD-walkman'en\ smiler nan. 
Diskettestationen har omtrent 
sarnme stflrrelse som en alminde- 
lig 5.25" diskette og er bare 3 cen- 
timeter hoj. 

- Jeg har ikke lavet det hele fra 
bunden, indrpmmerLars dog. 

- Men jeg varsa met af den store 
klods til en Commodore 1541 
diskdrive. derstod pa mitbord. at 
jeg skilte den ad. 

- Al styreelektronlk. ledninger og 
strflmforsyning samledejeg i det 
store kabinet sammen rned sy- 
stemenheden fra computeren. Fra 
kabinettetgarsa en ledning op til 





Verdens mindste 1541? Mfiske. 
Imidlertlder diskettestationen ik- 
ke meget storre end en standard 
5.ZS' diskette og kun 3 centime- 
ter hflj! 

Nederst den nye " 128'er", og oven- 
pa verdens miske sttrste speelal- 
designede expansions port. Nu kan 
Lars Henrik trykke pa en knap, og 
vaelgemellernoptil 11 udvldelses- 
kortl 



den lillebitte box. hvor selve laase- 
og skriveenheden ligger. Faktisk 
er det kun den allermest npdven- 
dige mekanik. der er i kassen. Res- 
ten er germ 5- 6 meter vaek. 
Ret fikst. Og altsammen opnaet 
med en skruetraakker. en lodde- 
kolbe. iidt fingersnilde. en forlaan- 
gerledning og nogie fserdjge srna 
cesker. 

- Det er sadan nogle sma" dumme 
ting, der imponerer folk, siger den 
gave jyde med et stort smil. 

- Dumme ting som verdens mind- 
ste 1 54 1 . for eksernpel. 

Uanede muligheder. 

Nar Lars Henrik bygger. bygger 
han. Og sa er det alvorligt ment. 
Tag bare ting som Romdisk 51 2, 
1 6 og 32 K EPRQM-kort eller 1 28 
Universatkortet. der klarer alle 
EPROM'er. Joda. det er ham. der 
star bag det hele. 
I mandens egen private super- 
128'er har han endda udnyttet 
den tomme sokkel. som alle eks- 
perterne undrer sig over, hvad 
Commodore harvillet brugetil. 
Den tomme sokkel er ganske sim- 
pelt base for en EPROM, der har 
tre nye BASIC-kommandoer fra 
Lars Henriks hand: Merge. Old og 
Centronics. 

Ud over det. har han ogsa 1 "lige" 
asndret opstartsnjtinen. 

- Ja, jeg blev sa irriteret over at 
128'eren booter ved opstart. Det 
er ikke ti I at holde ud at here pa. at 
disken star og knurrer hver gang 
man tsender og slukker for sin ma- 
skine. sk derfor har jeg fjernet au- 
to-boot. Med andre ord betyder 
det, at nSr du tcender. skriver den 
bare READY og intet andet, Pra?- 
cis som pa en 64 'er. 

Lige nu er Lars Henrik dog mest 
igang med forberedelseme til sin 
computerstyrede bolig. Og sa" for 
han ogsa solgt en del EPRQM- 
braandere til alle og enhver i kon- 
geriget 

- Det er fantastisk. som folk er be- 
gyndt at arbejde med EPROM- 
brcendere. Men det er forstaeligt 
nok . for det erjo spa?ndende og nu 
er det tilmed bievet nemt Selv 
spill ehajer ringer til mig og k0ber 
bra?ndere. ma'ske fordi man ft u 
kan laagge naasten alle spil over p3 
EPROM og pa den made slipper for 
at skulle loade. hver gang man vil 
spille. 

Ingen tvi vl om at Lars Henrik eren 
a?gte computer-freak. Han er gan- 
ske simpelt over-glad for sin 
128'er. Som han selv siger det til 
"COMputer": 

- Jeg synes simpelthen. der er ua- 
nede muligheder med et sSdant 
vidunder. 

Rasmus Kirkegdrd Kristlansen 
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DATAGREJ 




BETAF0N5 DATJ 



BEIAFON 



Har du f6et modem, kan du ringe til Betafons data- 
base og laese nyheder og/oller skrive sammen med IstedCIClde 79 " 1650 Kobenhavn V 
andre brugere. Ring pa 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, isreagauts w 

1200/1200 og 2400/2400 Baud. lelT. Ul J I UZ / O 



En lille og 
v&gen 

er bedre 
end en stor 
og doven... 



Excelerator+ 

hedder det nye, srnarte 
1 54 1 -altemativ. Se he r 
hvorfor Excelerator-f er 
bedre: 

* Utrolig lille - fylder ikke 
mere end 4.5X15X26 
cm. 

■ Meget lydsvag - saelg 
roligt dine horevasrn. 

* Direkte drevet praaci- 
sionsrnotor - sikrer stabil 
drift. 

* Extern stromforsyning - 
bliver ikke overophedet 
med daiatab til felge. 

" Device-nr. stilles med to 
udvendige DIP-switches 
- ikke noget med lodning. 

" 100% kompatibel med 
1541 

* Korer sammen med alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardwareturboer, 
som f.eks. Dolphin-DOS 

'KVALITET:2arsgaranti 
Testet og rost i bl.a.: 
"64'er" (tysk) nr. 6 '87 
"Commodore user" (eng.) 
ma] '87 

"COMputer" (DK) nr. 9 87 

Excelerator+ 

koster kun kr. 

1695.- 

incl. moms og 
2 ars garartti. 

DISTRIBUTION: 



Bjrnp-DflTffl 

3330 Gchiom- Poatgiro 1 906259 

D2 27 fii DO 



hArde 

PAKKER 

TIL 
AMIGA 

3 'A Amigadrev 

Med afbryder og g^nnemlsrt bus. 
100% kompatibelt. 
Virhelig god kvolilal * - ■ - 
lil tilbudipris: | 

Golem 2 mb. ram- 
udvidelse 

med albryder, Til Amiga 1000 samt lil 
Amiga 500 ved hj*tp a( adaplerkort. 

4295.- 

Timesaver: 

ur med botlartbochup og fceyboard- 
mocroar. 

samt meget ondct. 
Til Amiga 1000: 



745.- 



All 



le pnser er incl. mom*. 



AflteO 

*pclcrta 

Knudivtj 16 
2960 Rungsfed Itysl 
Til. 02 86 31 52 
mellem hi. 15.00 og 18.00 
mandag - (radag 




EPDv. Kold Hansen 

Ldle Eisledvej 2* 
6520 Lyslrup 
Til. 06 22 14 35 



Kobvores nye program 
FUNKTIONSANALYSE 
til C64/C128 

Stort matematikprogram til 
analyse at funktioner. Kan 
bl.a. differentiere symbolsk, 
integrere numerisk, foretage 
areal- og rumfangsberegnin- 
ger, finde ekstreme og lose lig- 
ninger og uligheder grafisk. 
Prograrnmets printerrutine 
kan bl.a. udskrive grafer i to 
formater. Indeholderen "lom- 
meregner", som er integre ret i 
resten af programme!. 
Pris: 625 kr. pa krydset 

check eller indbelalt pa 

giro 9 56 36 60 

625 kr. + porto lor tor- 

sendelse pr. efterkrav. 
Garanti: 

Du far 550 kr. retur, hvisdu in- 
den 8 dage returne/er pro- 
grammet med manual og nog- 
le i den stand du modtog det. 
Ring efter vores inforrnations- 
materiale. 



PRINTER& 
NEC Pinwriter P6 

6495.- 

Mitsubishi DX180 

4295.- 

AMIGA SOFTWARE: 
Terrorpods 



445.- 

Guild of Thieves 

445.- 



TILBEHORTILC64: 
Diskettedrev 

Teste! i COMputer ^87 ^^^^ 

Turbo/Utility kit 

fra219r 

AMIGA TILBEH0R: 
Sound Digitizer 



Word Perfect 



2995.- 



945.- 

2 Megabyte RAM 

5995.- 

3%" Diskettedrev 

1995.- 



RING EFTER GRATIS KATALOG MED ANDRE GODE TILBUD 
Ovenstaende tilbud er ind moms og guelder indtil 31-12.-67 




PARKVEJ 30 



8900 RAMDERS 

06 43 42 34 



r ALC0TM onsker glxdeh 


3 **1 


med nogie rappe julegave tilbud: 




Nor rial 


Tilbua 


ROMdish5l2 u 


649 


499 


Programmer 2.0. incl. 16K 






o(|32KEPROMkort, 






1X27128.1X27256 


912 


777 


16Kog32K EPROMkcr". 






uid. moAiOBn 


183 


119 


EPROMmix: 3x27256. 






2*27128. 2^2764 


MQ 


310 


EPROU27C51 2-250 ns. 






64Kbyte 


139 


1 15 


UV-Sretlerortf220V aim 






fatmng 


249 


199 


Supescnpybas«lzao4 






modul, ring 






Eiceieratcf- Hai rvp ultra 






Wliqe (Sskdrev HI C&4/128. 






100% 1541 HompaQbel. ta- 






stflUCOMaul&rnr 9/87 


2295 


1495 


Star NLIQ incl i8M''C64in- 






IfrlaOB ,. 


3195 


0706 


Philips 7502 1 2' Monitor. 






gyl/yflrt ,,„„„,,, 


11$5 


999 


Phi(js8802i4' Farve mo- 






nitor, lor Vldw/RGB, 40 






twn liiC64/l?8 


2455 




Ny*edei Final Carirldgelll 






(Tre) 


595 


565 


Expert CAitTidcje Lavsr bl 3 
ALLE pre. til en #11. kfeel til 










EPPOM er . . 


478 


475 


Distorter Sen wel 5 V DS/ 






DO 5 3rs gararli T*d labels, 






SOl ved 50 S3 


6 


4J5 


DrsKetier 3V ; ~ DS^'DO" som . 


16 


12 


DokboxlOOsft. 5Vr,skrat 






roglarvel tag med las. ron 






luxus 


119 


99 


DiihbcaaCs*.3V 


109 


B9 


epgti' ;H<^>.i; 33*TIS ; in:' 




geUeroe i«ien a/ '967 







ALCOTINI 

DANSK KVALITET 
SofD/etgve) U 8260 Viby J 

0611 90 22 - 07 42 79 55 
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Sculpt 3D: 

Pixel kunst i 



Rapport fra: 
USA og England 



3D! 



4skterMC&K 
7«rf: dcfe :msu: spit 




Det er lige for. at man kan sstte 
slg I stolen. sA godt er Sculpt 3D! 
Man bliver dog haemmet I sin ska- 
beriver. da det tager meget lang 
tld at genere et blllede (heft op til 
12 timerl) 



Pixel, 

Sculpfurer i 



Narman nu engang harinvesteret 
i Sculpt 3D. og ensker at tegne i 
3D (uden problemer}, sa henter 
man selvf0lgelig programmet ind 
forventer at alt er forstSeligt. 
Efter en simpel skimning af ma- 
nualen. saetter man sig foran ma- 
skinenet. og prover. No go! Efter 
endnu et kig {tees: R£RL£SNING) 
i manualen. opdager man. at pro- 
grammet kun kan tegne linier og 
trekanterl (omend man skal bruge 
tusindvis af trekanter til cirkier). 
Nuvei. pa skeermen findes tre 
vinduer. Henholdsvis kaldet: 
Nord, Vest og Nede 
Det ersimpelthen de tre dimensio- 
ner. der her refereres til. 
Tegner man en trekant i den ene 
dimension, vii programmet bereg • 
ne hvorledes denne trekant vil se 
ud i de eivrige to dimensioned 
Overskueligheden i programmet 
er ikke for god. og det ersvsert at 
tegne lige linier. sped eltfordi man 
skal vselge et begyndelsespunkt, 
derefter va?lger man slutpunktet 
og cornputeren tegner derefter en 
streg mellem disse punkter. 
For at hjaslpe brugeren med at 
ramme rigtigt. erder koordinater. 
Men ogsa disse er temmeligt for- 
vlrrende (hvis man ikke har nter- 
laest manualen). 

S3 tegner vi 

Det at tegne med Scu Ipt 3D er f ak- 
tlsk en temmellg besvseriig affae- 
re, specielt fordi man ikke kan teg- 
ne andet end linier og trekanter. 
Nar man tegner. foregar det ved. 
at man vaelger et start- og slut- 
punkt. begge kaldet "vertex" ellerl 



flertal 'vertices'. Skal man tegne 
en trekant vselger man blot tre 
punkter i ("vertices"), hvorefcer 
man trykker pa "grabber" ikonet. 
Nu vil computeren tegne streger 
mellem de tre punkter. Du skal nu 
"slukke" de tre eksisterende punk- 
ter for at vselge nye - temmeligt 
besvajrligt. rna man sLge. 
Tegner du en smu le forkert. har du 
mulighed for at aktivere "grabbe- 
ren". der swedes vil flytte hele det 
objekt du har tegnet (De verticer 
der er "selected"), men der er her 
et beregningsproblem. for bereg- 
ninger er sa tidskrasvende. at det 
medforer. at billedet forsvinder, 
og s3 er det temmeligt svasrt at 
tilpasse stregeme hinanden. ikke? 
Desuden er overskueligheden ved 
de tre vinduer utrolig darlig (nar 
man ikke blot tegner kasser). 

En stol bliver tU 

Va?iger man f.eks. at tegne sa sim- 
pel en ting som en stol. sa skal man 
f arst definere grundplanet for sto- 
lens ben. Demaest definere leeng- 
den og formen af benene (alene 
det er sva?rtl ), og derefter fortaelie 
programmet. hvorledes saedet pa 
stolen skal defineros. Skal dette 
sa?de gS ud over benenes grund- 
plan. da skal dette tegnesi grund- 
planet. og det giver altsfi allerede 
to forskellige sterrelser (de fire 
ben og sasdet), der skal vises i eet 
plan. Selvtolgelig kan vi stadig se 
forskellen mellem de to starrelser. 
men hvad h vis vi skal tegne en stol. 
som star pa et bord? 
Nu er der "blot" ti Ibage at forta?lle 
programmet, hvordan stoleryg- 





Sculpt 3D arbejder efter ray-tracing princippet. hvor du selv bestemmer. 
hvorfra lyset skat komme. Dette. samt en suverzen figur. kan ska be de 
utrollgste bllleder. 
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gen skal se ud. Ovenstaende pro- 
cedure tager i hvert fald 1 0 minut- 
ter(hvis man er tfvet). 
Skal man tegne et hus, sa er det 
noget lettere. Man tegner fra si- 
den forfra og tit sidst fra toppen/ 
bunden . og derefter kan man se sit 
billede I aegte 3D, Dette gores ved 
at vaelge "Observer" menuen. 

Specielle effeKter 

Programmet mdeholderen he! del 
features, der kan hjselpe dig med 
dine tegninger. Feks. er der en 
"Add* menu, der giver dig flere for- 
skeilige byggeklodser til din egen 
tegning. "Add" kan bl.a. bvde pa: 
Kegle. rar. cylinder, cirkel. kasse 
og prisrne, der a! le er mange sam- 
mensatte trekanter. Der findes 
ogsa en "hemisphere* funktion 
som tegner en kuppel. Problemet 
er dog at atle tingene kun ersavet i 
een storrelse. 

Ud overdisse "Add'funktionerfin- 
desenspeciel "tool-menu". Her far 
du virkelig en menu der vii noget. 
Du har mulighed for at "extrude" 
en streg (eller en flade). Det bety- 
der at du kan gpre en enkelt streg 
flerdimensionel. hvilken I 
virkeligheden er den samme. som 
at tegne pa alie ere vinduer sam- 
tidigtl 

Der findes ogsa en funktion kaldet 
"curve". Denne funktion tillader 
dig at tegne kurver. uden at skulle 
vaalge "vertices* for hver enkelt 
kurvestykke. 

Ligeledes har du en anden kraftig 
kommando. der tillader dig at ge- 
ne rere faste objekter. kun ved 
hjselp af en linie og cursoren. Den- 



ne kommando hedder 'Edit Do 
Spin', hvor Edit og Do er menu- 
navnene. 

Kommandoen drejer en linie (dvs. 
flere linier) omkring den horison- 
tale aksesorn cursoren angiver, og 
linieme tegnes fra den angivne li- 
nie (eller hvis du har flere linier. fra 
dem alie). Der er endvidere mulig- 
hed for at va?lge en spejlfunktion. 
Det er ganske praktisk. hvis du 
f.eks. har tegneten hajrehandske. 
og ogsa vil have en venstre. 
Selvfolgelig er det ogsa muiigt at 
dreje, forstcrre og forrnindske ob- 
jekter. Ligeledes kan du tiltrakke 
eller frastodevalgte vertices, sarnt 
naturligvis sammenstobe forskel- 
lige dele af tegnmgen. F.eks. kan 
du have tegnet en nasse og et ho- 
vede. Du kan saatte naasen rigtigt i 
hovedet. og saledes asndre begge 
deltegninger samtidigt. 
Af andresmarte features kan naev- 
nes. at man ogsa" kan bestemrne 
belysningen af et motiv. Det gcres 
sirnpeHtien ved at indsestte lam- 
per. der lyser mod objektet du an- 
sker belyst. 

Du kan seivfaigeiig ogsa asndre 
farver pa din tegning. F.eks. Kan 
vinduer va?re blanke. mens en bil 
er rod - ligesom en trader som 
regel er brunlig. 

BHIedet 1 3D 

Efter den komplicerede proces 
med at tegne motivet, kommer 
det sjove. Nemlig at vise det gra- 
fisk. 

Programmet beregnerjo rnotivet 



udfra en hel del matematiK. og du 
kan nu frit vaslge hvorledes du vi! 
se din tegning. 

Nar du skal "se" sin tegn ing. kan du 
vaelge hvorledes du 0nsker at se 
den. 

Du kan sammenligne din tegning 
med et motiv en fotograf skal fo- 
tografere. Fotografens position, 
fotografiets sttfrrelse. kameralin- 
sen, kameraets drejnin-g sideleens 
og fokus er alt sammen noget du 
vffilger. f«r de egentlige Deregnin- 
ger udfares. 

Beregningstiden 

Ved sma ukomplicerede tegninger 
(og det mindste billede) tager det 
ca. 20 sekunder for programmet 
at beregne og tegne billedet. Ved 
kompiicerede (som f.eks. koppen 
pabilledet). tager det en hel natat 
generere det store billede. og kun 
omkring en time for det mindste. 
I den tid kan du gemme billedet 
men det frarades at aendre i dine 
tre vinduer - hvad du sa skal fa at 
den tid til at ga med. tja det skri ver 
de intet om i manualenl 

Konklusion 

Programmet ma siges at vsre su- 
veraent til tegning af 3D tegnin- 
ger. specielt fords man selv kan 
va?lge belysningen og beskuerens 
placering i planet omkring tegnin- 
gen. Tegningeme bliver meget 
flotte. omend ganske uden f0lelse 



(det erjo computerberegnet). 
Dog majeg sige at arbejdet med 
programmet faldt meget tungt, 
og at manualen mildelst talt er 
forvirrende. i hvert fald I begyndel- 
sen. Ugeledes kunne flere funktio- 
ner vaere indbygget. Det ertrods 
alt Ikke alie der tegner huse og 
cirkler. 

I det store hele er det ogsa irrite- 
rende, at man skal huske at "de- 
selecte* verticer for man tegner 
nye linier pa tegningen. Det kunne 
have va?ret meget mere bruger- 
venligt. og eventuelt veere lavet li- 
gesom andre tegneprogrammer. 
Som sagt er programmet ek- 
stremt godt til beiysning af nye si- 
der i computertegning. og det er 
flotat der ersa. mange muligheder 
for belysmgs- farve- og positions- 
valg. men hvad skal programmet 
bruges til? 

Det raider mig svaart at forestille 
mig. at professionelle tegnere vil 
bruge programmet. dertil er det 
for omstsendigt og langsomt. Li- 
geledes trorjeg ikke. at hobbyfolk 
bruger det. for hvad er formdlet? 
Kort sagt - rimeligt program - in- 
gen rnalgruppe. 

Sculpt 3D kan skaffes hjem fra 
England via Starlite Software pa 
tlf.01 611 633 

Jacob Heiberg 
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BRAGENDE 
BATTLE 

S3 kcere venner - 5a" er krigen star- 
tet pa din Amiga, for Fl re Power er 
Kommet. Konventioneile vfiben er 
ved at Vcere intemationalt "in" 
Igen. efter udsigteme til en snarlig 
atomvaben aftale mellem stor- 
magteme. 

Og hvorfor ikke ailerede starte 
treentngen hjemme i din daglig- 
stue? Nar du forst har smidt Fire 
power, fra Silent Software i din 
Amiga, har du et af markedets 
mest attraktive tilbud I krigssoft- 
ware. 

Er Fire Power ferst inde i din ny- 

teknologiskecomakasse, forvand- 
Igs den til en omfattende lege- 
plads for store klodsede destrukti- 
ve armede tanks. Selve skaermen 
er delt op i 2 seperate vinduer. er i 
flot og scrollende grafik. skildrer2 
tan ks og deres umiddelbare omgi- 
velser set ovenfra. Nederst i hvert 
vindue, ses en radar, der rapporte- 
rer fjentiige helikoptere. samt 
hvor mange skud din forslSede ar- 
mering endnu kan holde til. 
Det er isa?r vigtigt at have arme- 



ringen iorden. idet slagmarken er 
swedes indrettet, atdu haret utal 
af kampformationer og kanontar- 
ne at forcere. far du nar vejs ende. 
Og enden n3r du forst efter at have 
lokaliseret fjendens flag, og har 
bragtdette hjem til din egen base. 
Det kan undertiden godt vaere 
problematisk at finde frem til pen- 
dens flag, da basen du b ryder ind i. 
udover at vasre staerkt bevogtet. 
ogsa er temrneiig stor. Et enkelt 
spil kan snildt for den uprovede 
udemffirket vare I -2 timer. 
Du harderforet ubegranset antal 
tanks til ra\Jighed hjernme i din 
egen base. 

Nar du har banet dig et godt styk- 
ke ind i uvenlige omgivelser, stc- 
der du af og til pa* store bygninger 
og bunkers. Sadanne QentJige in- 
stallationer spreenges tiurttgt til 
ulmende aske med et parvelanret- 
tede skud. Af og til vil du derefter 
opdage sm3 forskraemte dimser 
komme Itfbende ud af bygninger- 
ne. 

Som i et andet choplifterspil. skal 
du nu sarnie disse dimser op. der 
viser sig at vaere dine egne tilfan- 
getagne maend. Nar et passende 
antal er opsamlet. retumerer du 
dem til en Rflde Kors institution i 
din egen lejr. 



For at forfimdre modstanderen i at 
komme alt for langt ind i din lejr. 
har du muiighed for at minere 
rundt omkring. hvor du ikke «an- 
sker fremmede gaester. Men pas 
godt pa" at du i kke f alder i dine eg- 
ne snare r. 

Fire Power er i simulationens 
navn forsynet med forskellige ty- 
per af tanks. Hver isa?r har disse 
tanks egenskaber, der varierer 
over armering, hurtighed og ka- 
nonkaliber. Ugeledes har spillet 
radet bod pa" eventuelle manglen- 
de modspillere. Hvis du er s3 hel- 
dig at va?re beriget et modem, kan 
du uden videre sidde og spille Fire 
Power med andre Amiga-freaks 
verden over. M en det er da kun dig 
eget vindue. der vises pa" ska&r- 
rnen. 

Efter mange timers Tankbattie, 
kan jeg ikke andet end rose Fire 
Powers flot scrollende grafik, 
selvom den i langden ikke ude- 
mferker sig synderligt i variation. 
En gang imellem sker det temme- 
ligt irriterende at du sidder fuld- 
st<endigt fast. Hvis du sa ikke har 
fiere miner tilbage. kan du ikke en- 
gang spraenge dig selv i luften. 
men kun vente. 

Men udover den mindre men ret 
anstengende detalje. fungerer Fire 
Power upaKiageligt. Lyden (i ste- 
reo selvffll gelig ) f ortjene r bestemt 
udbredelse gennem stereoanlaag- 
get. Med Fire Power vil du pa" den- 
ne vis nemt skraemme enhver 
fredseiskende nabo kiiometervis 
va?k. Bragende, skuddene og eks- 
plotionerne er simpelt hen forblef- 
fende realistiske, og giver spillet 
endnu et simulant vitamintllskud. 
Fire Power bliver et sikkert must i 
enhver spillers samling, for hvem 
action lige pS og hardt er placeret 
flverst pa onskesedlen. 
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BRAlND 
ASFALTENAF 

Hvis du pnsker fart og spending, 
hardu snartmasseraf muligheder 
med din Amiga. I sidste nummer 
fortalte vi om Formula One. og 
denne gang er det Test Drive fra 
Accolade. 

I dette gummibrandende game, 
for du fra starten serveret 5 fuld- 
btodsracere pa etsolvfad. Vasrsgo 
at spisl De er der allesammen fra 
Porsche 91 1 Turbo. Ferrari Testa- 
rossa, Lotus Turbo Esperit og 
Lamborghini. 

Til hver model SerVererTest Drive 
ligeledes tekniske data, og de va?- 
senligste muligheder. sa som top- 
hastighed. acceleration osv. 
N3r du omsider har gjort dit valg. 
kommer du ud og braander dyret 
af med det samme. Pa" ska?rrnen 
ser du ud p3 vejen inde fra bilen. 
hvilket gor dig i stand til samtidig 
at aflaese bilens instrumentbra?t. 
D€ vigtigste instrumenter er na- 
turligvis hastigheds- og omdrej- 
ningstaalleren. 

Du skal nar der startes. isser va^re 
opmcerksom pa ikke at kornme 
for hojt op i omdrejninger. Eliers 
risikerer du at Drande motoren 
sammen. Gearsklftet foregarrned 
joysticket og er nemt og Hgeril. 
Omgivelseme du befinder dig i er 
smS kringlede bjergveje, og de gi- 
ver dig rig lejlighed til at prove di- 
ne koreevner af. 0verst pa ska?r- 
men er der placeret et lille net og 
nydeligt bakspejl. der lader dig 
studere hvad der sker bagved pa 
en smart made. Desvaerre er det 
ikke alt i Test Drive der er lige 
smart. 

Grafikken er rimeltg flot, men be- 
klageligvis foregaY scollningen 
ekstremt hakkende. Den darlige 
bevsegelse Ddelaegger pa mange 
omrSder realismen i spillet. og 
spilieren mister ogsa nemt ffllin- 
gen med bilen af denne grxmd. Den 
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bla baggrund street med sm3 hvi- 
de skyer, giver ellers en laskker3D 
effekt men her fldelasgger den 
darligebevaagelseigen oplevlesen. 
N3r du paserer mi ndre bakker bril- 
lierer Test Drive igen med grafik- 
behandlingen. og du fffllger nee- 
sten suset i maven. hvis det ikke li- 
ge var for.... 

I Test Drive tages fartgrcenseme 
tilsyneladende mere alvoriigt end i 
virkelighedens verden, idet du af 
og til fraeser afsted med polrtiet i 
bakspejlet Alt efter hvilken 
sportsvogn du har valgt, har du 
muligheden for at kare fra dem. 
Hvis det ikke lykkedes dig at 
smutte fra politivognen. ktfrer 
denne op foran dig. og tvinger dig 
til at sta ndse. og du far en kJaskke- 
lig bode. 

KJarer du alle forhindringer (mod- 
Mrende biler. politi etc.). kommer 
du til en tankstation. Her far du 
fyldt op. oplyst din gennemsnits- 
hastighed. og hvor lang tid du 
brugte. 



Lyden i Test Drive er ikke veerd at 
besksftige sig meget med. Bort- 
set fra nogle sma hjulspin i ny og 
na*. foregar k0rslen til en kedelig 
monotorn brummen. der absolut 
ikke har noget til fa?Hes med en 
sportsvogn. 

Hvis Test Drive er det bedste der 
kan pra=steres af racerspil til Ami- 
ga'en. skal man ikke forvente at 
denne spilgenre vaekker storre be- 
gejstring fremover. Men s£dan gar 
det forhabentligt ikke med For- 
mula One -som vi kiggergrundigt 
pa til nseste nummer. 
Test Drive er ikke andet end et 
middetmadigt racerspil. der ikke 
er til noget 
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1 WAYNE 
RIDER IGEN 



Howdy, partner! 

Sa er der spil fra det wilde westen 
igen. Og er du til "World Games*. 
"Winter Games*. "California Ga- 
mes" eller "Blood and Guts", vil du 
ogsS elske dette spil. 
Det er vesttyske Micro Partner 
som takket vaere World Games pa 
Amager bringer os deres seheste 
hit. Navnet er Western Games, og 
kan du li' shoot-outs i Hign Noon 
City, ma dette vasre noget for dig, 
Humor er der nok af. Og grafikken 
er stor. f lot og farverig som i en 
tegnefilm. 

De ialt seks "sportsgrene" har alle 
gaeve cowboydere som akwer. 
Fcirst geelder det "arm wrestling", 
hvor du skal la?gge arm med Ve- 
stens vildeste muskelbundt. Her 
gaslder kun rigtige ma?nd med rig - 
tige muskier (og etgodt joystick). 
Na?ste discipli n er "Beershooting*. 
Dette morsomme tidsfordriv gfir 
ud pa, at Barske Bertram kasteret 
krus 01 op t luften, som du sa skal 
ramme med din seksiober. 
Gennemforerdu nedskydningen af 
diverse eikrus. gar du videre ti! 
"Tobacco Spitting". Yep. ind med 
skraen og tyg sa los. Nar du har 
suttet godt pa din skipperskra. 
skal den spyttes ud. Spytbakkefl 
star ved din modstanders fodder, 
sa pas pa I Rammer du ham og ikke 
Dakken. bliver du bSret ud af byen 
med benene fprst (well, sa slemt 
gar det dog iW<e, men sur, det bli'r 
han). 

Festligere erstraks "Can Can'. Her 
byder saloonens dansepige nemlig 
op til en lille een ved f0rst at vise, 
hvordan man gcr. Demist skal du 
gore hende kunsten efter. Og hvis 
du troede. sadan et par dansetnn 
er lette for prasriens mand. kan du 
godt tro om igen. Men kom nu ba- 
re op pa den scene og hvis du andre 
i saloonen, at du er heft til grin- 



Event number 5 foregar ude i det 
fri. Malkekoen Maren stiller ve! vil- 
li Qt yver til radighed. og sa er det 
ellers bare med at ssette sig op pa 
den trebenede og fa" hevet i vaar- 
ket Maelk skal der ti I. ellers vlnder 
du ikke i "Milking the Cow*. 
Sidste udfordring hedder "Eating 
the beans*. Pa dansk bender det. 
at du skal spise godt med banner - 
faktisk er dette en ajdekonkurren- 
ce i enhver cowboys favorit-mal- 
tid. 

Klarer du at spise mest, er du da- 
gens mand (og samtidig en luftig 
person, som de andre ikke kan hol- 
de ud at vaere t stue med . grundet 
bivirkningeme af de mange ban- 
ner). 

Grafikken I Western Games er 

god og meget detaljeret. Prov at 
laegge rneerke til klaverbokseren 1 
saloonen - en gang irnellem nipper 
han ti I sin 01 og sa daier standen i 
glasset 

la?g ogsa marke til pokerspiller- 
ne i hjcrnet De er tre. og medjsev- 
ne meliemrum vender de to ansig- 
tet sig om for at studere de langt- 
spyttende cowboys, der dyster. 
Det benytter den tredie sig af ; Han 
skjuler nogle falske kort. sa han 
kan snydeS 

Jo. Western Games er der helt 
klart noget ved. Autenttsk barlyd. 
god g rafik og masser af h umoristi - 
ske indfald gor spillet va?rd at 
overveje. Til tider skulle vi mene. 
at blitter-chippen ikke er udnyttet 
langt nok - for selvom grafikken er 
stor. flytter den sig i mark bare 
ryk. Det kunne sagtens vasre lavet 
mere elegant men allright: Det er 
mindre minusser ved et ellers 
spaandendespil... 



Computertype: 




Amiga (alle vers.) 
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igner 3D ,E3l 

"POINT mx 

Ob- I 




Her ser du 
endnu en del 
af Aegis" 
VideoScape 
3D. Her kan 
du skabe fi- 
gurer 1 segte 
3D. hvor de 
tre vlnduer 
henholdsvis 
er X. Y og 
I*koordinat 



Oette er vist 
hvad man 
kalderenud- 
videt prefe- 
rences, med 
tale og hvad 
hjertet ellers 
begaerer. 
Helt gratis! 





Udbuddet of Public Domain software tilAmi- 
ga'en, er oget kraftigt At der rent faktisk eksis- 
terer mange gode programmer, der ikke kos- 
ter noget, forteeller Tore Bahnson om i denne 
arfikel. 



Jeg var pa marked forleden dag. 
Amiga blev pant njemme og pas- 
sede pa huset. men det rror da og- 
sfl pohker; det var jo hende jeg 
skaffede till 

Og se til at nun gjorde store 0jne 
da J eg kom hjem igen, med lom- 
mer bugnende af 3.5" disketter. 
fyidt med hundredvis af program- 
mer. 

Ferst troede hun at jeg ved §ka?b- 
nens tilskikkelse var blevet ansat i 
Regnecentralens direktion. og a!- 
lerede havde fdet den forste Isan- 
ningscheck. Men efter behflrigt at 



have afkraftet ethvert af den 
slags rygter. faldt der ro over hen- 
des workbench, og hun lyttede ef- 
ter min historie... 

Ingen bordmanerer 

"Public Domain...* begyndtejeg. 
men blev prornpte afbrudt af hen- 
des high pitchede syntetiske 
sternme. der h vinede. at den slags 
jo var Iiges5 kedellgt som skole- 
data. 

Igen mattejeg beroiige hende. Det * 
er slet ikke spor kedellgt. sagde k 
jeg med opbydelseri af al min pa?- r 
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70 Mega, 




vgrommer 



I dagogiske sans, og stoppede I 
| samme andedrag en diskette i 
munden pa" hende. 
Og se. det var et argument hun 
forstod! Det nseste kvarter horte 
jeg ikke mere til hende - bortset fra 
hendes gumlen og srnasken. Hun 
er bade klog og smuK. men bord- 
manerer har hun nu aidrig faet 
laertl 



Livets gratis fornojelser 

Altsa. Public Domain! Navnet fien- 
tyder ikke til hvad man, i disse 
Al DS tider. ikke bor fa" pa Halmtor- 
vet. ej heller til vore smukke dan- 
ske parker, men samaand til noget 
sa sy m patisk sorn gratis software I 
Ja. virkelig! Gratisl 
(Kke gratis af den slags man med 
risIKo for retsforffllgelse. evig for- 
tabelse og ubehagelig nedsa?nkel- 
se i diverse svovlpale. fSr overrakt 
af skurnmeit udseende software- 
pirater ved et nattemflrkt gade- 
hjeme. mens storm og torden 
flaenser himmelen. 
Nej. gratis af den rene, gode slags, 
hvid som nyfalden sne, uplettet af 
moralske anfegtelser. 
Det kan lade sig gore fordi der 
rundt omkring t verden sidder en 
masse folk der er Hgesa rare, som 
de er entusiastiske med deres 
Commodore Amiga. 
De skriver software af alskens 
slags, Iige fra sma snedige rutiner 
til store helsttsbte programmer, 
og sender dem s5 ud til forskellige 
da tabaser via modem . sa a ndre ra- 
re og entusiastiske folk kan fa* 
gavn af dem. Gratis. 

En par fisk der hedder fred 

En af de rare msend hedder Fred 
Fish og er amerikaner. Faktisk er 
Fred saerlig rar. for ikke alene skri- 
ver han seiv Public Domain pro- 
grammer, men han harsatslg for 
at sarnie aile de andres sammen. 
leegge dem pant pa disketter og 
skrive en lille introduktion til hvert 
eneste af dem. 

Disse PD-dlsketter sender han sa 
rundt i verden. til gavn og glaede 
for tusmder. 

Det er jo neesten den renejule- 
mands historie! 

Guld og gronne bytes 

80 disketter proppet med pro- 
grammererdetforeiffbigblevettil 
i Fred Rsh-sehen. Det er rigtig 
mange programmer! Faktisk sva- 
rer det i meengde til noget med 
40.000 tartskrevne A4 siderl 



Selvfoigelig er det et meget bro- 
get udvalg af programmer og ruti- 
ner disse disketter byder pa. men 
netop derfor kan man ogsa vsere 
na?sten hundrede procent sikker 
pa. at kunne finde Iflsningen pa et 
hvilket som heist stort eller tille 
problem man har med sin Amiga, 
det s0de va?sen. 

Og sa er det nsesten ligesom at ga 
pa skattejagt. at dykke ned i Fred 
Fish disketteme. En hel liile guld- 
grube kan gemme sig Iige rundt 
om hjornet af den neeste byte! 

Programmer en masse 

Jeg prssvede som sagt at ga pa" 



program, der benyttersig fuldt ud 
af Amigaens Inturtion. og som har 
mange meget avanceredefunktio- 

ner. 

Newzap -en meget veifungerende 
sektor editor til disketter. 
Run back - en lille rutine dermulig- 
gor opstart af workbench pro- 
grammer fra AmigaDOS. f.eks. fra 
den automatiske opstarts-sek- 
vens. 

Perfectsound - en komplet editor 
til samplede lyde. Benytter sig af 
Amigas standard IFF format og 
kan 'vende' lyde. sa de spiller bag - 
tens, kan aendre Isengder, okta- 
ver. klippe rundt i lyde. og danne 
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Dette program stammer ogsi fra VideoScape 3D. Her bestemmerdu 
kamerafflring og Ray-Tracing, for selve objektanimationen kan be- 
gynde. 



Public Domai n ma rkedet, og plpje- 
de rnig igennem nogle af Fred Fish- 
disketterne.og se bare her hvad 
jeg fandt: 

ROT - et stort flot 3D animations 
program, som i cvrigt netop er in- 
kluderet som en del af Aegis nye 
3D animator Videoscape. 
HP- 10c - en regnemaskine der 
emulerer Hewlett Packards mate- 
matik regner af samme navn. 
VDraw - et komplet tegnepro- 
gram Inklustve forskellige nyttige 
utilities, bl.a. VGrab.somkanfryse 
et hvilket som heist ska?rmoillede 
og gemme det p3 diskette i IFF 
standard format, samt VPalette, 
som kan a?ndre farveme pa et- 
hvert program/skaermbiltede. 
Plpedevtce - en "rarledning' der 
muliggpr overf0rsel af data mel- 
lem to programmer der kcrer 
samtidigt. idet det snyder pro- 
grammer til at tro at den eren dis- 
kettestation. 

mCAD - et stort professione it CAD 



hele instrumenter udfra en samp- 
led lyd. 

ASM - en fuld macro Assembler, 
kompatibel med den assembler 
der er beskrevet i AmigaDOS ma- 
nualen. 

Xlcon - et meget nyttigt lllle pro- 
gram, der gor det muligt at knytte 
ikoner til ethvert program, der ik- 
ke far kunne startes op fra work- 
bench. Selv AmigaDOS komman- 
doer, sasom DIR eller ASSIGN, kan 
med Xlcon abnes (effektueres) fra 
workbench ved at klikke pa et 
ikon. 

Conman er en utrolig nyttig uti- 
lity, sorn fuldstsendig erstatter 
Amigaens indbyggede CLI med et 
langt bedre. Conman updaterer 
Amigaens DOS. sa man kan gen- 
kalde tidligere indtastede kom- 
mandoer. redigere i indtastede If- 
nier og en lang raekke a ndre funk- 
tioner der gar livet nemmere for 
enhver der anvender CLI. 
Klckbench - et vserkttaj der lader 



en konstruere kombineret Kick- 
start og Workbench diskette. 
VC - et komplet spreadsheet a la 

VisiCalc. 

Altaedende robotter 
og julesne 

Ja, man kunne blive ved! Fred Rsh 
Public Domain disketter indehol- 
der en sand overflod af program- 
mer til at holds orden pa ens dis- 
ketter. alskens forskellige spil. 
flotte programmer der viser Man- 
delbrot figurer, stjemekigger-pro- 
grammer. databases programme- 
rings va?rkt0jer. programmerings 
sprog. og meget, meget mere. 
Og er man t det muntre hjeme. er 
der den mere pjattede afdeling af 
sma rutiner. der f.eks. laver work* 
benchens bundfarve om til en ani- 
meret regnbue. far julesne til at 
dale blidt nedover skasrmen. eller 
slipper sma ondskabsfulde og alt- 
aedende robotter las pa workben- 
ches 

Glem luftpostkuverten 

Hvis ovenstaende har vaekket lae- 
serens appetit ligesa meget som 
hos minAmiga.skaljeg iletil med 
at oplyse de praktiske detaljer. 
Man behavernemlig ikke hive luft- 
postkuverteme frem og skrive til 
USA for at fa fat Fred Fish disket- 
teme. 

Der er ogsa rare computerfolk i 
Danmark. der som led i den almin- 
delige kundeservlce aser af PD-kil- 
den. 

Nar man kaber en pakke 3.5" dis- 
ketter hos RB DATA i Kpbenhavn, 
fylder de nemlig hett automatisk 
de 5 af dem op med PubSic Doma- 
in, og mod et mindre beltfb kan 
man bede om at fa samtlige Fred 
Fish disketter kopieret 

Til hende der har alt 

S3 gor computeren I dit liv en tje- 
neste. og g3 pa skattejagt pS Pub- 
lic Domain-markedet. du vil ikke 
fortryde det. 

Se nu bare mln, den kzere . Mast og 
tiffreds er hun faldet i sovn. der 
midt pa" skrivebordet. Med de rade 
lamper ulmende tnygt og varmt i 
market, lader hun et sidste velbe- 
hageligt suk ga igennem diskdre- 
vene. inden hun lader Workben- 
chen g3 i blot. 
Ja. hvad fatter gor... 
Fred Rsh disketteme fas komplet 
eller i udvalg hos RB DATA. 50n- 
derdalen 57. 2860 Sefoorg. Tlfj 
01564300. 

Tore Bahnson 
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SEND DIN AMIGA PA ARBEJDE 

Disse programmer f ungerer nu med: 
/E, 0, A, SETMAP, og PAL 



L ANALYZE! V2.0eret afde 
k i i i. 



PUBLISHER PLUS er det bedste Desktop 
Publishing program til Amiga 500/- 
1 000/2000 for hjemmebrugere og til den 
mindre virksomhed. Bland tekst og gra- 
fik som du vil, og fa resultatet ud pa en 
raskke forskellige printere. Nu ogsa med 
POSTCRIPT udprinting. Meget nemt at 
bruge, DANSK MANUAL erinkluderet. 






Ml pa markedet idag. Kom- 
5% plicerede matematiske 
9& beregntngecpersonli- 
HHL ge budgetter, regn- 
HH^ skaber, statistikker, 
HBflftpg meget andet kan 

og f.eks. vises 
^^HS^^k med op til 8 for- 
ikellige grafer. 
Kompatibelt 
med Lotus 





SCRIBBLE V2.0er ettekstbe 
handlingsprograrn, der kan 
bruges af bade begynde- 
ren og den avancerede 
bruger. SCRIBBLE kan 
bl.a. flette adres- 
ser og navne ind i 
standardbreve, hvil- 
ket gar udsendel- 
ser af brochurer 
og salgsbreve me- 
get hurtigt og 
nemt. Kan in- 
tegreres med 
Analyze V2.0. 



Naermeste forhandler 
anvises af : 

MAGNAGROS 01 39 20 39 
filial' PCS 02 11 77 11 

S0m& <? UICKS0FT 012412 33 



TEXT 
Ir bru- 
i mulig- 
der fo r at 
* profesio- 
? tekstninger 
BrEesentationer 
Wdeo i forbindel- 
i med et Genlock 
^interface til Amiga, 
i har mange forskel- 
f muligheder tor »s.pe- 
BPial effects«, og man kan 
rogsa importere grafik fra 
teg neprog rammer. Snart 
kommer ogsa TV* SHOW 
der kan animere TV*TEXT 
billederog grafik. 



** AMIGA** 
**UPDATE** 



I USA kan man nu 
byfte sig til en Amiga 
2000, hvis man har en 
1000'er og $1000! 
Dette, hurtigere pro- 
cessorer og disktur- 
boer er snail hver- 
dagskost i USA Ldes 
selv den hoffe repor- 
tage! 



Lindstrom's forste Lov Om 
Computere: 

Der er aldrig nok fart og RAM. 
Da Amiga'en kom. for omkring 2 
arsiden.syntesalleat densinteme 
51 2 K RAM og 1 6/32 bits, 68000 
processoren {plus tre sped aldesig- 
nede chips) at det sirnpelthen var 
den mest ultimative computer. 
Hvordan skulle nogen overtiove- 
det kunne onske sig mere power? 
Men ScL Iserte vi at udnytte Amiga' - 
en til det yderste. med nye appli- 
kationer. multi-rnultttaski ng. 
raytracing. animation, digital lyd... 
Pludselig stod vi der og manglede 
bare iidt mere datakraft. 

Ekstra MegaByte RAM kan manjo 
sagtens fa. og Amiga'en tillader op 
til 8 Mbyte. Men naY man sS har 



det. mon sa ikke man vil have bare 
Iidt mere... 

Det var Iidt filosoferen. men ogsa" 
meget reallstisk. Og nu til noget 
helt andet nemlig Amiga'ens has- 
tighed! 

To amerikanske firmaer udgiver 
snart nogle accelerator Kort til 
Amiga'en, der liggeri hverstn ende 
af pdssKalaen. 

I den dyre ende har vt Finally Soft- 
ware's "Hurricane' kort Dette 
kort installerer du intemt, og har 
nu fuldstaandig 32/32 bit 68020 
processor, med 14MHzogpladstil 
en 16MHz 68881 matematik pro- 
cessor. Men prisen bliver llge s3 
dramatisk som hastig- 
hedsfonagelsen. hvor kortet uden 
de to kredse kommer til at koste 
omkring $5001 Hvis du sa ogsS vil 
have de to ekstar chips, skal du af 
med yderligere $400-5600. 
Der kommer ogsa en udvidelse til 
dette ekstra kort. Det ekstra kort 
kan have op til 2MB. 14MHz32bit 
RAM - endnu en dyr udvidelse til 
systemet. 

Hvis du alllgevel ikke er skramt af 
pnsen, er det nok noget af det 
mest ultimative. og det kan f3es til 
Amiga 1 000. 500 og 2000. 

En langt mere billlg lesning er 
"Processor Accelerator"- kortet, 
fra Creative Microsystems (CMl), 
der ligger pa" vestkysten i USA. 
Dette kort skal ogsa installeres in- 
temt i Amiga'en, og ssettes ned i 
68000 processorens sokkef. Her 
bliver aile operationer forpget 
med op til 35%. If0lge en tals- 



mand fra CM! . Mark Hanneford. vil 
firmaet lancere tre forskellige ver- 
sioneraf kortet. Den fsrste vil kun 
have "CMl Procesor Accelerator*. 
Det andet vil ogsa have en sokkel 
for 68881 matematik processor. 
Den tredie kombinerer accel erato- 
ren med en Rickstart t ROM. altsa 
ideel for Amiga 1 000 ejere. 
Det ferste kort er designet pri- 
ms rt til bruger der brugeravance- 
rede matematiske operationer 
som f.eks i Ray-Tracing. 
-Vi ved atalleAmigaejerevilleel- 
ske selv en 10% ftastig- 
hedsforogelse. Specielt, hvis pri- 
sen for "Processor Accelerator" bli- 
ver omkring $100-$ 150. udtaler 
MArk Hanneford. 
Firmaet haber pa at kunne sa?lge 
kortet (uden hja?ipeprocessor og 
Kickstart) for under $100. og at 
den vil veere klar i slutningen af 
1987. 

Nu narjuleferien nasrmersig med 
hastige skridt. kommer der en 
masse software til Commodore 
Amiga i denne glade gavetid. 
Computerindustrien i USAharvaa- 
ret meget imod at udvikle softwa- 
re specielt rettet mod et voksent 
publ ikum. men nu begynderder at 
ske noget: 

Sierra OnLine har netop udgivet 
"Leisure Suit Larry in the Land of 
the Lounge Lizards"! Denne humo- 
ristiske satire, der tager sit ud- 
gangspunkt i det at bo alene. har 
en hovedperson. derhedder Larry. 
Og han er ikke sa klog. Her render 
han rundt i sit polyester toj. og er 
pajagt efter den eneste ene. 



Programmet er baseret pa et gam- 
melt teksteventyr. der var halv- 
pomografi5k. Denne gang er det 
med grafik ( ! ) og plottet i spillet er 
at man skal forfare tre kvinder i 10- 
rjet af en nat 

Programmet er ikke et der beskri- 
ver sexuelle episoder saarligt 
3bent. og er faktisk ganske tilba- 
geholdende mht. til lose bekendt- 
skaber, men programmet ersa" un- 
derholdende pa en uskyldig made, 
og ret fjollet. at fa" kvinder eller 
masnd vil blive forargede. 
Et andet "adults-only" spil kom- 
mer Micro Illusions' "The Dome". 
1f0lge en af de ansatte. vil pro- 
grammet sikkert stode en .del 
mennesker. hvis altsa det noget 
5inde bliver udgivet. 

Plottet her er ogsa at leve alene, 
men programmet er langt fra sati- 
risk. "Jeg synes at det nogle gange 
havde en syg made at reagere pa," 
kunne en af spiltesteme fortcelle, 
og fortsatte: "I spillet blev min ks- 
reste gravid. Dajeg fortalte hende. 
at jeg ikke kunne gifte mig med 
hende. begik hun selvmord ved at 
hoppe ud af vinduet Det er sygt." 
Det ersvaart at forestille sig. a t Ac- 
tivision, der nu ejer Micro Illusions 
vil ga med til at udgive spillet i dets 
nuvaarende form. Hvis spillet ikke 
udgives er det dog Hasten sikkert. 
at spillet biiver et slags kultspi I, for 
"undergrundsverden". 

Efter at der har verseret rygter og 
spekulationer. er det officielt 
Commodore i USA har gjort det 
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Al Lowe og Mark Crowe, der i 0v- 
rigt ogsa har skrewet "Space 
Quest" fra Sierra-Online, har lavet 
dette utrolige eventyr. Om det er 
deresegen livshistorie. spillet byg- 
ger pa. er der Ingen der vil kom- 
mentere... » 





I dette graflk eventyr fra Slerra- 
Onllne skal du virkelig fore dig 
frem som Larry, en ungkarl i fyr- 
rerne. der nu skal ud og prove lyk- 
ken blandt det kvtndelige kon. Og 
nogle af "scenerne" skal heist 
oven/seres sammen med nogle 
voksne... 



muligt for Amiga 1000 ejere at 
kunne bytte sig til en Amiga 2000. 
Den sakaldte " 1 000 plus 1 000 er 
2000* forretningsgang. betyder 
reelt dette: 

Amiga 1 000 ejere kan. bytte de res 
Amiga, plus $1000 ud med en 
2000. 

Men nogle forhandlere har virkelig 
anvendt sig af avanceret bogffl- 
ring. og faet nogle utrolige tilbud 
ud af det: 

Enj0stkystforhandler hararrange- 
ret det Swedes for medlemmer af 
"(New) Jersey Amiga UsersGroup" 
(JAUG). at for 31050 og deres 
Amiga serienummer, s3 f3r de en 
ny Amiga 2000. og far lovtil at be- 
hoide deres gamle Amiga 1 0001 
Mon Commodore ved det...? 

Disk Accelerator 

Programmet "FACC fra ASDG Inc. 
var det fflrste gode forsflg pa at 
forbedre disk I/O pa Amiga'en. 
Ved at bruge FestRAM til at gem- 
me disk data, kunne "FACC" nogle 
gange skabe utrolige hastigheder. 
Men Perry Kivolowitz fra ASDG var 
ikke tilfreds med "FACC" og lavede 
"FACC II". en va?sentlig forbedring 
til det originate produkt. 
Udover at veere "FACC" kompati- 
bel. sa kan "FACC II" automatisk 
opdage og forsage at undga lave 
RAM situationer. Den har en intel- 
ligent made at forst5 Amiga ffl- 
struktur pa\ for at gare den mere 
effektiv. Programmer har et pro- 
gramrnertbart bruger interface. 
CLl interface og vindue Interface. 
Detser godt ud. 







Maskinkode 
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;* Diode Fader * 
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LysTabel s 

dew 24000.23940 .23760.23464. 23052.22530.21904,21178,20360 . 19459 

dew 18483, 17443 , 1 6348 . 1 5209 , 14039 , 12846 . 1 1649 , 10453 . 927 3 , 8120 

dew 7006.5941.4937 .4004,3151 .2386,1717,1151 ,693,348,120 

dew 10,20,150,398.762. 1238. 1822 ,2508,3288 ,4156 

dew 5102,6116,7190,8311,9470,10654,11851, 13049,14238,15403 

dew 16535.17622 ,18652.19616, 20504,21306,22016,22626,23129 .23522 

de w 23799 , 23958 . 23998 




Fig. 1 
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Denne gong skal vi helt ind i hjertet pa Ami- 
ga'en. Her skal vi se hvordon oplysningerne 
pumpes rundt i hele systemet, preecis som i et 
rigtigt menneskehjerfe. 



Jeg vil prove at forklare hvordan 
processoren fungerer. og for de 
iidt mere garvede. der maske har 
kendskao til maskinkode pa andre 
computere. vil derkornme Iidt om 
68000'erens made at arbejde pa. 
Til slut et sirnpeit maskinkode ek- 
sempel. som Scetter liv i din PO- 
WER LED! 

Tusindvis af celler 

i En computer har to slags hukom- 

I melse. RAM og ROM. ROM stSr 

som bekendt for "Read Only Me- 
mory*, og af den grund kan d€r 
kun laeses fra den. Fordelen ved 
ROM. er at den ikke stettes. selv- 
om computeren slukkes. I Amiga'- 
"flifij^ ens ROM liggeroperativ-systemet 
og aiie de indbyggede rutiner, som 
Load. Save og en kaempe bu nke ru- 
tiner til grafik. lyd etc Amiga'en 
har 256 K ROM. som svarer tit 
262144 bytes. Man kan sige at 
hver byte svarer til en celle. 
32 Bit 

68O00 processoren kan max- ar- 
bejde med 32 Bit. Dvs. at det stcsr- 
ste tal som 68000'eren direkte 
kan arbejde med er: 




16384000 

Det betyder faktisk at RAM 'en 
maxima It kan udvidestil 16Mega- 
byte. 68000 kan p3 den vis n§de 
over 16 miiiipner ceiler. Stprste- 
delen af cellerne er RAM. og hver 
byte (celle) kan indeholde en va2r< 
di mellem 0-255. 
Hvad er maskinkode? 
Som alle andre processorer. har 
68000'eren en Program Counter 
(PC). PC'eren holder hele tiden 
styr p§ hvor i hukommelsen, i de 
1 6 millioner bytes, at processoren 
arbejder. Processoren arbejdersig 
frem en byte af gangen i hukom- 
melsen. Den arbejder efter et in- 
struktionssast. som fabrikken 
(Motorola) har Indbygget i den. 
Det gar ud p3 at den kan foretage 
simple udregninger. men pS en 
komplex made. 

Lad os sige at PC'eren star pa 
10000. Fcrst lasser 68000'eren 
hvad er star i adresse 1 0OOO. 5a 
stiger PC'eren til 10O01 og pro- 
cessoren Iceser igen i hukommel- 
sen. Nu p3 adresse 1 000 1 . Disse to 
bytes giver en kombinations-mu- 
lighed pb 65536 (256*256). og 
fortaeller processoren hvilken in- 
struktion den skal til at udfore. 
Ud os sige at vaerdien blev 1 529. 
og at det svarer til at processoren 
skal udforeen MOVE. (Moveeren 



maskinkodeinstruktion som kan 
flytte tal (data) til et andet sted i 
hukommelsen. 

PC'eren stiger endnu en til 10002. 
Nu ved den at den skal hente en by - 
te. og denne byte (f.eks. vaerdi 47 ) 
skal laegges hen et sted i hukom- 
melsen.SpergsmSleterblothvor? 
Jol De naeste fire bytes forttellerjo 
praecis hvor 
(256*256*256*256=16 millio- 
ner). Lad os sige at de fire bytes 
gav et resultat pa 340112. Det 
sidste processoren ger. er sa at 
la?gge 47 ned i adresse 3401 12. 1 
assemDler-sprog serdetsadan ud: 
MOVE.b =47.340112. 

PC'eren star nu pa 10008. 

Hvorfor gSr det hurtigt? 

Ligesom hjertet. slar 68000'eren 
hjerteslag. £t hjerteslag hos pro- 
cessoren hedder en "cycle". 1 cycle 
— 1 hjerteslag. Hvismansakigger 
pa 68000'erens tekniske specifi- 
kationer. sa ser man at den karer 
med 8 Mhz. Dvs. den slar 8 millio- 
ner hjerteslag (cyckles) i 5EKUN- 
DETH 

En maskinkode instruktlon som 
den vi lige har vist tager 4 cycles. I 
gennemsnit tager 68000'erens 
maskinkode instruktioner 1 0 
cyckles, og kan derved naatudf0re 
800000 instruktion i SEKUN - 
DETI. 

En rnultipiikations instruktion ta- 
ger ca. 70 cyckles og ser s^dan ud: 
MULU -10.(10. 

Her kan dO f.eks. vaere 58 og resul- 
tatet bliver580. Man kan si regne 
5ig frem til at processoren kan 
foretager(8mill./70) ca. 1 1 0000 
gangestykker i sekundet 
Den store begreensning ligger I at 
tallene ikke kan vaere negative og 
bruge komma. Hvis man vil regne 
med s&Janne tai t maskinkode. 
skal man i gang med at lave indvik- 
lede rutiner der kan det. 

For dem der vil 
i gang med MC 

Ja s3 se her! Jeg har lavet en korrv 
plet oversigt over alle 68000"- 
erens maskinkode instruktioner 
(F1G.1 ). og et line maskinkode ek- 
sempel (Program 1 ). Program 2 er 
en BASIC loader, som kan ind- 
tastes direkte fra BASIC. 
At forklare hver eneste maskin- 
kode instruktion ifiguren vil va?re 
et kaempe arbejde. men jeg kan 
anbefale at fa fat i en Dog om 
68000 processoren. 

S0ren Gr&nbech 





BASIC 

REM * Diode Fader * 

sy=479232& 

FOR x=0 TO 224 
READ a 

POKE 479232&+x.a 
NEXT x 



DATA 65,250,0,94,48,24,97,0,0.16 
DATA 177,252,0,7, 80,222, 102,0,255,242 
DATA 96 ,0,255,234, 50,60,93,192, 146, 64 
DATA 234.64,234,65,8. 121 ,0,1, 0,191 
DATA 224,1 ,97,0,0,24,81,200,255,250 
DATA 8.121,0,1.0,191,224.1,97,0 
DATA 0.8,81,201,255.250,78,117,8,57 
DATA 0,6,0,191.224,1.103.0,0.4 
DATA 78 . 117,32.31,32.31 ,8, 185,0, 1 
DATA 0,191 .224.1 ,78,117,93,192,93,132 
DATA 92, 208. 91. 168, 90. 12, 88, 2. 85, 144 
DATA 82, 186.79.136,76,3,72,51.68.35 
DATA 63,220,59,105,54,215.50,48.45, 129 
DATA 40,213,36,57.31 .184,27,94,23.53 
DATA 19,73,15,164,12,79,9,82,6,181 
DATA 4.127,2,181,1.92,0,120.0.10 
DATA 0.20,0,150,1,142,2,250,4,214 
DATA 7.30,9.204, 12,216, 16,60, 19, 238 
DATA 23.226,28.22,32,119,36,254, 41, 158 
DATA 46,75,50,249,55.158,60,43.64,151 
DATA 68.214,72.220.76,160,80,24,83,58 
DATA 86 , 0 , 88 , 98 , 90 . 89 , 91 . 226 , 92 , 247 
DATA 93.150.93.190.0,0,0,0,0.0,0,0 
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AMIGA 
DEBUGGER 

Hvis du er mere avanceret, og vil i 
gang med at skrive og debugge I 
assembler, er DevPac det eneste 
rigtlge til dig. 

DevPac er til programudvikling. 
det indeholder en full-screen edi- 



tor, og en assembler der let kan 
skiftes imeilem enten ved brug af 
mus eller tastatur. 
Assembler indeholder blandt an- 
det filer og motorola-standard 
macro handtering. og kan produ- 
cere dir&kte aktiverbar kode. Der- 
udover bar DevPac en disassem- 
bler/debugger mdbygget. 
Systemet der bliver leveret pa 1 



stk. 3 1 /2" diskette, og krsever 

mlndst 512KRAM. Programmer 

kosterl England -59,95. 

Hor mere om DevPac hos: 

Hi Soft 

The Old Scool 

Greenfield 

Bedford MK45 5DE 

England 

Tlf.009^M-525718181 



NY TEKST 
EDITOR 



CygnusED er en ny tekst editor ti I 
Amiga. Den indholder badetekst- 
behandlings og programmerings- 
faciliteter. Samt macro-keys. 
Den er lavet til at arbej de sammen 



med mus eller tastatur og er skre- 
vet i assembler. 

For at kunne kcre programmet 
skai du have mmdst 5 1 2Kbyte 
RAM, samt naturligvis en Amiga 
500. 10O0 eller 2000. 
Du kan editere flere filer pa samme 
tid. se flere dele af den samme fil 
pa samme tid. Du kan kore i ntuiti- 
ve kommandoer - affyre makroer 
og altsammen kan udferes b3de 



fra CLl eller Workbenches Derud- 
over kan du ogs5 benytte facillte- 
ter sasorn margin-indstilling og 
Word-Wrap. 
Pris: 30S 

Cygnus Soft Software 
P.O. Box 363 

Davie St.. Vancouver 
B.C.. V6E1N4 Vancouver 
Canada 

Tlf.:604 688 1085 



MER MEGABYTE 
TIL AMIGA 

Micron Technologys serle af add- 
on kort omfatter nu ogsa en 2MB 
RAM-udvider til Amiga 500. 1 000 
og 2000 

Hvis du har en Amiga 2000 kan du 
indsa?tte kortet direkte i mother- 
boardet I en af de ledige slots. Hvis 
du derimod har en Amiga 500 eller 
1 000 skal du bruge et eksternt 
chassis - det kan eventuelt erfiver- 
ves fra firmaet C-Ltd i U.S.A. 
Pris 495$ og for chassis'et 55$ 
Kontakt: 

Micron Technology inc. 

Systems Group 

2805 East Coloumbia rd.. 

Boise 

ID 83706 

USA 

Tlf.:0O9 1 208 386 3800 



KONAMI COIN 
UP'S KONVER- 
TERES 

Blod, void og uhasmmet action. 
Det er hvad Amiga-ejeme kan ve n- 




te sig fra spilfronten i den kom- 
mertde tid. I hvert fald h vis det star 
til Craig Thatcher, chef for den en- 
gelske afdeling af Konami. 
Konami - oprindeligt etjapansk fir- 
ma - er en af verdens sterste fabri - 
kanter af spillehalsmaskiner, de 
sSkaldte coin up's. Det erdem. der 
star bag utalligg grillbar-hittere. 
og nu vil de ogsa" ind pa" Amiga- 
markedet. 



Det sker med en konvertering af 
deres "Jackal". Du er leder af et 
team bestiende af fire toptrsene- 
de elitesoldater. Din opgave: Red 
en flok gidsler ud af Iran og for 
dem sikkert hjem til friheden. Tag 
tiibage til I ran og pdeieeg gidseita- 
gemes hovedkvarter. 
Hvis du synes det lyder nemt. skal 
du sparge de mange 64-ejere. der 
allerede har kunnet spille 'Jackal" 
den sidste mSnedstid. De vil ikke 
give dig ret... 



Konami rykker Ind pa markedet 
for Arnlga-spil. Deres forste bliver 
"Jackal" til 449.-. 




AMIGA 




VI 0NSKER 

alle vore kunder en godjul og godt nyt&r og takker for et godt og 
spsBndende Sr. Det nye kr bliver endnu mere spseftdende - det 
lover vi. 

Vi vJI derior (remover sende et nanedligt AMIGA INFO pa gaden - 
det forste kan du aflerede bestille nu og i bele december udleverer 
vi gratis diske tter UJ alle vore kunder med det hottesle Amiga soft- 
ware du endnu bar set 



Hardware for de professions le: 



Cameron Handy Scanner 
Dig i- View PAL Videodigitizer 
Digi-View PAL 640X512 software 
Genlock for Amiga 500 
Genlock for Amiga 2000 
Cherry A3 CAD Digitizer 
Realtime Video-Digitizer 
VD3 Framegrabber/Kohler 
Memory PLUS A20O0 Haitek 
Sec Beroringsfelsom Skaerm 
Eizo Flexscan 500X600 skaerm 

Hardwarenyheder: 

Escort System 500 Expansion 
TimeSaver multifunktionskort 
Flimmer Elimator Filter 
Diskettebox for 50 disketter 
Amiga Blade fra hele verden fra 



3995 
1995 
100 
4995 
5995 
8995 
3495 
6500 
2495 
17000 
5995 

595. 
600. 
195. 
137. 
30. 



Blode pakker for enhver (tons*) 

PageFlipper/MindWare, USA 395.- 

Aegis Videosca pe 3D 1 995. - 

Deluxe Video 2 995.- 

Deluxe Paint 2 + An disk 1 232.- 

Laserscript/Postscript 490.- 

Wizawrite tekstbehandling 1 635.- 



Alt Underhoidnirrg/Spil er nedsat ca. 20 % indtif juleaften. 
Bliv mediem af AMIGA-INFO hos Skandinavisk Computer- 
center 



- Vi er autoriseret Amiga, Commodore PC, Amstradog Muttitech forhandlere. 
Ring og fi et tilbud 



Amiga Udsalg: 




Amiga 500 


3995.- 


Amiga 1084/1081 farveskserm 


3195.- 


Amiga Multisync skeerm 


6900.- 


Amiga 500 512 Kb ram m. ur 


1145.- 


TV Modulator model 520 


219.- 


Amiga 2000 UDSALGSPRIS 


ring 


IBM XT og nyt ATkort 


ring 


Amiga SCSI controller 


ring 


Modems: 




Amiga Modem 1 200+300 


21 95.- 


Amiga Modem 2400+1200+300 


3495.- 


uioae paKKer 




for enhver: 




Digi-Paint med 4096 farver 


995.- 


Deluxe Slideshow Toolbox 


98.- 


Sculpt 3D/Byte by Byte 


995.- 


VideoScape 3D/Aegis 


1950.- 


Professional Page/Golddisk 


2995.- 


RGB seperator for printer 


1295.- 


Page Integrator/Infinity 


1695.- 


DynamiCad 2.4 


4600.- 


X-CAD 2D/Taurus 


4995.- 


PCLO CAD fra kr. 


695.- 


Butcher - The Image Tool 


340.- 


PRISM PLUS 1.2 PAL/lmpulse 


565.- 


SILVER Ray Tracing/Impulse 


1460.- 


i o 1 it^ o r\ P (into Hit 

Oaiiiorapiiti r um it?ui iu i 


7<w - 


Tu rbo FIoddv Accf*lprator 


295.- 


OUU I lUodl 1 1 pit?! • 




Perfect Sound /Sunrize 


780.- 


Aegis Audio Master Sampler 


570.- 


SoundScape Sound Digitizer 


1210.- 


SoundScape Pro Midi Studio 


1740.- 


Midi-intertace 


595." 




1635.- 


Printermarked: 




COMMODORE 2000 alias NECP6 


59-95.- 


COMMODORE 2000c alias NECCP6 


6995.- 


Star NL10 DK matrixprinter 


2295.- 


Fotosats med grafik 254X2540 


60.- 



Skandinavisk Computercenter ApS 



Falkoner Alle 79-81 
2000 F. 



Telefon: 01 8818 20 
Telefax: 01 87 25 68 



GODE DATA! 

+ * nar^Jy holder din hjemmecomputer 

££*---c? afl: ^ ve| p |e j et • 





DanSoft 

=pnvi 

0128 8101 
Postboks 71 7 - 2730 Herlev 





PCC-5 er et komptet Personal 
Computer rensesget fra AM. Til re ns- 
nlng af savel floppy disk, som 
dataskaarm og tastatur. pet giver dit 
antaag leengere holdbarhed, du 
far fserre datafejl, og dermed storre 
giasde ud af dit anlaag. 
Sa hvorfor ikke ofre et par minutter pa 
sagen i ny og rise. 



HDD 



bedre 
data 

med am... 




superdIsketter 
tillavpris! 

5.25" DS/DD CROWN,48PI 

40 spor, 10stk kr. B5.- 

3.5" DS/DD CROWN. 135TPI 

80 spor, 10 stk kr. 155.- 

5.25" DS/HD MAC, 96TPI 

80 spor, lOstk kr. 170.- 

3" MAXELL CF2. 

10 stk kr.365.- 

5.25" No Name 1 D 48TPI, 

10 stk kr.50.- 

5.25" No nam© 2DDD 48TPI. 

10 stk kr.55.- 

SE AGATE ST-225.20Mb 
incl.CONTR./KABEL kr. 3495.- 
AMIGA3.5" EXT.DRIVE 
880 Kb to. 1695.- 

OBS! K0B 100 Stk. 5.25" 
eller 50 stk. 3,5" og fa I stk. 
DISK-BOX + 1 stk. RENSE- 
DISK GRATIS? 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
2000 FR EDERIKSBE RQ 
TELF.01 87 08 60 
GIRO 1 27 82 66 
Al IE PRISER ER INCL MOMS 
TIF TIDMA 10-17 30 
TIR-FHE 12-17 30 LOR. 12-14.00 



3 proff. Amiga-programmer - Under 1.000,- 



Prowrite 




995 r 



MicroFiche 




995,- 



Haicalc 




776* 



Tekstbehandling 
m. DK-tegnsast 



Database 
m. DK-tegns33t 



Regneark 
m. DK-tegnsset 



Her ogsa om: 

Sculpt 3D - et professionelt Ray-tracing program 1 .295,- 

VizaWrite med DK-manual og DK-menuer 1.995,- 

Vi behandler DIN Amiga seriost LITE 

- si ifwm 

Ring pa 01 611 633 i dag, og hor hvor din Starlite-forhandier ligger! 



Allepriserer INCL. 22% moms 




METACOMCO 
TOOLKIT V. 1.2 

Metacomco Toolkit V 1.2 er et 
seet utilities til Amiga. Det bestar 
afll DOS kommandoer der I igger 
i C directoriet som du kan bruge 
akkurat som standard DOS kom- 
mandoer. 

VI 2 indholder Unix-baserede Ma- 
ke og Touch faciliteter. Hvor Make 
faciliteten anvendes som et Batch 
program til re-kompilering og 
linking. Der er en rsekke andre 
kommandoer sasorn Pipes. Brow- 
se. Enlarege. Auxiliary CL1. Pack. 
Unpack og Mount. Som alle er 
avancerede kommandoer til gla?- 
de for den mefeavanceredebruger 
- dette Toolkit virker naturtigvis 
ogsa sarnmen med "The Meta- 
comco Shell" 
Pris;39.95- 
H0r mere hos: 
Metacomco Pic. 
26 Portland Sq.. 
Bristol BS2 8RZ 
U.K. 

England 

Tlf.:009 44 272 428781 



FART OVER 
FELTET 




World Games kunne pa sin nyligt 
afholdte pressemflde. og indvielse 
af nye lokaler, fortaslle om en del 
nyheder til Amiga, der kommer 
her omkringjul. 

JET II er titlen pa SubLogic's se- 
neste flyvesimutation. Og hvor 
Right Simulator II "blot" var - en 
simulation, er der langt mere ak- 
tion I JET 1 1: Tag af fra en base eller 
hangarskb. og 0v dig i at fiyve om- 
kring med besvseriige 
kampmanpvrer. og lasr flyvet at 
rigtigt at kende. 



Ka?mp mod flereaf fjendes MiG-2 1 
kampfly, el ler flyvom bag fjendens 
linier og sanderbomb et strategisk 
mal. Det fede er, at du kan bruge 
Scenery Disks fra Flight Simulator 
II t JET II. Saledes kan du ogsa spii- 
le med/mod en ven. ved hjaeip af 
nogle twoplayer-kabler. eller over 
modem. Keep flying, boysl 
Parsec Software blev ogsa pra?- 
senteret p3 pressermdet. Det er 
endnu et dansk softwareteam. der 
allerede nu kan vise deres forste 
game. "The Way of the little dra- 
gon", et rigtigt karatespil til Ami- 
ga'en. 

Parsec Software bestar af Kevin 
Mikkelsen, Jim Rankenberg og Al- 
lan Pedersen. og World Games ta- 
ger sig kaerligt af udgi velseme. der 
i fremtiden ogsa vil Indbefatte 



North Sea Inferno, et spll a la Cine- 
maWare spillene. Handlingen ud- 
spiller sig pa en boreplatform i 
Nordsoen, der er blevet angrebet 
af terrorister. Nu skal du somSAS 
mand. befri gidsleme. Parsec Soft- 
ware lover fed grafik. og MASSER 
af action! 

Micro Partner, dem med Western 
Games og Flip & Flop (testet her i 
bladet) har spyttet endnu et 
breakout-spit ud: Crystal Ham- 
mer. 

Og selv om spillet bruger Amiga'- 
ens grafik godt, er det ved at vasre 
lidt treettende, at alle absolut 
SKAL lave et breakout -spll - Allere- 
de nu er der naesten 10 ude pa 
markedet nu. Hvad med noget 
nyt. venner. ligesom Western Ga- 
mes? 



AMIGA-SPIL TIL 
LAV PlttS 



Mens hele verden venter pa "The 
Last Ninja" i en Amiga-version, har 
billigspilsfirmaet Mastertronic i al 
stilhed srciidt deres egen "Ninja 
Mission" pa gaden. 
"Ninja Mission" er en blllig-udgave 
af 'The Last Ninja" - den er hurtigt 
I avet, men holderalligevel en stan- 
dard, vi er vant til at skulle betale 
mere end 400 kroner for. Sadan er 
det ikke med "Ninja Mission" • I 
Amiga-version koster disketten 
bare 179,-vejl. 

Til samme pris har Mastertronic 
ogsa" udgivet "Feud", en konverte- 
ring af et 64'er billigspil , hvor det 



gjaldt om at ft to troldmaend til at 
ryge i totteme pa hmanden. En 
sikker sag. der gar rent ind hos 
fans af arcade-adventures. 
Sidst i lavpris-trioenfindervi "Spa- 
ce Ranger". Her er du en rumfyr, 
der flyver rundt med sin JetPac pa 
ryggen. Spillet er en 
videreudvikling over "Defender"- 
ideen. for det gseldeT om at redde 
en masse forskellige ting. Du skal 
samtidig undga boksehandsker. 
dfldningehovederog mange andre 
voldelige ting, mens du holder oje 
med situationen nederst pa ska?r- 
mens radar. 

Efterhanden som spillet skrider 
frem. sker der et og andet. Hvad si- 
ger du til at redde f.eks. flyvende 
heste. fugle, skiidpadder og lign, 
Hele herligheden er din for 1 79.-. 



UPGRADE Af 
LATTICE C 

For ganske nylig blev den nye Lat- 
tice C V4.0 prsesenteret. 
Denne version understotter 16 el- 
ler 32-bit-heltal og leverer et min- 
dre. og mere effektivt arbejdende 
produkt 

De nye "Library' I ndeholder nu me- 
re end 250 Amiga-, ANSI-. UN IX- 
og Lattice funktioner. 
De brugerederksbteprogrammet 
efter 1 . august 1 987 far opdateret 
deres "gamie' version udenyderti- 
gere omkostninger. men seldre 
bnugere ma ryste op med ca. 75$ 
for at erhverve denne nye version. 
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"COMput&fs" udsendte har gode nyheder 
med hjem fra det store udbnd. Amiga star 
virkelig klar i starthulleme hos alle soflware- 
husene i England nu, og vi bringer dig den 
fuldstdendige oversigt over alle Amiga-nyhe- 
deme! 



Man kan jo ikke ligefrem pasta, at 
softwarehusenes hidtidige sup- 
port af Amiga'en har vseret over- 
vasldende. Snarere tva?rtimod. 
Engl33ndemesfor50g harvceretfS 
og smfi. Og nyhedens Interesse har 
som regel vsret begicenset til 
skaren af Amiga-entusiaster. Den 
ssedvanlige kommentar har vze- 
ret. at "16-bit konverteringeme 
kna?ver for lang tid og ikke er giv- 
tige noX". 

Inden for de sidste par maneder 
ha r man imidlertid kunne registre- 
re etparbemaerkelsesvaerdige ko- 
vendinger. 

De "foruroligende" hfijje satgstal 
for 16-bit hjemmecomputere har 
abenbart gjort sin virkning. 
Ojeblikkets trend er. at alle firma- 
eme lover bunker af ting til 
68000-processoren. 
H vom3 r er der ikke mange, der har 
lyst til at udtale sig for meget om. 
"But we're working on a lot of tit- 



les right now" er standardkom- 
mentaren. 

Amerikansk guld 

US Gold profiterer staarkt pa sine 
amerikanske partnere. nar talen 
falder p3 Amiga-software. De ny- 
der ligefrem at diskutere deres 1 6- 
bit programmer. 

Epyx, der allerede har slSet ned 
over europaeeme med Winter Ga- 
mes, har natu riigvis nye ting og sa- 
ger oppe i aermet. Uden at ville ta- 
ge al speendingen fra kcsbeme kun- 
ne Helen Browne da robe titleme 
p5 to af deres nye titler. 
Street Sports-prograrnmerne ma 
ganske simpelt komme til Amiga'- 
en forellersiden. Epyx vil dog kun 
love, at Basketball -versionen er pa 
vej. Og hvis bare det er tilnaermel- 
sesvis lige s3 godt som Street 
Sports Baseball, har de et ra" hit pS 
handen. 

Men det bliverefteralt atd^mme 



California Games, der lober rhed 
hovedparten af interessen. Min 
personlige yndling i Games- serien 
(Summer Games. Winter Games 
og World Games) ma 1 simpelthen 
sla alt til Amiga. 

"Men listen skal nok olive udvidet 
op til julesalget" lover nun, 
Productmanager Jerry Howells. 
der stfir for SSI og Broderbund's 
software, har imidlertid ogsi joke- 
re i asrmet. Han gad faktisk slet ik- 
ke tale orn alle de Amiga-spil, der 
kommer fra SSI - "de kommer ba- 
re*, som han sagde. 
Nej. hantaltefaktiskkun om dette 
Ars scoop, som "COMputer's" 
medarbejder var den farste jour- 
nalist i verden. der lagde ore til. 

Tre^rig konrtrakt 

US Gold har lige Indgaet en treSrig 
kontrakt med SSI. der daakker he- 
le Europa. Og SS! har lige investe- 
ret i den ultimatlve eventyr-copy- 
right. 

Jo. det er naturligvis eventyrspii- 
let Dungeon og Dragons, vi teen- 
ker pal Og det er ogs5 pS vej til din 
Amiga. 

Segreberne vil til gengasld ogsa" 
blive vredet til sidste drflbe. Hvis 
alt gar vel. er det nemlig menin- 
gen, at Dungeon & Dragons udnyt- 
tes pa to planer. 

Spilleren skal starte med at k0be 
masterprogrammet, der ogsa 
indeholder et Dungeon & Dra- 
gons-eventyr. Mennarfarsthaner 



I besiddelse af dette masterpro- 
gram. kan han frit veelge mellem 
de ekstra spille-pakker. som inde- 
riolderflereeventyr. 
De mere kommercielle planer (der 
ska! faerdigspecificeres af engelske 
US Gold) taler om en uendelig 
raekke af arcadespil. bygget over 
nandlingen i deforskellige Dunge- 
on a Dragons. 

Ideer er der mange af. Men det er 
sm3t med faktiske informationer. 
Kampen lader til at st3 mellem en 
Gauntlet-agtig handling eller et 
mere tegneserie-inspireret ind- 
gang til sagen. Om serien Oliver 
skaret over "master'-ideen. forly- 
der der ikke engang noget om. 
Men til vores store skuffelse robe- 
de Jerry Howells, at derabsolut ik- 
ke fandtes nogen planer om at ind- 
rullere Amiga'en i de mere 'daglig- 
dags" udgivelser. 

Flest nyheder 

At Telecomsoft og penser pa at 
konvertere spil til Amiga'en. er der 
ingen tvivl om. 

Firebird harallerede to (ret s3 mid- 
delmadige) Amiga-spil pa udgivel- 
seslisteme. 

Og Firebirds Sue Winslow vi! heller 
ikke udelukke, at Star Trek. Senti- 
nel. Genesis og konverteringen af 
Bubble Bobble- spillehalsmaski- 
nen. der forelpbig kun er ude til 
Atari- computerne. kommer til 
Amiga. 



Nu kommer da 
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Rainbird er derimod 100% sikre i 
deres sag. Ingen programudgivel- 
ser uden Amiga-versioner. 
UMS, der er en sammentreekning 
af Universal Military Simulator, 
bliver ganske givet ogs3 vaerd at 
skrive hjem om. 

Det er nemlig en saerdeles om- 
fangsrig krigssimulation. Pro- 
grammeT kommermed fem forud- 
programmerede kampsituatio- 
ner, bygget over begivenhedeme 
ved Gettysburg. Arbella, Hastings. 
Marston Moore og Waterloo. Men 
det er ogsa muligt at indkode sine 
helt "private" begivenheder. 
Hvad med Napoleon mod 5.D.I.7 

SplI fra speclalister 

Til det lidt mere nutidigt og ac- 
tion -orient erede publikum er der 
Carrier Command. GrafikKen bli- 
ver endnu en gang 3D solide far- 
ver. men denne gang kommerden 
fra speclalister! 

Realtime Software (kendt af Z80- 
spillene Starstrike 3D og Starstri- 
ke IS ) har kon centreret sig om 3D- 
spil til hjemrnecornputer i deres 
tre levear. Carrier Command bliver 
imidlertid deres fcrste 16-bit pro- 
duct- 

Du kontrollerer fire transport^, 
der kan indeholde jagere. tanks, 
kanoner og meget andet godt. 
Den optimale opgave er at over- 
vinde computermodstanderen og 
indtage aile de 64 eer. som tilsarn- 
men reprasenterer 1500 kva- 
dratkilometer landjordl 
Vi skuile hilse og sige. at spillet bli- 
ver MEGET hurtigt og MEGET 
stort. 

Selv en Space Opera er der blevet 
plads til pa" Rainbirds udgivelses- 
skemaer. Titlen er E.P.T. 
E.P.T. fo regaV i et gigarstisk solsys- 
tem, hvor man kun kan overleve 
ved at handle.stjaele.destruereog 
gore sig fortjent til ISn i en af de to 
banker. 

Solsystemet byder pa" ni pianeter. 
der har hver deres maner og byer. 
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Spillet er, snart sagt. selvfolgelig i 
solid 3D-graflk tl< 

Angreb fra myrerl 

Ka' 1 huske monstertiittet Ant At- 
tack? 

S3 kan I ogsa" huske programmp- 
ren Sandy White! 
Til alle dem, der ligner et stort 
spargsmalstegn. ska! det iige ind- 
skydes. at Ant Attack (Quicksilva. 
1984) var det fcrste ordentlige 
tredimensionelle spil til hjemme- 
computere. Efter lang tids stilhed 
er mesteren klartit at chokere ver- 
den igen. 

Spillet Dick Special; The Search 

for Spoo k handler om Dick, der le- 
der efter sin hund. Spook, Men det 
er 1KKE plottet, der er interes- 
sant... 



US Gold har Ikke lyst til at ofre alt 
for meget tld til Gauntlet pa Ami- 
ga. Sa spillet bliver antagellg Kun 
forced ret pa tyd og hastighed i f or- 
hold til Atari ST. Graflkken er der 
Ikke tld til at rode medl 
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Elites Battleships kunne let vise 
sig at va?re meget flottere til Ami- 
ga. Men de har en akut mangel pa 

vijje og 68000 programmflrerl? 
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En beskeden smagsprove pa tegneserlegraflkken I Dick Special fra 
Sandy White. 



Dick Special er nemlig verdens fe>r- 
| ste arcade adventure, def bygger 
pa real-time animeret tegnefilms- 
grafik! Det betyder, at Dick lever 
og ander i en liile verden, der er 
fyldt med pusselojerlige ting, hvor 
fiver ting har fSet tilfcrt en uriik 
personlighed. 

Animationen loves at leve op til 
tegnefilmenes standard, og grafik- 
ken er rent faktisk lige sa overvcel- 
dende. TV'Seiskabeme star allere- 
de I k0 for TV-rettighedeme til 
Dick Special! 

Men adventure-sektionen Ugger 
heller Ikke pa den lade side - der 
skal ganske enkelt vaare store ny- 
heder fra Englands storste adven- 
ture-producenter.< Level 9 lokker 
alle adventu re-en tusia sterne rned 
en ny tri logl. Time and Maglk Tri- 
logy, Prograrnmet bliver en kom- 
blnation afdeklasssiskeenkelttit- 
ler Lords of Time. Red Moon og 
Price of Magik med ny grafik. 
Level 9's vasrste/bedste konkur- 
rent, Magnetic Scrolls, lokker med 
en splinterny og virkellg humoris- 
tisk fortaalllng. der foregar i det 
moderne Aquitania. Landet er 
oversvernmet af held og glaede. og 
torait foruden ulykker, men det 
kan hurtigt g<S over i historien. hvis 
ikke de grenne hekse bliver stop- 
pet I 

Grafik. parser og plot er som sa=d- 
van lig helt i top. I Jinxter kan man 
ikke d0, men pas alligevel pa med 
at drive rovdrift pa" heidet. 

Eliten 

Der er ogsa" virkelige Amiga-nyhe- 
der pa vej fra Elite. Og det pa" trods 
af, at de for en mined siden ikke 
havde nogle planer am support af 
Amiga. Man kan abenoart hurtigt 
blive klogere... 



Nu lover Elite bod og bedring med 
Amiga-versioner af deres storste 
klassikere. Paperboy. Ghost 'n' 
Goblins. Jkari Warriors og Space 
Harrier. 

Men de fflrste spil Amiga-spil fra 
Elite bliver efter alt at damme en- 
ten Battleships eller Buggy Boy. 
HvomaY og hvordan de to spil bli- 
ver pa Amiga, var der dog ikke no- 
gen, der turde give et handfast bud 
pa\ 'Men der bar vaere et eller an- 

det War inden jul" 

Der er straks mere drev over Elites 
ny protege, franske Loriciels. 
Niki Penny kunne desvarre ikke 
give mig et endeligt svar pa Ami- 
ga-sporgsmSlet. Hun ved kiin, at 
Lonciels arbejder meget med 16- 
bit maskineme og ganske givet 
ogsa har noget pa" bedding til 
Commodores maskine. 
Hvilke af de mange programmer, 
der kommer blandt de lykkeligt 
udvalgte. vides endnu ikke. Men et 
kvalificeretga2tvil ga pa" adventu- 
ret L'affaire, og mindst et af de to 
nye racer-spil. 
Kun 16-bit 

Der er naturtigvis ogsa nyheder at 
hente hos 16-bit specialisteme. 
Psygnosis, Men de selvsamme ny- 
heder ertil gengeeld ogsS ret sves- 
tg at indkredse. 

Psygnosis er generelt meget pa- 
passehge med. at der ikke skal 
slippe for mange oplysninger ud 
om deres planer. Rrmaet naegter 
rent faktisk enhver gaast fra den 
engelske computerpresse adgang. 
sa det var ikke sa lidt af et scoop, 
at de sagde ja til 'COMputer*. 
De tre naaste udgivelser bliver "no- 
get om romere", et meget action- 
praeget spil a la Barbarian samt et 
science fiction baseret adventure. 
Der var ogsa en meget imponeren- 



de smagsprove pa udgivelsen. jeg 
lovede ikke at sige meget mere 
om. end "romere*. 
Spillet bliver ret hektisk og udnyt- 
telsen af blitteren optimal. Hand- 
lingen vil inkludere filmagtige se- 
kvenser med ret livagtige billeder 
af romere. Og der vil blive gjort 
meget mere ud af lydsiden endtid- 
ligere... 

Det viste billede ER i ©vrigt taget 
fra selve spillet (med alt muligt 
forbehold for a?nd ringer). Mere 
om den sag. nar Psygnosis giver 
mig iovl 

Budget mestrene 

Jeg har tidligere beskseftiget mig 
med Mastertronic og deres Ami- 
ga-spillehalsmaskine. Det ligger 
nu klippefast, hvilke tre program- 
mer der bliver de fcrste til Arniga- 
ejeme. 

I Roadwars bliver durum-motor- 
vejens stjeme med d in Battlesphe- 
re. Motorvejenerrimelig lang - den 
omkranser faktisk Armageddon 
mane me. 

Der skal altid vaere to Battiesphe- 
res for at g»re kampen for overle- 
velse interessant. Nar forst alle 
forhindringeme er ryddet af vejen. 
star der nemlig stadlg et tilbage: 
Hvem af de to Battlespheres. der 
skal overleve til nceste rundel 
Rockford er en ligefrem kopi af 
det kendte spiJ. inklusive al dens 
tiltraekning. Et skaegt splllepro- 
gram. der dog Ikke Kan siges at by- 
de pa nogen fantastisk nyteenk- 
ning. 

I Metropolis blevdu oprindellgtil- 
kaldt for at finde et stjalet master- 
band, men du finder snart ud af, at 
noget er helt forkert. Undersflg 
den speendende by og find ud af. 
hvor hele befolkningen er blevet 
af. 

Mastertronic lover digitialiseret 
tale, rned intelligence og realisti- 
ske svar, Vi glasder os! 
Bade Rockford og Roadware 
stammer fra Mastertronicsspille- 
halsmaskine-firma. og det ersale- 
des kun Metropolis, der er et "ori- 
glnalt" spil. 

Resten 

Men der er ogsa bevasgelser at 
spore hos deandre store software- 
firmaer. 

Rygteme vil vide, at Acti vision ar- 
bejder p3 en overdreven flot 1 6-bit 
version af International Karatel 
Og Andrew Wright lover en 1 6-bit 
The Last Ninja! Han begyndtedog 



at traekke lidt i land, da vi spurgte 
til udgivelsesdatoen. 
Super Sprint var faktisk det eneste 
program, han vovede pelsen og 
hviskede "november" fori 
Major "Wild Bill" Stealey - og hans 
firma. Microprose - er ogsa" staet 
pa" 16 bitvognen. AlleAmiga-eJere 
kan roligt ga pS udkig efter Gun- 
ship, Moeblus og Ogre til deres 
"dyr". men laes mere om det i en ar- 
tikel andetsteds her i bladet. 
Ocean/imagine Software kan. lidt 
skuffende. kun bidrage med to spil 
ti I listen, pa" trods af anderledes ro- 
sende rygter. 

Som et plaster pa" s^ret. loverdetil 
gengaeld, at resultatet vil blive 
godt. 

Skepsisen ryddet til siden, ma det 
da indremmes. at demoen af 
Wizzball ikke ser helt elendigt ud. 
Det andet spil. Army Moves, har vi 
endnu ikke nogen kommentarer 
til. 

Gremlin Software behover der- 
imod ingen rygtespredere, de kla- 
rer det hele selv. Folkene har la=n- 
ge lovet Amiga-games rJI folket. 
Men hvad erdet blevet til? 
Da jeg bes0gte dem. kom proble- 
meme for en dag. Gremlin har kun 
een fuldbefaren 68000-program- 
mor. og han har aldrig program- 
meret pa" Amiga'enl Det har dog 
ikke forhindret ham i at udvikle et 
tredimensionelt shoot 'em up 
med en ret pcen grafik til sin Atari 
ST, i Ipbetaf tre uger. 
Spillet var egentlig kun ment som 
et forstudie til det overdrevent fe- 
de rumspil. han arbejder pa. Men 
chefeme har cjnet en chance for 
penge. sa nu bliver der antagelig 
smidt en seerdeles middelmSdig 
Amiga-version pa markedet med 
meget kort varsel. 
Hverken pris, titel eller Amiga-ver- 
sion er kendt Sa pas pS. hvad du 
kflber fra Gremlin. Ikke engang til 
ST var det, vi sa" af rumspillet til 
mere end en budget-udgtvelse! 

Al skravlet 

De helt sma, roder ogsa med Ami- 
gal 

Amerikan5ke special-programrno- 
rersliderforejeblikket med rnega- 
hittet Uridium. og det kan vel 
naeppe undga at blive godt. vel? 
Men Uridium far sta?rk konkurren- 
ce fra English Softwares Levia- 
than aiierede fra starten af. Der lo- 
ves nemlig diagonal scrollende 
planetoverflader, digitialiseret 
musik og fortlebende lydeffekter. 



Nu kommer der 
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Sa gar ekspressen I Magnetic 
Scrolls' nye solide adventure- suc- 
ces. Jlnxter. 



Der kunne ogsa vaere noget meget 
stort pa" vej fra opkomlingen Sys- 
tems Architects. Spillet hedder 
Ancient Mariner og handler selv- 
foigellg om en sflulk. der sejler 
rundt pa det 16. arfiundredes ha- 
ve. System Architects lover, at 
spillet bliver meget stort (mindst 
2 disketter) og at der vil va?re stof 
for savel adventure som arcade 
spillere. 

Mer' fra Kid II 

Karate Kid II var ikke en engangs- 
fomajelse, tvaertimod. Det fuld- 
sta?ndig 16bitbaseredesoftware- 
hus, Microdeal regner ikke med, at 
der vil ga mere end et lille haivt ar 
for deres programmer vil blive Jan - 
ceret samtidig til bide Atari ST og 
Amiga. Og det betyder ikke sa lidt 
for Amiga-ejernel 
Microdeal ervirkelig 16bit eksper- 
ter pa kvantitet og kvalitet. Dervil 
blive sprojtet masser af program- 
mer pa markedet efter det fede 
skydespil Goldrunner 
Leathernecks eretvertikalt scrol- 
lende shoot *em up, i sbl med 
Commando og Ikari Warrior, der 
kan Have op til tre spillere samti- 



dig. Men der arbejdes ogsa med 
adventuresne Black Che. Tangle- 
wood samt et fodboldspil og en ny 
filmlicens. 

Lidt for enhver smag ma man jo 
nok slge. Men hvomar? 
De attid (for) optimistiske Edge- 
folk kan sikkert godt sasttes sigj 
ind i dette problem. Men okay, de 
lover i det mindste ogsa en del 
Amiga-programmer, der er vasrd 
at skrive hjem om. 
RISK er 105% action bygget over 
det gammelkendte shoot 'em up 
koncept. Det handler dennegang 
om, at taemme oprprske- planeter. 
RISK er nemllg en forkortelse af 
reconnaissance. Interception. Se- 
ek and Kill, et rumkorps i stil med 
nuets SAS- team. 
Du er medlem af RJSK og det gar 
naturligvis ikke stille afl 
Warlock er en iigefrem konverte- 
ring af et Amstrad-spil med helt 
Ware arcade adventure kvaliteter. 
men skydeknappen er heller ikke 



helt glemt... 

Den knapt s3 nuttede. men meget 
populate, rnissekat Garfield vil 
blive transformeret til pixelform 
pa linie med alle 8 bits verstoner- 
ne. lover The Edge. Garfield In the 
Big Fat Hairy Deal skulle vsere ret 
sa virkeligshedsnasrt. 
Men vaer beredt p3 at skulle vente 
et par maneder ekstra til Garfield 
Kommer p3 markedet, trods Ed- 
ge's gode intentioner. 

Barbarian 

Palace har ogsa" praesteret noget 
af en kovending. Dajeg bespgte 
dem I febnuar. var de allesammen 
ret imponerede af Amiga'ens spe- 
crfikationer. men der var ingen 
software -planer - endsige 68000- 
prog ram merer. 

Men Pete Stone lover nu, at der 
ogsfi kommer en Barbarian til 
Amiga. Grafikken loves at va?re su- 
veran. men jeg ser nu mest frem 
til iydslden. I februar udtalte deres 



3D-specialisterne ruller for alvor 
med solid grafik i Carrier Com- 
mand. Go for it. I butlkkeme. 

lydmand nemlig. at han ville gore 
noget helt specielt ud af det farste 
Amiga-spil. der skulle komme fra 
nans hand. 

Naeste Amiga-produkt efter Bar- 
barian bliver efter alt at demme 
Rimrunneret multiplans scrollen- 
de og superbt ammeret shoot 'em 
up med masser af hojtydende ac- 
tion. Kortsagt. en insekt-krigerpa 
patrulje, derkun har en ting i hove- 
detl 

Men Palace-produktchefen var 
som sagt endnu i kke helt sikkerpa 
den videre Amiga-strategi. 
Som den berpmmelige rosin i ppl- 
seenden harvi topprogrammet In- 
to the Eagles Nest fra Pandora, en 
virkelig kompetent Gauntlet- ef- 
terligning fra en anden tidsalder 
(nazitiden)l 

Nyheden erselvfoigelig. at Pando- 
ras programmerer for ojeblikket 
sveder over Amiga'en for at skaffe 
konvertenngen fserdig indenjul. 

Morten Strunge Nielsen 
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Vi kigger denne gang pa, hvordan du lean 
bruge Amiga'ens diskelfedrev til andet end at 
fremtrylle Hofte bilfeder. Tilmed far du et lille 
database-program - lige til at taste ind. 



Hvis man skal bruge sin Amiga tit 
bare en lille smule andet end en 
Spillema5kine. vil man hurtigt fA 
brug for. at gemme forskelllge for- 
mer for data til senere brug. De da- 
ta du gemmer pS disketten under 
et feelles navn kaldes filer. Der er 
flGre mSdGrat organisere og dan- 
ne disse filer - ait efter hvad de 
skel bruges til. 

Sekventiel eller random 

Grundlasggende arbejdes med to 
typer filer. Den sekventielle fil og 
random-filen. Det er vigtigt, at for- 
sti forskel en pa de to 1 Den sekven - 
tielle fil skrives p3 disketten p3 een 
gang. Det vil sige, at alle dine data 
skal kunne vasre i hukammelsen 
pa" en gang. Der har seivfolgelig 
stor betydning ved store data- 
mangder. hvor hukommelsen 
hurtigt slipper op. Du har med an- 
dre ord. ikke mulighed fo r at hente 
data fra rnidten af filen. eendre 
dem. for derefter at gemme dem 
igen. Du skal have hele molvitten i 
hukornmelsen p3 een gang. 
Alligevel er sekventielle filer me- 
get nyttige og meget brugte. Et 
eksempel er de sfikaldte object-fi- 
les, der bruges ved BOB's og spri- 
tes, NaY du med kommandoen: 
OPEN "ball spr" FOR INPUT AS# 1 
Gflrklartilatindlseseen sprite. 3b- 
ner du faktisk en sekventiel fil, der 
indeholder data for din sprite. 
Det samme gaslder en masse an- 
dre filer af alle muligesiags. -high- 
score-lister. titelbilleder, lydeffek- 
ter o.s.v. Kort sagt er den sekven- 
tielle fil ikke sSdan at komme uden 
om. 

Drejer det sig om databases biiver 
det meget hurtigt alt for besva?r- 
ligt. at bruge sekventielle filer. Her 
g0r det nemlig muligt. at hente 
ganske bestemte data ind I hu- 
kornmelsen g efter endt bearbejd- 
ning. gemme dem pa den rigtige 
piads igen. Det betyder. at den 
maksimale st0rrelse pa din fil ikke 
leengere er begrsenset af hukorn- 
melsen, men af pladsen p3 disket- 
ten. Vi taler med andre ord om 
STORE data-filer. 

Andet end diskettedrev 

Inden vi gdrvidere med fileme. lige 
et par ord om de mange andre mu- 
ligheder for Input/Output af data. 
Amiga'en er nemlig ret sa smart - 
ogsS n3r det drejer sig om kom- 
munikation til de "ydre enheder" - 
de sSkaldte "devices". Ud over de 
sa?dvanlige "DF0:" og "DF1;". har 



du mulighed for at bruge et va?ld 
af forskellige enheder. hvoraf jeg 
kun skal naevne de allervigtigste. 
Se din manual for nsermere beskri- 
velse og en komplet liste. 
Fflrst og fremmest er der "RAM;", 
der faktisk fungerer fuldstasndigt 
som et alrnindeligt diskettedrev - 
husk attis. t kopiere dine filer fra 
"RAM:" tilen diskette for du sluk- 
ker eller re-booter. 
"RAM:" er navnli g velegnet til hur- 
tige beregninger eller sorteringer. 
der Ikke kraeverfor meget hukom- 
rrielse. 

"LPT1 :* er ogs3 en bide vigtig og 
meget brugt enhed. Der er nemlig 
navnet pa printeren. OgsS *SCRN:" 
er en vigtig enhed - det er skser- 
men. Du kan nemlig 3bne skay- 
men som en sasrlig enhed og "prin- 
te" p4 den. 

Det smarte ved det hele er, at syn- 
taksen er ens for alle enheder. Det 
betyder. at du kan bruge samme 
program-kode. hvad enten du 
"printer" pa* skaermen. printeren. 
diskettedrevet eller i "RAM:". Det 
eneste der skal aendres er navnet 
p5 enheden. 5e under udsKrift: i 
programmet - der er et eksempel 
pS. hvordan du kan vselge meUem 
det ene og det andet 
Det siger sig selv. at ikke alle enhe- 
der kan lave bSde input og output. 
Der er f.eks. svaert at printe p3 
Keyboardet("KYBD:") eller f3et in- 
put fra printeren - der skal altsS 
vaere en hvis logik i tingene. 
Mere om random-filer 
Det vil fare for vidt. at opremse 
samtligekommandoertil manipu- 
lation af filer i denne artikei. Vi vil 
derfor Indskrsenke os til brugen af 
random-filer og skal i ovrigt r3de 
til, at du lseserdin manual, der p3 
dette omrade. er rimelig fejlfri og 
forstalig. 

F^rst er det vigtigt at forklare 
nogle begreber. Vi tager udgangs- 
punkt i et database-system ogsa 
kaldet et kartotek eller et arkiv. Vi 
kan betragte hele systmetsom en 
arkivskuffe. Vores arkivskuffe 
indeholder data om navne og 
adresser pa alle vore bekendte. 
Skuffen er med andre ord et adres- 
se -kartotek. 

Skuffen svarer til vore fil (i pro- 
grammet kaldet "ADRESS E-DA- 
TA"). Abner vi skuffen ser vi. at den 
indeholder en masse kort. Der g«»r 
vores fil sor'me ogsa -des^kaldte 
records. Tager vl et kort op af 
skuffen kan vi se. at det dels inde- 
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holder nogle faste feltnavne (som 
f.eks. Efternavn.Fornavn.Telefon- 
numrner etc.). dels bestfir af nogle 
data, der er bestmte for netop 
dette kort (som f.eks. Larsen. Kim. 
01 14 14 48). De records, der lig- 
gerl voresfil.eropbygget pA sam- 
me m3de, Idet fertnavnene dog 
defineres i programmet. 
Det er finessen ved random-filer 
er, at du kan tage et hvilket som 
heist kort op af skuffen, rette det 
og saette det ned i skuffen igen. 

VI Abner skuffen 

Lad os se at fa abnet vores arkiv- 
skuffe. Se i programmets SUB- 
PROGRAMMER under InitFiL Her 
Sbnes filen som # 1 med en record- 
la?ngde pa" 132. Derefter bruges 
kommandoen FIELD til at "for- 
mattere" eller sturkturere opbyg- 
ningen af vores record. Den bstir 
s&edes af 7felter <f$(1 ) - f$(7)). 
Det forste felt er 30 karakterer 
langt - det sidste felt er 8 karakte- 
rer langt. Alie feltertilsammen er 
132 karakterer - Voilai Bemaerk. 
at hvis filen eksisterer i forvejen 
bliver den bare abnet (gjort War). 
Hvis den ikke eksisterer, dannes 
den automatisk - smart, ikke? 
Men, fivordan bestemmer man 
ihvor mange records filen indehol- 
der? Ja. der er flere mAder. SUB- 
programmet HentAntal viser en 
metode, hvor antallet af records 
tallies op indtil EOF - End Of File - 
nas. en anden metode er at bruge 
LOF - Length Of File (filens sMrrel - 
se) og dividere den med record- 
lasngden. den tredie metode er. at 
bruge to filer. Dels en random-fil, 
de er data-fiien. Dels en sekventie I 
fil. der er en statusftl. som indehol - 
der oplysninger om data-filen -alt- 
s3 f.eks. antallet af records. 

To skal man vaere 

Det med at bruge filer er i det hele 
taget nassten en nodvendighed. 
n«Sr der er bare en rimelig ma?ngde 
records. Problemet opstSr navnlig 
ved signing. Som du kan se i pro- 
grammet foregat stsgningen ved. 
at hver record hentes ind - en af 
gangen, sS checkes det om den 
indeholder det der blev sogt efter. 
hvorefter nasste records hentes 
ind. Det sigersig selv. at det tager 
ret lang tid - sEeriig hvis der er 
16.777.215 records (det hajete 
antal Amiga-BASlCkan handtere). 
Derfor gar man normalt det, at 
man arbejdermedensekventtelfil, 
der er en sakaldt index-fil. 
Skal du f.eks. kunne sige pa feltet 
Eftemavn. sortererdu samtlige ef- 
temavne og gemmer recordnum- 
rene i din index-fil. Du eendreraltsa* 
ikke noget ved datafilen rrir du 
sorterer. - det du aendrer. er rask- 
kef0lgen pa recordnurnrene i din 
index-fil (de sSkaldte pointers). Da 



pladsen ikke raakker til en nserme- 
re gennemgang. skal det oplyses. 
at der er skrevet tykke (og tynde) 
bager om dette emne. Beseg der- 
for din boghandel. hvis du vil vide 
mere. 

Den sidste ting om random-filer, 
der skal naevnes i denne omgang. 
er den, at du skal va?re opmaerk- 
som pa. art; de med F1EU) kom- 
mandoen olyste feltlsengder, skal 
overtiodes ndjel Ellersgarderfuld- 
sta?ndig kuk i det 
Bemaerk SUB-programmet Skriv- 
Record. -herbnjges kommandoen 
LSET f$(w)= n S(w). Det bevirker. 
at f$(w) indeholder n$(w) og au- 
tomatisk fylder ud med tomme 
tegn <chr${32)). saledes. at laeng- 
den passer med feltetslasngde. 
Bruges RSET sasttes de tomme 
tegn foran (til venstre) for veer- 
dien. Altsa: Hvis n$(w) indeholder 
stfegen "Larsen" ogfeltetslsengde 
skal vaere 7. vil brugen af hen- 
holdsvis LSET og RSET give f$(w) 
vaerdien "Larsen* og "Larsen". 
Se i cvrigt din manual for oplys- 
ning om hvordan du konverterer 
fra 31 til strenge og tilbage igen. 

Lidt om programmet 

Programmet viser meget simpelt. 
hvordan en database bygges op og 
anvendes. Det er af pladshensyn 
savet meget simpeit specielt hvad 
angar s0ge- og udskriftsrutinen. 
Til gengazld er det lige si simpelt 
at tilpasse til netop dine behov. 
Der er ingen sag, at a?ndre det til 
et kartotek over dine program- 
mer, plader eller videobaVid. 
Et af de forhold. der gar det sasr- 
ligt let at tilpasse programm et, er 
brugen af SUB-programmer. Der 
er en rigtig laekker Amiga-BASIC 
specialitet. Som du kan se kaldes 
SUB-programmet fra hovedpro- 
grarnmet. blot ved angivelsen af 
navnet og eventuelle parametre. 
Fordelen bestir navnlig i, at ho- 
vedprogrammet bliver meget me- 
re overskueligt 

Selve valget af funktioner foreta- 
ges med rnusen fra menueme. Be- 
mark. at du ikke kan vaelge noget 
fra menueme. mens du er i gang 
med en af funktioneme, Det vilte i 
avrigt vaere en oplagt god ide, at 
kombinere vaJg ved hjaelp af rnu- 
sen med valg ved hjaslp af taster - 
f.eks. funktionstasteme. 
Se i 0vrigt REMarks t SUB-pro- 
grammet IndtastRecord, for en 
fortegnelse over hvilke taster der 
gar hvad. under indtastning af re- 
cords. 

Tilbage er kun at onske rigtig god 
fomssjelsel Prcv at eksperimenter 
lidt rned filer - s3 finder du ud af , at 
ogsa* pfi dette omrade. er Amiga'- 
en en heflig maskine. 

Hemming Steffensen 
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DATA -Eft#rn*vn " . 13.S. » 
DATA -Forna-n -.13. J. 30 
DA'* '.H.f.W 
QATA -Mr. 10 
DAtA "Pcwtnr. ".]3,II.« 
DBTA "ly - , Jfl, 11, 20 

DATA '.:<■-» " . 13. 1 * .B 

• nmlllUIIIUII ••* sue PRO&»A»r<ft' •imiim«»ttii iiimmihi 

SV* initfjl STATIC 
• 

OFCm M •! L.O*-l*? 

riCt-i>»i . as »»d>. zo as *n;i.z» aa i«i?i.io as "6 ••iai.=o os ntm 

4 as *MW 
END SUB 

nn 

CC-rat.racneilB EC* i I ) EOT ?Ut 

»nt»l"»iHI tH'tTTO— Knot I 

Soto M 
EMD SUB 

tUl In9t.»eft«or0lr««n(.l STATIC 
SHAAtD . . . i 

FOB TO 7 

If r-t-o n& p««(»i»"" COt n*'.i*««lMt 
«etr 

LOCATE I.ftOiCCLC* r.li»HIT UfeDH -«i«xorot ttllP" irstnoi 
COLOH 1.0 
— VliAb»* t "0 
loop. 

locate: **(«■.«■ (>in£» itMAvnaM l-*uH(n*uu > 

••IT CH*»( 1*41 1 

lull 

li-[N>EV4tIF tMEM t*ot 

1* i- ■ m . 1MIN .-■■■•-!:.-.:• SUB 

IF Ctl-0«**(Bl '0= L«-CHR«< I2TI i MO LEN«nt>-)) « THIN 
l«nXhtn»(«M-linHi*l-LC"linil«l(ll 

LOCATE I r 1*1 1 f t (■! H£N I lanixt* (>) I 

**I*4T •>•(_) uCOLO" D^bfRnn BPACE»12iiiCOU» l.O 
fiOTO i aaa 

L1I I' 

If ■»-■!-•;■ OP. lC*I<i*Im1 • ■»■ '""I TVflh 

LOCATE lytNl , 1-lHl •LENOmhavM t«l 1-H^NCnBC) 1 

PtaihT 9R0CEa<tAA><rtl-LEN'lliB(Al l*H 

nip - I the* e>:t bub 

BOUhD *«0.3,W 

GOTO loop 

END If 

if {asc<i«i «* and aoci-*i- OR ascihih:: t>«n ism 
t.Dcaw i,».i.<,..i.L£H"f«.v-ii.ii*iWi»»'-ii-i 

MINT km i 
6OT0 looo 
END BUB 

SUB Slri-»»cor0lr«rno) STATIC 

Shared • . ■ ■-. >. j . • <>• 

fOH TO Vi LSET t*i.l>n«l-»t ■* ■* 

HITai .rnnn 

IB r«t-0 »>*N „.t ,. :■■ e: - : 

END SUB 

SUB M»ntS»*r ln*> STATIC 

SHARED :' 

line in. ieo j-i6»c-.^>Q» . :.oi 

LINE i 1-1 I'*' '. 

COLOR 3,9 

LOCATE ?r.iiBO-lM'lLCht«."l^3HP«?l»»T n«i 
COLOR 1.3 

L1PC 1*>*UT 

••-(XRaBltBi 

LINE >*>• IHl - - ■>.-■'..: 1 
COLO* 1,0 
INT) BUB 

BUB W|«S)*«1M<A«I STATIC 

SOLND BOO. 1 

LlNI -'i : * 

LIXE !bt ■(."■.' ii' .'. '- 

COLO-I 

LOCATE ?3,((B0-l-lt(L»*"*UI'riiPRI>iT t>«i 
COLOR 1,3 

.«-IH.£»Bi!r " AHO HOUSE IO>-n '"En r 

LIME <0.l60l-l6«Oi.2O0l .O.h' 
COLOR 1,11 
EMO BUS 

SUB ...-i.... STATIC 
SHAXEO •-' 

FOR TD ••Itanttil 

COLOR 3.0 
LOCATE I«l 
RRlNT t BW BW lBtt w l 

ten 

C0>.0> l.O 

EMD SUB 

SUS VltTOA SIA'IC 
8MARC0 ->Uanl-l,fl« 

COLOR O.l 

<C» --i TO l-l«*A.«l 

LOCATE 'y'ml M t"«l"""""-" 

ly«-»l"'«'0«. l-» -' • 

PRINT 

RC»T 

COLOR 1,0 

(UD BUB 

SUB ■ ■ - <I1ATIC 

SMAPED r.l*ll*n»«Ur-riiu 
BETBl.f 

LOCATE I^MICOLOR l,«H»SMfl ■■•••''■ti 
COLOR 1 ,0 

FOR »l *0 •»lt-nt«l 

LOCATE (»i-».l-lw)*L»-il*»w.,v n Bl.H 

PRINT IRIt,) I 
NBTIT 

END SUB 

Bt* A.t i-«rFlt-i.. STATIC 

FOR —1 TO -iHMI II" " 

END IR* 

BUB ln«Hi**r"A*«u OTAT IC 

FOR fO HHENU m,t rffiiT 

EKD SUB 





TV-BIUEDE 
Pk AMIGA 



Nej. det er ikke endnu en TV -tuner, 
men ntermere et Genlock Inter- 
face, dennegang fra tyske Michael 
Lamm. I ved. manden der ogsa star 
bag Prospeed til 128'eren. 
N3. u nder alle omsta?ndigheder er 
det et interface, der vil noget: 
VTR-venteposition. til stabilise- 
ring af synchronsignalet over- 
blaende-muligned mellem Video 
og Computerskasrrn, Invers- Im- 
pose Mode til TV -storms effekt. 
Korer med alle programmer grun- 
det Hardware Auto Configuration. 
Og alt dette lyderjo meget godt 



for den seritfse Videoamater. Og 
nu kan man yderligere fa et modul. 
der karer sammen med Genlock'- 
en. Dette modul ger. at du kan 
skifte mellem PAL (det £uropa?i- 
5ke TV -system), og NT5C. der er 
standarden i USA. 
Prisen for* Selve Cenlock'en er 
1 198 DM, ca. 4300 kroner. Det 
andet modul. ogsa" kaldet ProGen. 
koster 498 DM, ca. 1 800 kroner. 
Dertil kanderogsakommetoldog 
moms. 

Skriv etler ring til: 
Michael Lamm 
Schpnbomring 14 
6078 Neu-lsenburg 2 
Vesttyskland 

Tlf : 0O9 39 06 1 02/52535 ( Det er 
bedst at ringe mellem kJ. 15- 
1 7.30, man-tir-tor- fredag. 



GEM PA 

TIDEN 



EUer TimeSaver. som dette pro- 
dukt oprindetigt hedder. Time- 
Saver er en Nile hardware udvidel- 
setil Amiga 1000-ejereonly. men 
kan alligevel byde pa en del rare 
ting. Installationen er ekstremt 
enkel: Den skal forbindes til tasta- 
turet. og til den normaletastatur- 
indgang. 

I TimeSaver er der et hardwareur. 
dvs. et ur med batteribackup. men 
nok sa" spaendende rnulighed for at 
selvdefinere makro's. pa en meget 
enkelt made. Det vil sige. at ordrer 
du bajger ofte. f.eks DIR OPT A. 
DIR DF0:S osv. nu kun behffveret 
tryk pa en funkttonstast. Og der er 
rnulighed for at definere helt op 
500 kommandoer. med CTRL, 

LEFT ALT. LEFT AMIGA. RIGHT 
AMIGA, RIGHT ALT og RIGHT 
SHIFTI Dit arbejde t "marken". 
nemlig CLI'en, bllveraltsS betyde- 
ligt lettere, ogsa fordi at Time- 
Saver lader dig beva?ge cursoren 



helt frit ude i CU. 
Til sldst kan du beskytte din Ami- 
ga imod uenskede indtrsengende. 
ved at give TimeSaver en kode. 
man sa skal taste ind, for at fa" Kon- 
takt. Alt i alt en lille. men yderst 
brugbar udvidelse. der ikke koster 
S3 meget (179 DM. ca. 650 kro- 
ner). 




H0R HVAD 
DU SKRIVER 

Med et lille smart rnodul , som du 
saettertil din Amiga, kan du nu he- 
re, hvad du skriverl Det er nemlig 
en tekst-til-tale konverter. der 
iovrigt kan tilsluttes enhver com- 
puter, derharen standard parallel 
elierseriel port. 

5mart Speaker kan isaer vaere nyt- 
tig ved indskrivning af tekster pa 
et tekstbehandiigssystem, hvor 
man sa ikk-e hele tiden believer at 
sidde og kigge pa" ska?rmen for at 



undga stavefejl. 

Pris: $229.95 

Skriv ellerring: 

Swisscomp Inc. 

5312 56th Commerce Park 

Tampa. FL 33610, USA 
Tlf: 0091 813-628-0906 





NTT MIDI- 
INTERFACE 

Datel Electronics, et yderst 
virksomt engelsk firma der har 
speciallseret sig i Commodore 
hardware, saelger nu MidiMaster. 
et fuldsta?ndigt Midi Interface til 
500/2000 eller lOOO'eren. 
MidiMaster er kornpatibel med 
det meste musiksoftware pa rnar- 
kedet. inklusiv DeluxeMusic fra 
Electronic Arts. interfacetharMidi 
In. Midi Thru, og sk 3 stks. Midi 
Out. 

Prisen for denne lille sag er I Eng- 



land £34.99. omkring de 400 
danske kroner. 

Datel har ogsa en 51 2K RAM udvi- 
delse til Amiga 500. Og det spaen- 
dende her er prisen: kun 679.99. 
ca. 960.- . Med indbygget batteri- 
backup, skaJ du stippe ca. 120 ek- 
stra. men det jo det va?rd, eller 
hva?! 



RTC SET STADIG 
SHAREWARE 

Programmet FtTC-Set forbtiver 
ogsa i sin nyeste opdatering et 
atykke Shareware, 
Programmet er ogsa kendt under 
navnet Ray-Treeing Construction 
Set 



Programmet beregnernu 16mil- 
lioner farver (hvoraf de 4096 vil 
kunne vises pa Amiga'en) og byder 
pa en opicsning p5 intet mindre 
end 1024 x 1024 pixels. Derud- 
over kan man nu ogsa" vise tekst i 2 
eller tre dimensioner - program- 
met kan emverves for formedeist 
38 harde tyske mark. 
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2000 FREDERIKSBERG FalkonerAlle 14-16, tlf. 01 24 21 21 
2300 AMAGER Arnagerbrogade 1 24, tlf. 01 58 45 00 
2610 R0DOVRE Rodovre Centrum 208, tlf. 01 41 60 42 
8000 ARHUS Aaboulevarden 45. tlf. 06 18 39 33 
9000 ALBORG Norregade 27, tlf. 08 1 3 22 77 



velkommentil-Alborg 





JOYSTICK m.m. 

Joy-Joy. 8 microswitches 

u/autofire 1 29.00 
m/autofire 158,00 
178,00 



Dan-joy 
PC Joystick 
amerikansk kvi. 
Genius Mouse 
incl. software 
Modem. 300 baud 
Final Cartridge III 



398,00 

548,00 
398,00 
495,00 




DISKETTEBOKSE 

W 100 stk. 98,00 

5V50stk. 89,00 

5%" 10 stk. 18,00 

57/ 5 stk. 9,00 

3V/' 50 stk. 118,00 
o.s.v. 




MULTI- 

FUNKTIONS- 

BOKSE 

57«" 120 stk. 
3%" 120 Stk. 



129,00 
129,00 



DISKETTER 

3 V 10 stk. 
57," 10 stk. 
Diskdobler 




175,00 
79,00 
38,00 



spillebAnd 




C 64 cass. tor 1 76.00 




NU 


139,00 


C64dsk tor 248,00 




NU 


198,00 


Trepack, 3 stk. fuld- 




prisspil for 534 NU 


98,00 


RENSESJET 




3V Cleaning disk 


29,00 


B;fi" Cleaning disk 


29,00 


57." Computer Cleaning 




Kjts m/stevsuger 


128,00 


PRINTERSTANDE 


r 


n.m. 


Printefstand 




lille model 


98,00 


Stor model 


178,00 


Prinierkabler 


98,00 






f HER HANDLER > 


.COMPUTERFOLKET j 



CPU 

introducerer 10 mhz 
som standard 




AT kabinet, turboknap, tastaturlas. 
8088-2 processer. 10 mh2. 
640 Kb Ram og 1 -2 drev a 360 Kb. Mo- 
nochromekort eller farvegrafikkc-rt. Multi- 
funktionskort meet ur/gamekort/RS 232/ 
centronic. DOS 3.2 g GW Basic. 5 ma- 
nualer. 102 legns dansk tastatur med ud- 
lagle piietaster. INCL: MONOCHROM 
MONITOR 

1 drev foapanerdrev) 5.995,00 

2 drev (japanerdrev) fi.495,00 

1 drev og farvemoni 8.295,00 

2 drev og farvemoni 8.795,00 

1 drev og 30 MB 

harddisk 9.795,00 

2 drev, markedets bedste EGA 
skaBrmogkort 10.495,00 

ALLE "SIR HENRY" PRISER ER EXCL. 
MOMS 



SPILLEORGEL TIL C 64 

Fantastisk kvalitet 1 .695,00 



Bedste service 
Vi eks/sterer nemJtg ogsd om 3&r 






Det lyder umiddelbart lidt under- 
ligt. men hos P3erdetvirkelighed. 
Danmarks Radios ungdomspro- 
gram Radio Rita ("din station efter 
skoletid") har faet en Amiga i stu- 
died 

Programme! dergar i luften kl. 1 5 
- 1 6 ugens tre f0rste hverdage. har 
siden oktober haft en Amiga fast 
kprende. Amiga'en er med som 
studievaert. den kommer med rap- 
pe kommentarer til dette og hint 
og er i det hele taget ret grov ved 
de andre medlernmeraf Radio Ri- 
tas faste crew. 



Ailigevel har hotdettaget Amiga ti) 
sig. Og som fru Rita alias program- 
chef Monica Krog-Meyersigerdefc 
'Den er da meget sod..." 

Amiga'en hedder Thorkild. 

Hos Radio Rita holder de s3 meget 
af deres hus-Amiga. at den harfaet 
navnet "Talking Thorkild". 
Egentlig var det meningen, at den 
kun skulle hedde Thorkild. 
■ Mgn den talgrjo hele tiden sa me- 




get. at vi blev tvunget til ogsa at 
kalde den Talking, fortasller Lars 
Daneskov. Han er praktikant pa 
programmet og en reaiiteten den, 
som betjener "Thorkild" og sorger 
for, at nan kommer til at sige no- 
get. 

Det eraltsa ham. som bestemmer 
hvad Amiga'en skal sige og hvor- 
nar i programmet, den skal sige 
det Og det er ham. som er ansvar- 
lig for de drill ende og grove ting, 
Talking Thorkild fra tid til anden 
kan finde pa at fyre af. 
Computeren er et af de nye indslag 
i programmet. Alle er glade for 
den, og da den skulle anskaffes, 
var den Ingen tvivl: Selvfolgelig 
skal Radio Rita da ha' computer. 
Eneste problem var maerket. Men 
efter toning af "COMputer". 
"SOFT" og 'Alt om Data' havde ra- 
diofolkene bestemt sig -det skulle 
VcEre en Amiga. 

Resultatet star idag pa kaffebor- 
det i den liile 2-vaere!ses lejlighed. 
der g0r det ud for radiostudio. Det 
er en Amiga 500. og man fik chef- 
redaktflren for 50 FT til for 3ben 
mikrofon atagereiyren. de kobte 
den ("for 1.500.- sort plus en 
brugt sodavands-rnaskine', som 
opmaarksomme lyttere vil huske). 
Efter anskaffelsen har man faet et 
program. sa det er lidt nemmere 
at fa Amiga til at sige noget. 






Klokken er 15.05. Pa P3 har radioavisen lige 
afsiuttet ve/'rudsigten og det er Rifa-tid. 
"Du fytler til Radio Rita", forkynder en forkeelet 
data-stemme. Stemmen tilhorer Talking 
Thorkild, P3's nye Amiga og den seneste stu- 
dieveert hos Radio Rita... 



- Ja, den indbyggede talesyntese 
er jo ikke den bedste. sa med vores 
njernmestrikkede hjeeipeprogram 
bliver det lidt nemmere at pro- 
g ram mere den. Saetningeme skal 
jo ogsa heist kunne forstas i radio- 
en. og s3 er der mange ti ng at tage 
hensyn til. F.eks. om modtagefor- 
holdene er darlige. det er de jo i 
mange bilradioer. lyder meldingen 
fra Lars, der knok'.er pa for at fa 
Thorkild til at gore sig sa forstaelig 
som mulig. 

- Men nan skal stadigvaek lyde som 
en datamat. Det er vigtigt, at folk 
kan hare, det er en rigtig compu- 



ter og ikke bare vores egne stem- 
mer. vi har lavet onn. fastslSr han. 
"COMputer" va r med en almin delig 
v3d efterars-onsdag for at se. 
hvordan det hele spsendte af... 

Gammel lejlighed 

I nd til venstre. op ad trappen, d0- 
ren midtfor. 

Radio Rita er svzer at finde. Selv- 
om studiet ligger ved Radiohuset 
pa Rosenprns Alle i Kpbenhavn, er 
det ikke det mest stilrene. 
Indtil for et haivt ar siden boede 
der en gammel pensionist i den fal- 
defaerdige tova?rel5e5 lejlighed p5 
2. sal. stationen sen der fra. Da han 
dode. k0bte Danmarks Radio lej- 
ligheden og deporterede P3-foike- 
ne fra Rita op i den. 
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- Det er vi enormt glade for. for- 
tseller Svend Rasmussen. og det 
siger noget om Ritas position at vi 
sadan kan fa" lov til at rykke ud af 
studierne som- det fflrste program 
nogenslnde. 

Lejligheden er Ikke ligefrem hip. 
Men den er hyggelig. hvis man er 
til rod. kaos. burgejserstil og grinv 
me tapeter. Pa en laset sofa sidder 
to tojdyr og i hjomet star en rnis- 
handlet kakkelovn. 

- Den vil vi taende op I. nar det bli- 
ver koldt. beretter Svend med en 
entusiasrne. der ncesten taende r 
julelys i de &ma ojne. 

- S3 kan folk rigtig hare llden knc- 
tre og sadan. 

Der er en times tid til Radio Rita 
skal pa\ Programmet sender direk- 
te, s5 folk i studiet er allerede ved 
at fa travlt. 

Dagens ga?st. Preben Moller Han- 
sen (ogsa" kaldet Fa?lles Kurt), er 
allerede kommet Han er ved at 
blive briefet og kigger undrende pa 
den spiintemye Amiga 500. 

Michael Falch 
synger Amiga-sang 

Det nnger pa dpren. Lars lukker 



op. ind kommer dagens gaest 
nummerto. rocksangeren Michael 
Falch, med en guitar under armen. 
For a ben mikrofon skal han senere 
t programmet starte "projekt 
computer -sang'. Sammen med 
tytterne skal han onsdagefterons- 
dag lave en melodi om Radio Ritas 
computer. 

Pa en raskjingle opfordres lytter- 
ne til at sende vers ind til en sang, 
der skal handle om den dataver- 
den. vi lever i. Sangen skal kunne 
synges overtemaet "I skovens dy- 
be stille ro". og sammen med Mo- 
nica skal Michael Falch vaelge de 
bedste vers ud. Han kan det der: 
Han ernemlig tidligere Malurt-for- 
sangerog lige nu aktuel med "Den 
danske Helf. En stjeme. der pry- 
der vasggene i titusind vis af u ngpi- 
gevaerelser landet over. 
Hans computer-hit in spe skal be- 
arbejdes, gennemsynges og tiJ 
sidst tildeenges med synthesizer- 
lyde og srnarte effekter. 
- Det er jo ikke bare en modeme 
udgave af "I skovens dybe stille 
ro", som Michael Falch selv siger. 

Amigaen gar i luften 

Om Michael Falch's duet med Ami - 



Sa sender Vi! Der er IKke meget plads I det lilie studie, som egentlig er en 
gammel lejlighed komplet med kakkelovn I hjornet 




Der er meget teknlk at holde rede pa. nar Radio Rita sender datapro- I 
grammer ud til hele Danmark. "CQMputer"s udsendte ser fbrundrettil. 
mens teknlkeren ruller med knapperne. I 
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ga'en nogenslnde vil udkomme pa 
plade, star stadig uvist hen. Men 
faktum er det. at savel Shubidua 
som Kirn Larsen og TV2 tidligere 
har udgivet deres hyldestsange til 
Radio Rita. Endda med succes. 
SS der er da en chance for. at Mi- 
chael Falch's sang om computer- 
verdenen i almindelighed og Tal- 
king Thorkild" i sasrdeieshed en- 
gang med tiden bliver udflde- 
liggjort pa vinyl. Og gor den det. vil 
den dliue en sikker skive hos de 
mange Amiga- freaks, der aidrig 
far har hert deres computersynge 
duet med et af tidens varme nav- 
ne. 

Vi har godt og vel en nalv rime til 
programstart. Lars erved at md- 
taste de sidste saetninger i Thor- 
kiid. I et hjome sidder Michael og 
klimper pa guitaren. Preben Sc- 
mand fortceller Monica muntre hl- 
storier fra folketinget. Og sa er 
hans interviewere ved at forbere- 
de sig ti I godt og grundigt at spid- 
de ham. interviewerne? Det er s3- 
maend skuespilleren Peter Larsen 
(tjener Frandsen fra TV's Under 
Uret) og hans medbragte *steg", 
Susanne. 

Amiga'en ever sig pa" at sige "Du 
lytter til Rad io Rita. Di n station ef- 
ter skoletid". 

Travlhed i luften 

Den hektiske travlhed ffcretaf lan- 
dets mest rifcrte radioprograrn- 
mer er blevet virkelighed. Stud&et 
eret virvaraf menneskerog avan- 
ceret datateknik. En tilfseldig for- 
bipassende ville Detegne det som 
rablende kaos. men Svend Ras- 
mussen turner sveden af panden 
og siger. at det skam bare er ai- 
mindelig dagligdag hos Radio Ri- 
ta. 

- Inderst inde kan vijo alle sammen 
godt ltde at have travlt. forta?l!er 
Svend. der er ansat som vikar for 
Hans Otte Bisgaard og blaeser fiajt 
og flot pa arbejdstider. 

- Skulle vi ovemolde dem. k unne vi 
jo ikke lave et sa" godt program. 
Der er nu kun sytten minutter til 
den kendte Rita-fanfare skal star- 
tes. og Svend kasmper med at fS 
dagens manuskript faerdigt. For 
selv om programmet er direkte, 
skal der alligevel vaere skrevet en 



plan ned. Der skal vaere noget pa 
papir. eller5 I0ber det hele bare 
I0bsk (hvad det faktisk tit ogsa" 
gor. men det er en helt anden sag. 
som hele teamet griner af, men 
nedigt vil indromrne). 
Noget andet. man nedig vil ind- 
rcmme er. at Radio Rita efter alt 
at damme sender pa sidste vers. 

- Ja, vi har naermest det indtryk. at 
vi ikke skal fortssette til nseste ar. 
fortffiller programmets Srsunge. 
Monica Krog Meyer pa - 37. 

- Men vi har omkring 630.000 lyt- 
tere . der er over 1 5 og mange, der 
eryngre. Vi faler. vi kommer me-d 
et kvalitetsprodukt som et kon- 
kurrerende tilbud i den medievir- 



P3's Monica Krog Meyer er boss 
fdf Radio Rita. En effektiv radiopi 
ge. der samtldig er Amiga-fan. 
- Vi har kaldt programmets Amiga 
500 for "Talking ThorkJId". 



Folketingets S0ulk. Preben Moller 
Hansen. smiEer pa dette billede. 
hvor nan intervlewes afskuespll- 
leme Susanne og Peter. 
Senere stlvnede smllet dog. Ami- 
ga'en blandede sig nemlig i inter- 
viewet og fyrede bl.a. foigende be- 
markning af for aben mlkrofon: 
Preben. du m£ ikke bande i radio- 
en". 



kelighed. vi stSn. I etpnvatfirma 
ville man da oevare et produkt. 
som kundeme var tilfredse med. 
Maske Radioradet trods alle odds 
finder penge pa budgettet. s5 Ra- 
dio Rita kan fortsa?tte. Program- 
met er nemlig blevet mere popu- 
lar! end nogensinde. Iszer nu. ef- 
ter Amiga-computeren Thorkild 
med sin egen maerkelige person- 
I ighed er olevet et fast og farvengt 
indsiag. 

For a t sige det som det er: Lytter- 
ne er vilde med "Talking Thorkild" 
og hans satiriske kommentarerl 

Thomas Helmig pa bes0g 

Midt i radtoavisen. to mi nutter far 
Radio Rita-tid. banker det igen pa 
dwren. 

- Ahr nej. ikke flere. raller Monica 
Krog Meyer og Sbner et vindue i 



den overfyldte lejlighed. Dares 3b- 
nes og ind trader 1 stk. storsmi- 
lende Thomas Helmig med et de- 
mobfind under armen. Uanmeldt. 
• Undskyld jeg forsryrrer. Menjeg 
har lige skSret et rif sammen. jeg 
syn's i skulle here. 
Thomas bliver shanghai'et med i 
udsendelsen. Og i de sidste fern 
minutter far han og Preben Mflller 
Hansen da ogsa lov til at synge en 
anti-computer sang, de pa 1 0 mi- 
nutter skrev i feellesskab, mensde 
ikke havde andet at give sig til. 
Thomas Helmig er nemlig ikke 
meget af en data-freak, og selvom 
d€n hfijjtrabende Preben Stsrnand 
normalt ikke har noget (mod com- 
putere. blev han alligevel lidt sur 
pa* Thorkild. Under udsendelsen af- 
bred 'Talking TTiorkild" nemlig in- 
tervtewet med Preben Moller Han- 
sen med sastningen: "Preben. du 
ma ikke bande i radioen." 
Det sagde den med sin metalliske 
datastemme. ordret og for 3ben 
rnikrofon. 

Rasmus Kirkegard Kristiansen 
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KAN G0RE DIG RIG. 

Hvis du udvikler & styfcke software af Uo\ standard kan du ikke alene vinde 25-000 kr 
kontgnt, men ogsa t|ene penge, nar dit program bliver markedsf^rt i hele verden 
F6 konfcurrencereglerne hos den nasrmeste autoriserede Commodore for handler 
(oplysespa06 28 55 &8). 



AMIGA 500 1000 KONKURRENCE 

I Pra*rnie: 
10.000 kr, + international distribution 

2. Preemie: 

5.000 kr. + international distribution 

3. International distribution. 



AMIGA 2000 KONKURRENCE 

1 Preemie; 

25.000 kr + internotiona? distribution 

2 Prasmie: 

5.000 kr. + international distribution 
3. International distribution. 



OELTAG I COMMODORES STORE AMIGA SOFTWARE KONKURRENCE. 



Commodore 



V 



Selve splllebraetet i naarblllede, La?g ma?rke 
tlldedetaljerede flgurer.derer en del af Dungeon & Dragons. 

De drenge gar virkeJig op i detl 




rer til spillet, og tit er det de sam- 
me figurer der g3r i gen og og en . fra 
spil rll spil. 

Navnene pSdisse figurer, eller per- 
soner, stammer i tangt sterstede- 
len af tilfa?ldene fra Tolkiens be- 
nsmte bog. "Ringenes Herre". 
Ud over sieve spildeltageme. An- 
des der altld en sakaldt "game- 
master" til stede. som virker som 
en slags dommer over personer- 
nes karaktertrsek. Det er som re- 
gel ogsa ham der planl^gger spil- 
let for de andre. som normalt ud 
fra hans egen fanrasi. 

For at spille 'Dungeons & Dra- 
gons', som disse adventures pil be- 
naavnes. bruges der en hel bu nke af 
ma?rkelige teminger. fra trekan- 
tede og op til tyvekantede. 
N3r en af spilleme skal finde ud af , 
hvor meget "energi". "trolddorn" 
eller "kampdygtighed". han eribe- 
siddetse af. tages disse i brug. 
Jeres udsendte besfigte en sadan 



memasteren" fortalte dem. at de 
blandt andet k unne se en lUle jolle. 
Det er her at vl kan begynde at se 
nogle faeJ les tnek med de for os 
normaie mennesker sa velkendte 
computeradventures, idet game- 
mast eren* blot overtager compu- 
terens funktlon. ved at fortaelle 
deltageme hvad de kan se osv. 
De fleste af deltageme har provet 
at spille computeradventures. 
men pS sptfrgsmalet om hvorfor 
de foTetraekker "Dungeons & Dra- 
gons* svarer de, at computerens 
sprogbrug er ait for Degrsenset. og; 
at cornputerspillene ikke er naar sa 
fantasifulde og Intuitive som "Ga- 
rnemasteren". Og sh er der jo det 
her med detsociale aspekt. man er 
som oftest alene nar man splller 
computeradvenrure. men 'Dunge- 
ons S dragons' spilJer man aldrig 
nogensinde alene. 

En anden fordel 

En af deltageme. Torben Terman 



Nu slyrer Amiga 



"Dungeons & Dra- 
gons" er en anden 
made at spille evenfyr 
pa. Den rigtige made. 
For her sidder der rig- 
tige mennesker og 
spiller mod hinanden 
som nogle fantasifi- 
gurer i eventyr der 
kan vare Here ar! 



DUNGEON* 



De fleste ejere af Commodore- 
computere er efterhanden be- 
kendt med begrebet "adventure - 
spil". Men det er kun de allerfeer- 
reste der ved. at begrebet oprinde- 
iig intet harmed computere at go- 
re. For der overhovedet var teenkt 
pa" at lave den computer, dersene- 
re skulle vise sig at blive den bedst 
solgte i mange ar: Commodore 
64, havdeet andet stortfirma, ved 
navn Strategic Simulations Incor- 
porated (SSI) allerede markeds- 
fort et produkt, der skule vise sig 
at blive en enorm succes: Adventu- 
respillet! 

Disse adventurespii havde som 
sagt intet med computere at gare. 
Det var istedet et slags braetspil 
med tilherende tinfigurer. store 
landkort og oftest en hel roman. 
der rummede handlingen. 
Spillet spilles for det meste af 
grupperaf menneskermfra4til 8 
eller sSgar 12. eller endnu fiere 
personer, 

Hver af disse personer har denes 
egen figur. som de "lever' i spillet 
med. Figuren er som regel taget 
fra handlingen i romanen. der ho- 



gruppe af "rigtige" adventur- 
freaks en sendag aften hvor hele 
hoidet miadtes for at spille videre 
p3 et spil, de havde spillet i et 

HALVT ARM I 

Fern deltagere tnklusive "game- 
masteren' havde banket sig onn 
et bord, bvorpa et grant kla?de var 
bredtud. Pa dette havde hver del- 
tager fremdraget sin "person", 
som var repraesenteret ved sma" 
detaljerede tinfigurer. Hver per- 
son havde selvffllgelig et navn. Til- 
stede pa det granne klcede var 
bl.a. "Hamp MistTus* - en dva?rg, 
"Zawran" - et menneske, "Xelozo- 
nox' - en centaur og til sidst en aif , 
der tied "Nicholas". 

Stor lighed med 
computerspil 

Efteralle detndledende manevrer. 
kunne spillet pabegyndes med at 
deltageme blev briefet af "Games- 
masteren* om den flijeblikkelige si- 
tuation, Jeg skal nok lade va?re 
med at genforta?lle heie handlin- 
gen. men blot oplyse. at vore helte 
i starten af dette spil befandt sig 
ved udkanten af en lilte so. og *ga- 



har ogsa 1 en anden fordel af "Dun- 
geons 8 Dragons". Hans storste 
hobby ved siden af "D&D". er nem- 
tig at sttSbe de sm3 tinfigurer. og 
male dem selv. 

I "D&D" kredse er Torben ret 
kendt for sine detaljerede tinfigu- 
rer. Faktisk sa kendt, at han er be- 
gyndt at kunne tjene nogle penge 
p3 hobby'en. 

Draebende hobby 

Men dererflere aspekter t "D&D\ 
det, der kendetegner deltageme 
mest.erden glcdende.ja nsermest 
sygel tge interesse de har for deres 
hobby. N3r man som jeg overvse- 
rede et af disse spil i hel e 5 timer, 
kan man godt blive lidt bange pa 
deltagernes vegne. 
Deltageme lever sig nemlig sa me- 
get Ind I rollen som "Zawran* eller 
hvad de nu hedder. at de glemmer 
den egentlige virkelighed uden for 
spfllelokalet Sproget Oliver som 
regel praeget af bemaerkninger 
som: "Drab det lede svin". 'skyd 
ham", osv. osv, 

I US har man allerede adskellige 
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tilfaelde af rnord og selvmord 
blandt "D&D" spillere. Psykiatere 
ha?vder at det er fordi at den rolle 
de spiller i spiilet er langt mere at- 
traktivt en den rolle, deltageme 
har I virkeligheden. Og nar man 
kombinerer derte med det fak- 
tum. at et enkeft spil tit kan tage 
et Sr. ja sa er det ret forstaeligt at 
nogle i en presset situation ikke 
rigtig ved hvilken personlighed de 
skal va?lge. Og er man spiilet mel- 
lem et vserre monstervssen pa 
den fine side, og morsdreng pa den 
anden. sSskerderulykker, ha?vder 
altsS disse psykiatere. 
Ovenstaende problem har for ov- 
rigt va?ret behandlet i sondagsud- 
gaven af TV-Avisen. for kort tid si- 
den. Her ha?vdede "D&D" -spillere 
imidlertid. at de ortitalte "drasben- 
de' spillere nok har va?ret sindsy- 
ge i forvejen. og at man absolut 
ikke kan bliver sindsyg af at spilie 

"DSD". 

Hvadenten man bliver rablende 
gal eller ej. sa ER "D&D" et fascine- 
rende spil. som deltageme ofrer 
meget tid p3. Endnu er der ikke sa 
mange der kender ti spiilet. men i 



Danrnark er det inde i en voidsom 
va?kst. og de fleste af laserne vil 
nok stifte bekendtskab med det i 
den naermeste tid. 

"Gamemasteren" attest af 
computer 

Pa PCW-Showet i London, afhold- 
te US GOLD et stort pressemcade i 
forbindelse med storebroderen 
"Advanced D&D's indtog i Europa, 
med U5 GOLD som officiel impor- 
ter. Det spzendende i denne anled- 
ning. er at computeradventuret 
og bratspillet na?rmer sig hinan- 
den utrofigt meget med et pro- 
gram til Amiga'en, der saslges 
sammen med bade bran, landkort 
og roman. Meningen eratden del- 
vist vil kunne afiese bade "Game- 
masteren'i nogle af bans rutine- 
ma?ssige opgaver. sasorn at holde 
rede pa temingekast. geografisk 
placering. personligheden for del- 
tageme osv. Samtidig er der brugt 
mange krsefter pa at lave en s3 flot 
grafi k som overhovedet muligt pS 
Amiga'en. 

Dette skulle spare deltageme for 
mange spflrgsmai om omgivelser- 




Herersa ftele spillepladen, der darter "urn vers" I dette spil "Dungeons & 
Dragon". Ternlngerne er de forskelilge medsplileres "skasbne". og afg0r 
feks. nar der er svaerdfcegtning. hvem der bliver ramt. og hvor meget. 



ne. samt gore det endnu lettere 
for dem at leve sig ind t spiilet. 
Nar dette program kommer en- 
gang i December, ska) vi her pa 
"COMputer" nok give det en fyl- 
destgfirende test. 
Hvis nogle af !a=seme harfaet blod 
pa tanden. og vil kaste sig ud i 
"D&D". kan vi henvlse Jer til: 



FANTASK 

Skt. Pedersstrade IS 
1 453 K0benhavn K. 
Tlf: 01-118 538 

P5: 'COMputer' tager dog intet 
ansvar for konsekvenseme.- 

Lars Mertand 
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AMIGA 500 -OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DAN5K TASTATUR 

DANSK OPSTAHTPHOGHAM 

SR UGERVENUGHED 

INIUIT10N 

MUS 



*GTE MUlTHASKflNG 
FANTA5TISK GRAF IK 
ANIMATION 
4.096 FARVER 
HOJ OfLOSHING 



FIEKSIBILITET 
MUSIK I STEREO 
SYNTHESISER 
TAIE 

TEKSTBEH AND LING 



MUIIGHED FOR: 
VIDEOREDIGERING 

C*o 

DESIGN 
U6VIDELSE 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLE D DIGITAllSERf NG 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

Fordt tramtldcn totlxngsl 
or begytxtt. 
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PC'BASERET 

TELEFON- 

KONTROL 

Hvad siger du til at kontrollere 
dine telefoner ved Drug af compu- 
teren. Jo. det kan faktisk godt la- 
de sig gore. Flrmaet BigmOuth i 
U.S A har lavet et sSdan system til 
PC og kompatible. 
Det bestar af et halvkort. softwa- 
re, telefonkabler og en ekstern 
hojttaler. 

BigmOutris system indeholder fa- 
ciliteter sasom - aim telefonsvarer 
samt personlige kommentarer. 
mail-box system til dem derringer 
op. systemet kan lagre op til 
1.000 beskeder og de kan fibres 
direkte eller aflyttes udefra. 



Yderrnere kan du sende beskeder 
til andre telefoner eller aflevere 
beskeder pa et pa" fomind angiver 
tidspunkt. 

Der telger ogsa* software med til 
kortet. hvilket indeholder auto- 
dialer, database og en aktivitets- 
iog. Alle samtaler, beskeder og 
endog dem der la?gger telefonen 
pa uden at sige noget bliver lagret 
samrnen med tid, dato og en be- 
skrivelse af hvad der var sket. 
For at benytte BigmOuth p3 din 
PC eller Amiga 2000 skal du have 
min. 256Kbyte RAW samt 2 disk- 
drev. 
Pris 239S 

Hor mere hosfTalking Technology 
inc.6558 Lucas Ave. 301 
OaklandCA 94611 U.5A 

Tif.: 009 £ -415 339 8255 



BROTHER HAR 
NY PRINTER 

Det seneste t pnntere fra Brother 
er deres Twinriter 6 der kombine- 
rer dot-matrix samt typehjuls- 
print i samme printer. 
Printerens typehjuls-enhed pree- 
sterer ca. 36 tegn i sekundet hvor 
dot-matrix-del en kan skrive helt 
op til ca. 200 tegn i sekundet. 
Denne twin-head komposition til- 
lader bade LQ-kva»itet. tekst og 
grafik p3 samme udskrrft. 



Twinriter 6 skriver op til 36 hnieri 
begge retninger og understotter 
IBM udvidede karaktersast i bSde 
LQ og Draft modes. 
Tilbehertil printeren erenkeltark- 
foder. kuvert-fflder. Standard til— 
behar sasom Parallel Centronics 
RS-232C og serielle interfaces kan 
kabes. 
Pris 1.395$ 

Ring tifcBrother Int. Corp, 

8 Corporate Place.PiscatawayNJ 

08854U5.A. 

Tif.; 009 1 201 983 03O0 



HAPS HASP 



Hvad skal det vasre. Haps eller 
HASP II. HASP II er endnu et hel- 
hjertet forscg pa at sikre software 
mod den evindelige kopiering. 
Det er som du sikkert kan se - et 
hardware objekt, der forbindes 
eksternt til computerens printer- 
port. Den sender s& via nogle 
kredslflb en kode til computeren 
og dermed ogsa - softwaren. s5le- 
des at kun den enkelte K08ER af 
softwaren kan arbejde med det. 
HASP II forstyrrerikke i den dagli- 
ge bojg af den beskyttede softwa- 
re og odelasgger ikke forbindelsen 
til printeren. 

Du kan nemt lave backups af dit 
program, men de kan ikke bruges 
medmlndre du har din HASP 11 sid- 
dende bagi computeren. 
Som enhver producent af denne 
slags sikringer skal sige. sA for- 



lyder det da ogsi at HASP II under 
ingen omstaendigheder kan ude- 
lukkes af kopi-software eller ag- 
gregated anden art. HASP II eret 
kompliceret og kryptograferet 
produkt der efter sigende skulle 
kunne sikre din software, 
Skal du sikre dit software? Ring 
tiIJ\laddin Knowledge Systems 
Ltd. 

36 Fnshrnan St. 

Tel-Aviv 63561 U.S ATI f. 009 1 
972 3 231 707 

Telex: 35770/ 1 C.O.I L Ext. JBL 




r 




MER VI L HAVE 
MER 

Fast Forward er et program der 
kan hjaelpe dig I din hverdag. hvis 
du synes at dit arbejde med store 
datarna?ngder gSr alt for lang- 
somt. 

Fast Forward er et resident pro- 
gram der Isegger sig i baggrunden 
og S0rger for at dine data bliver i 
systemet. og derved bliver meget 
hurtigere at arbejde med. 
Rent umiddelbart synes denne 
programform lidt umuligt. da man 
matte synes at brugeren var be- 



grasnset af RAM. men det lader 
ikke til at programmet lader sig 
m£erke med denne faktor. Dog er 
det nedvendigt med en 640Kbyte 
PC. for at ft optimal udnyttelse af 
programmet 

Et smart altemativ til Accelera- 
tors og andre hardware - installa- 
tioner der normait bruges til ha- 
sttghedsforogelse. 
Pris 69.95$ 
H»r mere hos: 
Mark Williams 

1430 West WrightwoodChicago- 

I Hi nois 60614 

U.5A 

Tlf.:009 1 312 472 6659 




NY 

COMMODOU- 
KLUB 

Med den store interesse, der er for 
EDB. mente en kreds af datafre- 
aks. at Odense som den svrige del 
af landet. ogsa skulle have sin egen 
computerklub. Det resutterede I 
en stiftende generalforsamling. 
fredag d. »6oktober 1987. 
Computer Clubben Odense. eller 
CCO som den kaldes i daglig tale, 
har lokaier i Vindegade 31-33 
{baggaYden}. og her vilderblive ar- 
range ret demonstration af udstyr 
og kursus t programmering. mest 
for begyndere, 

Neermere oplysninger og indme!- 
delse hos formand Kim Larsen kan 

skepStlf: 09 I 17 675. 



MER' FODSOLD 

■ 

I sidste nummer kunne vi skrive 
orn et fodboldsspil til Amiga'en fra 
England. Nu vi* USA ogsa vaere 
med. og et Mima ved navn De- 
signStarConsultants har lavet spil 
over den Europaeiske made at spil- 
le fodbold pa", hvad de s3 mStte 
vide om det. 

I Superstar Soccer kan man finte. 
hoide. sparke og jongiere med 
bolden som man lyster. og 53 vaere 
med i et hold. Hvis man sa er bie- 
vet for gammel. kan man blive 
traner for holdet. og skal nu lede 
det til succes, Superstar Soccer 
kommer til 64/128 omkring de- 
cember. 
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30 REM • AUTO-TRACE • 
40 REM • - 

50 REH 
60 RED 



100 FDR A-49152 TO 43303: READ X 

:POKE A, X: NEXT 
110 DATA 120,169, 13, 160,132, 141, £0,3, 

140, 21 , 3 , BB, 96 , 206 , 1 50 , 1 92 , 1 73 , 

150, 192,201 
120 DATA 15,240,17,173,150,132,201, 

10,240,37 , 173, 150, 192,201 . 1 ,240, 

57,76,49,234 
130 DATA 160,3,169,14,153,0,216,136, 

1G, 248 , 160, 0,1B9,G, 1,32, 102, 192, 

189,5,1,32,102 
140 DATA 192,76,49,234,160,3,163,14, 

153, 40, 215,136, 16,248, 160,0, 189,6, 

1 ,32 , 126, 192 
150 DATA 189.5,1,32,126,192,76,49, 

234, 169, 15, 141 , 150 , 192 , 76 , 43 , 234 , 

72,74,74,74,74 
160 DATA 32,113,192,104,41,15,201,10, 

144, 2,233, 57, 105,48, 153,0, 4,200, 

9B, 72,74,74 
170 DATA 74,74,32,137,192,104,41,15, 

201, 10, 144,2,233,57,105,48,153,40, 

4,200,96, IE 
180 DATA 24 




On reset goto 

10 REM «««**•«•»•-••.**•• 

20 REM * 

30 REM * ON RESET GOTO ■ 
40 REM * * 
50 REM •••»*****»***»**» 

60 REM 

100 FOR A-828 TO 962: READ X:POKE A.X 
: NEXT 

110 DATA 32,253,174,32,138,173,32, 

247, 183, 165,43, 166 , 44 , 32 , 23 , 166 , 

176,3,76,227, 168 
120 DATA 165,20,141,147,3,165,21,141, 

14B, 3, 162,5, 189, 189 , 3 , 157 , 3 . 12B , 

202,209,247 
130 DATA 32,116,3,169.149,141,0,128, 

169 , 3 , 141 ( 1 , 1 2B , 96 , 32 , 231 . 255 , 169, 

128, 133,56 
140 DATA 133,51,169,0,133,55,133,52, 

165 , 45 , 133 , 47 , 165 , 46 , 133 , 4B , 32 , 29 , 

168, 169, 25 
150 DATA 133,22,96,0,0,32,163,253,32, 

21 , 253 ,32,91, 255 , BB , 32 , 83 , 22B , 32 , 

191 ,227, 32 
160 DATA 96,166,162,251,154,173,147, 

3, 133,20, 173, 148,3,133,21,32, 163, 

168,32, 116 
170 DATA 3,76,174,167,195,194,205,56, 

48 
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Sprite tool 



10 REM ••«•»"••••*••*• 

20 REn * " 
30 REM - SPRITE TDDL • 
40 REH - • 

50 REM 
60 REn 

100 FOR A-49700 TO 49833; READ X 

: POKE A , X : NEXT 
110 DATA 32.253, 174,32. 1SB.1B3, 143, 

17B , 5 , 32 , 253 , 174 , 32 , 15B , 183 , 142 , 

173.2,32,253 
120 DATA 174,32,158,183.142,180,2,32, 

253, 174 ,32, 158, 1B3, 142, 1B1 ,2,32, 

253,174,32 
130 DATA 158,183,142,182,2,32,253, 

174,32, 15B, 183, 142 , 1B3 , 2 , 172 , 178 , 

2,173,179,2.153 



140 DATA 248,207,173,178,2,10,168, 

173. 1B0.2, 153.0.20B, 200, 173, 1B1, 2, 

153.0.20B, 172 
150 DATA 178,2,173,182,2,153,33,208, 

1E2, 1 , 142 , 104,2, 174, 17B , 2 , 232 , 202 , 

240.6. 14, 184 
160 DATA 2,76, 135, 154, 174, 1B3, 2, 224, 

1,240, EB, 169 , 255 , 56 , 237 ,164,2, 141 , 

184,2, 173 

170 DATA 23. 208,45, 184, 2. 141 ,23, 20B, 

1 73 . 23 . 20B , 45 , 1 B4 , 2 . 141 . 29 , 208 , 3B , 

173,23,208 
1B0 DATA 13, 184,2, 141, 23, 20B, 173.23, 

208, 13,184.2,141,53, £08,173,29, 

208, 13, 184,2 
190 DATA 141,29,209,96,0,255,221,2,0, 

255 , 253 ,2,0. 255 ,521,8,0, 255 , 253 , 2 , 

0,255,253 

200 DATA 2,0,255,253,2,0,255,253,2.0 



64'er Magi sporer denne gang ind pa Pro- 
gram Counieren, med smart veerktej til bade 
diskette, sprites og BASIC freaks! 



On reset GOTO 

On reset GOTO er en fiks rutins 
som. ja utroligt nok. springer dit 
program hen til en besternt llnje. 
Unien define res med denne kom- 
mando: 

5Y5 828.1tnje nr. 

FEDT IKK'. Et eksempel ville va?re: 

10 5YS 828,50 

20 GOTO 20 

30: 

50 POKE 53280.PEEK( 162) 
60 GOTO 50 

NaT du afprever dette. vil du op- 
dage, at nar du trykker pa RESET 
knappen, vil programmet springe 
til linje 50 og lave nogle larver pa 
skasrmen. 

AUTO-TRACE 

AUTO-TRACE er et smart pro- 
gram, derkonstantvi serprogram- 
counteren oppe i venstre typrne af 
skaermen. Program-Counteren 
(PC) er det register, som heie ti- 
den fortcBller hvor computeren nu 
er henne i hukommelsen. Hvis du 
f.eks. loader dit eget BASlC-pro- 
gram ind og starterdet. vil du se at 



der blivertort rundt i Dade KER- 
NAL-ROM'en og BASIC-ROM'en 
eftertianden som programmet ko- 

rer. 

SPRITE -TOOL 

SPRITE-TOOL er en hjffilp til alle 
Jersam (iar problemer med at hu- 
ske all* de forskellige pokes der 
skal til. for at fa en enkelt sprite 
frem. Du skriverbare: 
SYS 4970O.Spntenr.Spnteblok, 
X-position. Y-position. Farve, 
Ekspander. 

DISK-TOOL 

DlSKTOOLeretVeerktoJtil 1541- 
ejerne der synes at der mangier 
nogle simple diskkommandoer. 
som gcr arbejdet lidt lettere her er 
listen: 

SAVE: SYS50250. "NAVN". 

startadr. endadr 

LOAD : SYS 50253, "NAVN". 

startadr 

KOMMANDO : SY5 50256. 
"KOMMANDO" 

DISK STATUS :SVS 50256." 

Johnny Tfromsen 



DisK tool 



10 REn •*•»—•***•* 

20 RErl * * 
30 REn - DISK-TOOL * 
40 REn * • 
50 REn •»••*****•*•* 

60 REM 

100 FOR 0-50550 TO 50412: READ X 

:POKE A, X : NEXT 
110 DATA 75,83,196,76,145,195,75,185, 

19B.3E, 553 , 174 , 32 , B7 , 526 , 1GE , 34 , 

154, 35,32. IBS 
120 DATA 255,169,49, 162, B, 160,1. 3S, 

IBB , 255, 32, 192,255.32,253,174,32, 

13B, 173,32,247 
130 DATA 183,165,20,133,193,155,21, 

1 33 , 1 34 , 32 , 253 , 174 , 32 , 138 , 173 , 32 , 

247, 183, 165 
140 DATA 20,133,174,165,21,133,175, 

76 , 237 , 245 , 32 , 253 , 174 , 32 , B7 , 226 , 

156,34, 164,35 
150 DATA 32,183,255,169,49,162,8,160, 

1 , 32 , 1B6 , 255 , 32 , 1 92 , 255 , 32 . 1 3B , 

173, 32,247, 1B3 
160 DATA 166,20,164.21,169,0,76,15b, 

244 , 32 , 253 , 174 , 32 , 87 . 226 , 166 , 34 , 

164,35,32. 1B9 
170 DATA 255, 169,49, 162, B. 160, 15,32. 

IBB. 255 ,32, 192,255, 162,49,32, 19B, 

255 . 32 , 207 
1B0 DATA 255,32,210,255,165,144,41, 

64 i 240 , 244 , 32 . 204 . 255 , 169 , 49 , 32 , 

195,255,60.0 
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Commodore 

/ 




ENGELSK 
ROM 

Det er ikke kun tyskeme der er op 
pa mserkeme rned EPROM brsen- 
dere til 64'eren. Et engelsk f irma 
har i et godt stykke tid nu lavet di- 
verse elektrontsk tilbehflr. bl.a en 
nok sa kendt Sound Sampler. 

Det er firmaet Datel Electronics 
der nu spytter fire nye cartridge- 
systemer ud pa" markedet: 
EPROMMER 64. Cartridge Devel- 
opment System. 16K EPROM kort 
og Five Way Kernal Expander. 
Med EPROMMER 64 far du soft- 



ware til. der styrer hardwaren 
igennem USER porten. Den sttr- 
ste chi p. du kan bra?nde med dette 
system, er 27256'eren, dvs. 32K. 
Nu du har bnsndt en EPROM, kan 
du bruge Cartridge Development 
System til virkelig at skabe et pro- 
fessionelt 'look", ved at smide 
EPROMmen ned i sokkelen. og 
laeg kortet ned i det medffllgende 
plasticcover. KJartil at saelge! Der 
er ogsa en RE5ET knap. sS du kan 
vasige hvikien del af 16K EPROM- 
men, du vil bruge. 

1 6K EPROM kortet har plads til to 
27 1 28ere. hvor du kan laegge det 
ind mellem $8000 og SAOOO. Til 



sidst erder Five Way Kernal Expan- 
der. Det eret kortdererstatterdin 
onginale 64'er KERNAL. og giver 
mulighed for op til fire ekstra 8K 
operativsystemer. Med en lilie 
knap vieiger du selv, hvilken af dit 
selvdesignede operativsystem. du 
vil have din 64'er til at starte op 
med. 

Fra seivsamme firma har vi ogsa 
Professiona! DOS. endu et fast- 
loader system til din 64'er. De pa- 
star, at denne Nile hardwareudvi- 
delse kan forage hastigheder med 
op til 20 gange for alrnindelige 
programmer, 25 gange for se- 
kventielle. og 20 gange for save af 



sekventlelle filer. Om det nu pas- 
ser vil vi se. efter at "COMputer" er 
faerdig med sin test, der kommer i 
naeste nummer. 

Ydermere kan P D loade op til 250 
blokke. og kan loade 202 blokke 
p3 under 3 sekunder. Funktions- 
tasteme er t«et belagt med diver- 
se DOS ordrer. og det bedste af det 
hele er. at den ogsa fungerer med 
en C128'er + 1541 diskdrev. i 
1 28'er mode. Men altsa mere om 
dette produkt nseste maned, plus 
adressen pa den danske forhand- 
ler. Bright Brain, tif. 05 53 40 05. 
For at f3 mere at vide om de fire 
fflrste produkter, ring til: Betafon. 
01 310 273 



RAMPAGE- 

kopi pA 

64'EREN 

Sa er den h er, den ffflrste kopi af ar- 
cade-liittet "Rampage". Nej. det er 
ikke den ofh'cielle Rampage-kon- 
vertering. Den bliver Activision 
farst faerdig med kort fcrjul. 
'Ramparts", denmod. kan du fa i 
dag. Og det er ikke kun navnet, der 
umiskendeligt ligner "Rampage"- 
originalen. 

Gameplay er ogsa naesten 1 00% 
identisk. Faktisk kan man sige. at 
'Ramparts' er-en komplet "Ram- 
page", der bare er bombet tilbage 
til middelalderen. "Ramparts" fo- 
regfir nemlig i og omKring en rnid- 
delalderborg. som skal destrueres 
hvorefter der gas videre til den 
n teste. Ogja: Naturiigvis erder go- 
de gamle middelalder- rnonstre 
kajmpesterreise. som du selv kan 
styre! 

Spillet er lige 53 fa?ngslende som 



Rampage-arcademaskinen. Til de. 
der ulykkeiigvis ikke skulie kende 
denne maskine, kan "COMputer's 
gamestearnoplyse.atdethergeel* 
der om at smadre alverdens stor- 
byer totalt. Du vaelger hvilket 
kcempe-monster. du vil va?re, og 
skal sa pS bedste King Kong facon 
jaevne hfljhus efter hcjhus medjor- 
den. Void pa laveste plan! Hvorer 
det dejligt. 




Sadan ser den ud, den forste kopi 
af "Rampage". I spillet er du en 
ksmpe-hsrger, der skal jsvne alt 
med jorden. 




DISKETTER 

"EVIGHEDSGARANTI" 
NEUTRALE JAPANSKE 

Stfc.prtser 

5.25" DSDD 2.98 
5.25" DSDD HD 11.98 
3.50" DSDD 8.49 

Diskboxe ira 69-" 

Amiga 500 3895.00 
Philips monitor 8833 

inci. kabel 2295.- 

TV- Modulator 199.- 

udvWetee lit A 50o1 1 49-" 

Diskdrev til Amiga 

1389.- 

priser excl. moms 

Danmarks laveste pnser 

MA 

TRADING 
08 65 81 55 

De tail 'Import 'Eksport 
(orhandlere soges 



Videodigitizer 

for C-64/128 
For pris 1495 kr. 
Vor pris: 




Skandinavisk 
Computercenter 

Telefon: 
01 88 18 20 



SKAT S"7 



Skal du have penge 
tillage, sfi er det 
inden 31.12.1987. 

Vi har programmet . 

IBM PC og kompat . 
Commodore Amiga. 
Commodore 64/128. 

Uanset computer: 
Kr . 148 C i nfc 1 . moms ) 



BH Dat acorn 
B0gegardsvej 67 
5471 S0nders0 
09 89 10 11 



SKATTE- 
PROGRAM 

FOR COMMODORE 64 
og 128 (i 64-mode) 

Selvforklarende 

Menu sty ret 
HOVEDMENU: 

1 ) SKATTEBEREGfsHNG 
indkomsi5reM987. 

2) "SKATTELEKSIKON" 
med de vassentligste 
oplysninger om 
skattereformein. 

Specificerel udskr. 
af skatteberegning. 

kr. 100.- 

inch diskette, vejledn. 
og forsendelse mod 
lorudbetaling i check 
eller pa GIRO 8630313 

til: 

MARINEDATA 

Markvej 8 
2660 Brondby Strand 
Teleton: 02 73 25 17 



AMIGA 


3'4°v1 


11.00 


3'/ a "v50 


10.50 


3'4"v100 


10.00 


3V J "80stk.box.-.. 


120.00 


5%"v50 


4.00 


5'4"v100 


3.50 


57,"100stk.box... 


120.00 


Citizen 120D 


.2945.00 


Amiga diskdrev ... 


.... 1750.00 


Amiga brugerkiub 


.... 350.00 


Amiga monitor 


3500.00 


Amigaprog.fra.... 


200.00 


WS4O00 modem. 


£995.00 


WS3000 modem. 


5995.00 


Amiga 1mb 


., .2995.00 


Amiga 2mb 


4495.00 


Amiga 4mb 


.... 6S50.00 


20mbharddisk.... 


9995.00 


60mbharddisk.... 


..24995.00 


Priser lr»c! 


moms 


SKANDINAVISK COMPUTER 


Vallerod Banevei 4 


2960 Rung> 


ted Ky&t 


Tlf. 02 S6 


88 84 



SIG 

% 

TIL DINE 
E-PROMMER* 

Med SPAR/2 braenderens 
Iremkomst, er E-PROM- 
MERNES verden nu ogsa 
abnet for dem der ALDRIG 
tor har provet at 'brasnde'. 
Ved hjselp af de let forsiae- 
lige (Danske) menuer. kan 
en begynder uden proble- 
mer, f.eks. lave sin egen 
CARTRIDGE med pro- 
grammer op til 184 blokke, 

BASIC eller MC-kode. 
Herudover, kan SPAR/2 

braenderen en MASSE 

andre ting, sporg din 
torhandler om en 'demo', 
du vil blive forbavset, eller 

ring direkte til os og fa 

opgivet nsermeste 

torhandler og fa tilsendt 
DATA-biad. 

STEENTRONIC 

Norresovej 4. Gadevang 
DK 3400 Hi Herod ■ 02265693 



HVORFOR KOBE TYSK 2. SORTERING 
NAR DANSK KVALITET ER BILLIGERE 



ROMDISK 512 

Bliv ejer af Danmarks torste og enesie 
ROMdiSk til C64/1 28 - Eprdmkorienes 
AFLOSER! Den lungerer nemlig som en 
anderlades diskstalton med 1 12 MEGABYTE 
hukommelse. bate MEGET hurtigere 
(200xioad). Med en enkel! kommando loader 
du fra Basic program eller direkle mode 
Desuden far du; 6 nye kommandoer. plads lit 
over 10.000 prg.. Indbyggei 52K modul- 
generalor. resel-knap, auloboot under opslart, 
100% Kompalibel og megot meie. Til B stk. 
2764-27512 EPROM'er. Levoresmed en fyldig 

man " a,0SDANSK KUNKft.499." 

ROMdisk 5 12 ER andertedes, se selv testen > 
COMputer nr 9/87, 




^ niMiiiiiii* 




PROGRAMMER 2.0 

Simpelthen den smarteste bramder til C64/128 
nogen slnde. Avancerei. men har samtidig 
utrohg nem beljenmg Klarer 2503-2751 2 
EPHOM og E'PROM. Har Autostart software, 
mdbyggel 32K modulgeneraior 4 prog, 
spsndmger. "Quick pro" og meget mere. 
Leveies med 16 siders lllustrerei manual pa 
DANSK. Og sa or der jo prisen. _ — _ 

KUN KR.649-" 

L-ees selv i COMputernr 9/$7 
hvorlor PROGRAMMER 2.0 er bedst 



Laas mere l von 

GRATIS kaialog. 

Vi har bla. EPROMkort Ira 45.- 

UV-ror Ira 249.- 

saml EPROM'er. 

•>Excl. lextool 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Solbiergvej 14, 8260 Viby J. 
Ttt 06 11 90 22- 07 42 79 55 
FORHANDLERE VELKOMNE 




Tfle Dungeon Master abner art© 1 
porterte for Danmarks mest laenff 
eventyrslder. He: kar, du b^de fin-: 
de tips oq svar til mange ring, dog 
mest eventyr". 

Lad os start* med de normale tipsi t 
"Hey riey. be carefull out the- 
re...' 

Arazok's Tomb: 

^Btte nye eventyr fra Aegis i U5A, 
WBbygget op nassten ligesom "De- 
ja VOA. og "Uninvited". Her er 
grafikkenbici meget Dedre. og i 
har mulighed for at shrive kor 
mandoer. Spillet. der er til AmisPI 
forhandles I DanmarK at World Ga- 
mes, har dog et probfem: Ordfaw 
ratfet forstar kun fa ord " I Men las 
testen i GAMES -ektionen! Her 
lidt tips-, 

Skub nl nogie vaegge. for en svin- 
gende opleveise. See! dis-Ketren i 
computeren i den :.' V ::.•>■ -.c. 
og tryk pa knappen. S3 er derteg- 
nefilm! 

Guild of Thieves" 

Her harvj et typisk eventyr, hvor 
derer lagt utroliggrneget arbejd& 
ned i grafikken. odpii ndre pa selvff 1 
rfc, Men trods alt e r de: 
bedre end 'The Pawn" fra samme 
firma. Magnetic Scrolls, og sa" er 
det jo godt. Eventyret, der iige> 
som det foregaende er til Amiga'- 
en, har masser med "skjuite" be- 
sfcedeT 1 selve rurnbesknvelsc-rne. 
Tag f.eks rummet hvor det vrimler 
med rotter. Her skat man under- 
age nogle vandrar meger gnirr- 
dlgt abne en ventii. og idsrivesel- 
ve rsjret. for at komme ned ad 
tnappea Men seive oeskrfvelseh af 
rummet Indehoider kun en meget 
kort omtale af . at der fakti sk error 



( dette rum. Egentlig giver det 
eventynet en ny dimension, for alt ! 
hvad man skal kunne 5e, kan man 
se. emend altsa lidt skjult. Tek- 
sten ska! blot naerlaeses. 
For at kunne kflfce den lut som 
m&lleren har, skal du jo farst tjene 
nogle penge. Det gar du vedat sat 
se pa den rigtige rotte inde i slot- 
tet. 



Noglebarn 

Ksere Dunegon Master! Jeg har 
nogle problemer med nogie 
Amlga-adventurespil. som jeg I 
ailerhejeste grad haber. at du 
kan besvare. for ellers smlderjeg 
spiltene ud! Jeg kan nemlig snart 
ikke tale synet af dem. 
Fdrst Deja-Vu: 

1 . Hvor er ri0glerne til laegens og 
mit eget kontor? Og allervlg- 
tlgst, til bagsmaekken af Merce- 
desen? 

2. Hvor er sandhedsserummet 
(jeg harfundet kanylen)? 

3. Hvad er komblnationen til: 
pengeskabet. eller hvor finder 
jeg den? 

4. Hvarj forskel er der pa. Luge- 
ren. og denalmindelige pistol? 
Skal de bruges i forskellige si- 
tuationer, eller hvad? 

Og sa "Tass Times In Tonetown": 

1. Jeg har <aet udskrevet mit 
pressehortpa computeren. men 
hvordan brugerjeg det nu for at 
komme I kontakt med "The Dag- 
lets"? 

2. Hvad hedder plgen pa torvet? 



Tak for Danmarks absoiut bed- 
ste artikel, I Danmarks absoiut 
bedste bladl 

-Med venlig hilsen. Rasmus Ro- 
sengaard. 2640 Hedehusene 

Kaare Rasmus! Lad vaare rned at 
smide dine eventyr ud! Her kom- 
mer lidt hjaeip: 

"Deja-Vu": For at fa fat i nogle nog- 
ler, skal du undersoge et bestemt 
bord narmere, med ordren "Open 
talrnodighed. du 
skal nok find* alle de nagler, dyj 
skal bruge. 

Sandhedsserummetfinderdu i Ice- 
gens kontor. men det er ikke kun 
det du skal brugel I 
Kombinationen finder du ogsa, ef- 
ter at have vaBret t et faidefardigt 
hus. 

Der er ingen forske ! pa de to pisto- 
ler, bortset fra at Lugeren er et 
tysk maerke... 

Du skal bruge pistolen. rtvls d u mo- 
der en alligator i kloaksystemet. 
I Tass Times in Tonetown" er du 
pa rette spor. og for et navn skal 
du kigge I avisen, der fulgte med 
spiiiet. Der star alt hvad du beha- 
ver at vide, og meget till 
Du giver vist for hurtigt op, nar du 
mflder en 'obstacle' i et eventyr. 
eller hvad?l Hvis du havde privet 
"lever* i The Pawn", havdedu Fer- 
net ihvetfald et par problemer. 
Du skal ikke blot iukke derert i trap- 
et. du skal smeekKe den, Qg s3 er 
det bare at sastte din vtden ud» en- 
gelsk pa prave. 

Ugger pa gaden 
Hey guy s In The Dungeon". Jeg 
er en nyomvendt "tastatur ham- 
rer" pa 1 4 ar. Jeg blev sa frustre- 
ret og traet af at va?re "Joy- 
stickvrider" med vlldeog kvlkke 



spll, at jeg glk over til det lidt me- 
re rolige erhverv. Men det var 
ikke lutter fryd og gammen. For 
da jeg glk I lag med "Wizard of 
Akyrz" kom Jeg I et vaald af pro- 
blemer. Na, dem flk jeg da ogsS 
endellgt fixet med lidt hjaeip fra 
en kammerat. Na=sten da. Forjeg 
har et lllle bltte. men utrollgt ir- 
riterende problem. 
Jeg er kommet til "Evil" et eller 
.index, ha r reddet prlnsesse n. og 
kommet ud til broen og over 
den. og hen til "Farmer" som 
vistnok skulle vaere "Happy Far- 
mer" pgrj. jeg gav ham en skide 
"Chic". Men der Ugger jeg og ri- 
ser Item og tlibage. Pleaselll 
HELPIII (Jeg tror jeg tager mln 
seng og laegger mig foran blad- 
kiosken og venter. Og jeg haber 
det Ikke bllver fbrgasves). 
Hilsen "Den Forvirrede" 

Manden er gai. Derom er der i ngen 
tvtvi. Men han harjo et sporgsmal. 
Og det kanjeg desvarre tkkehjasl- 
pe ham med. Er der nogen der 
kan? 

CAG i Danmark 
Til The Dungeon. I "COMputer" 
nr. 6 1986 stod der noget om 
"The Graphic Adventure Creator. 
Er den kommet til Danrnark, 
hvis ja. hvad koster den sa? Hvis 
nej, hvor kan man sa fa fat i den? 
SA har jeg et sporgsmai til "Bor- 
rowed Time": 

1. Hvordan skal man undgarleje- 
mordome? 

Z Hvad skal man gore, nar man 

bllver slaet ned i Rita's hus? Jeg 

kan ikke komme op igen. 
PS. Ah nejl - Ikke papirkurven. 
VenHg hilsen, 
Thomas Bruhn, Kolding 
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The Dungeon er DINE eventyrsiderl Her for 
du svor pa alle tasnkelige og ufdenkelige 
sporgsmal, til markedefs populeereste eventyr. 



Nej nej, ikke papirkurvenl (End- 
: Graphic Adventure Creator. 

eller GAd. nar var-ret i Danmark. 
men rrtfedmmdre der ef et firma 
med er restlager. s3 skal du nok 
henvende dig til England, Aflres- 

*en er: 

Incentive Software Ltd. 

2 Minerva House. Calleva Park. 

Aldersmaston. Berkshire RG7 

4QW 

Telefonnr 00944-7356 
77?.88 ; 
"Borrowed Times" : Du rnener. 'jeg 
kan Ikke komme nedigen'. ikke? 
Na, tag taandstiksa?ken og stea- 
rinlyset. Tag en tcendsttk, tasnd 
den, og tasnd sa" stearinlyset. Og 
hvad s5 nu? Jo. brand de besnae- 
rende snore over. 
Du skal ipse eventyret, for at slip- 
pe af med mordernei Hvis du bru- 
ger for meget tid pa" at lave ingen- 
ting. bliver du draaot (men det har 
du jo abenbart allerede opdaget). 
Der er altsA Ikke ted til at g4 rundt 
og nyde udsigtenl Faktlsk hader 
jeg sfidanrte "tid5bornh~°\ men 
det erda lykkedes mlg at yermern 
fflre spiliet. sA det kan du ogsa. 



Og sa" er Michael Alstrup isbet ind i 
nogle eventyrlige problemer. som 
han meget gerne vil have sv,r ; 
"I "KayietrT har jeg fjerrtet ro- 
botteme (Pull lever), og har fun- 
det "fuse", "canister" og "tape." 
Hvad skaljeg bruge dlsse ting til, 
og hvordan Oliver Jeg teieporte- 
ret ned pi planeten. 
Skaljeg abne "service aperture ". 
eller hva? 

I "Kentilla" <som er det bedste 



spil efter min merting), har jeg 
fUndet vej ind i "Ogeron's" hus. 
og har fundet adskelllge ting. 

deriblandt en "Gargoyle", men 
sa erjeg kort fast 
Skaljeg egentlig bruge "Gargoy- 
le" til noget? 

Hvad skal krystallen bruges til. 
og hvordan kommerjeg videre 
til "Black Tower"? 
I "Fantastic Four": Hvordan far 
jeg "Ben" op? 

Og sidst "Shadows of Mondor": 

Hvordan far jeg traeetvaek. som 

gemmer en hule? 

Hvad skaljeg bruge "Smeagol" 

til? 

Na. det var alt og Jeg haber du 
vil/kan/mA give svar pS mine 
spargsmal. 

NB. Over-under godt blad I laver. 
isaer The Dungeon Master. 

Tak skal du have. Michael, den der 
med "Over-under* harjeg godtnok 
ikke norr for??] 

Dine spprgsm-aj er termed bragt 
videre til he!e DanmarKs flok af 
eventyrfantaster. Lad 05 blot ha- 
be. at der er nogle . der forbarmer 

sig. 

Hjaelp til selvhjaelp 
HeJ The Dungeon"! 
Fcrst ildt hjceip til Adventure- 
klubben fra Horsens. 
I "Kentilla" kan I finde baden ved 
at undersoge "vegetation", der 
hvor I kan se "Black Tower". 
Husk ogsa arerne. der ligger 
sam me sted. Nar I er kommet ud 
pa soen. skal I huske at have no- 
get med, der kan <9se vand, for el- 
lers drukner I. 
Og sa Ildt hjaelp til mlg. tak. 
"Mlndshadow": Pd "Old Pirate 
Schooner" harjeg ftet at vide af 



Kondoren, at skal sia kaptajnen 
ud, men jeg fan... Ikkefinde ud af 

det 

Jeg har ogsa fundet "Canvas", 
men Jeg ved Ikke hvad Jeg skal 
bruge det til. eller hvordan Jeg 
skal bruge det. sa please help 

me. 

Venlig hilsen, Begynderen. 

JJej "begynder!" Angaende dine 

Itfes til "Kentilla": Sudani 
I "Mu 1 : ■ jd 1 (V " skal du .gpre lige 
praecis hvad Kondoren siger - sI3 
haml 

'Canvas' skal du tage pa\ med 
"wear". Den vil beskytte dig sene- 

re. 

You devil, you! 

HeJ Dungeon Master! Jeg har et 

par sporgsmil til "Tass Times in 

Tonetown"; 

1. Hvor finder Jeg krukken med 
den rode djaevel? Jeg har fundet 
en krukke pa byggepiadsen. 
men den indeholder ikke no- 
get!!! 

2. Hvilken forklsdning skaljeg 
bruge for at fa opgaven af "The 
Editor", og for rkke at bllve kaldt 

en dum turist? 

"Perseus & Andromeda ": Nirdu 
har sat "halter" fast pa Pegasus, 
skal du skrive "PRQC Pegasus", 
sa flyver han dig til 0en. hvor An- 
dromeda er laanket 
Hilsen Wxzyp, Arhus 

Hej qzxew. eller hvad du nu hed- 
der? Der er nogen >Jer har bundet 
dig noget pa aermet. for de rede 
djaeviefindes ikke pa Krukke I Men, 
du skal bruge krukken til de dyr. 
De lever frit i naruren, ved et eras, 
sa de skal "erst ranges. Men. pas 
pa. de er varmel 




For Ikke- .-r .1 ha dt en dum tu- 
rist skal du hen or; -.a be noget tfflj. 
53 du. "ngngj ligner en Tass* per- 
son. Prov dig fieri 
Og tak skal ju have tor tips- 
- "Pegasus & Andromeda"; 

Ddrtigt postbud 
Kaere The Dungeon": Jeg har 
nogle sporgsmil til at par adven- 
turespU, Fflrst Terrormolinos", 
hvad skal man bruge til at be- 
skytte hovedet pS stranden. 
Hvordan far man "Shaving 
foam" med (er den overhov&det 
nodvendig)? 

I "Valkyrie 17" kanjeg ikke kom- 
me ud fra "Glitz Hotel", vil l ikke 
fortalle mJg hvordan jeg gpr 

det? 

! "Gremlins*, hvordan odetegger 
jeg postkassen? 
Venlig hilsen. Peter Kaas, Es- 
bjerg N. 

kaere Peter! Jeg iristes til at skri- 
ge. og iefte haenderne op mod 
hi mien, na"r du sporgerom 'Valky- 
rie 17" og "Gremlins". Jeg vedikke 
hvor mange gange jeg har skrevet 
orn netop dette. bade som tips og 
som Isesersvar! Kit) 1 et gammelt 
nummer efter svar. okay Peter? 
Tag et handki»de pa noyedet. sa 
undgaT du solstik i TeEforrnoii- 
nos". 

Ogsar^0rgeroUjfor{-vTlgt.hvorfof 
vt bruger sA meget plads til over- 
skriften. istedet for tekst. 
Egentlig et godt sporgsmai. men 
narjeg sporgervores lay-outer om 
netop dette, siger han at det skal 
se paant ud. Under alle omsta?n- 
digheder'er det ham der bestem 
mer, sS der er ikke s3 meget at 
giflre,.. 

Christian Marzensen 
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CD-144-2 

centronic a-b switch 

(PlASTIC TYPE) 




3636-ABC 

CENTRONIC 36 RN CONNECTOR SWITCH 

2525-ABC 

D8 TYPE 25 PIN CONN ECTOR SWITCH 





CD-145-2 

RS-335 A-B SWITCH (PlASTIC TYPE) 




PS-100 PARALLEL TO SERIAL CONVERTER 

• CENTRONIC PARALLEL 

• HAND SHAKE SIGNALS 

• AC <?V, 200MA 

SP-100 SERIAL TO PARALLEL CONVERTER 

• RS-939 SERIAL 

• B BAUD RATES SELECTABLE 
t DTE. DCE SWITCH ABLE 




MP-401, MP-801 SMART DATA SWITCH 

• MM01 (4 CHANNELS) 

• MP-BQ1 (8 CHANNELS) 

• DC 9V 500 MA 

• INPUT SWEEP TIMt O.S SEC 

• PRINTING ENDING DELAY TIME: IS SEC 

• INDICATORS SHOW EVERYTHING IN CONTROL 



MPB-64/ 128/256 MULTI PRINTER BUFFER 

• MEMORY 64X, 128K. 256K 

• COPY: MAXIKUM 255 COPIES 

• PAUSE. SUSPENDS DATA TRANSFER TO THE PRINTER 

• RESET: clear printer buffer memory and 

INITIATES A SELF TEST 

• SELF TEST AND LED INDICATOR FOR MEMORY 



COMPUTER TILBEH0R 



DATA SV/ITCHE: 

CD 144-21:2 I 

CD 145-2 1:2 I 

3636 ABC 1:3 \ 

2525ABC1:3 I 



480.- 
435.- 
466.- 
419.- 



3636ABCD1:4 .. kr. 
2525 ABCD 1:4.. kr. 

Converters; 
PSlOOPar/Ser.. kr. 
SPlQQSer/Per.. kr. 



544.- 
497.- 

779.- 
779.- 



Elektraniske Data Switohe: 

MP 401 1:4 kr.1328.- 

MP 801 1:8 kr 1789.- 

Printer Buffer: 

MPB64 64K kr 1109.- 

MPB128128K... kr 1527.- 
MPB256256K... kr. 1782.- 




AARHUS RADIO LAGERS 

J/EGERGARDSGADE 36 POSTBOX 644 

dk- 8100 arhus c TLF- 06 12 62 44 
FAX 06 12 06 70 

Alle priser inct. moms 



Ja, send mi3: 

stk. KaralogeroverCornputertilbeher . 

□ check vedlagt 

Navn: 



. GRATIS 



Gade/vej: 

By: 




3,5" PC-DISK- 
DREV 

Sadan ser det ud. en ny form for 
diskdrev tii din PC. Det er et 720ft 
3 1 JT intemt drev, der kan bru- 
ges I stedet for et af de geengse 
5 1/4' drev. 

Producenten foreslar at bruge det- 
te drev som den ideelle forbindelse 
rnellem PC XT/AT og den nye ge- 
neration af LAP TOP computere. 
DisKettefonnatet ersom bekendt 
kompatibelt med IBM. Toshiba og 
Zenith baerbare computere.nDen 
mode! du her ser hedder853W. og 



er en del af et sset. 

Der er interfaces, adaptere og en 

veiskrevet manual - og sa kan den 

anvende den disk-kontroller der i 

forvejen sidder i din maskine. 

Drevet fas i to modeller, et derfor- 

matteret kerermed 720KB. og et 

der korer 1.44MB. 

Drevet koster 1 59.953 og fas hos: 

Tigertronics Inc. 

400 daily Lane 

P.O. Box 5210 

Grants Pass. 

OR 97527 

U.S.A. 

Tlf. 009 1 503474 6701 



SPIL 4 PA 
64'EREN! 

MultiPlay er et nyt og revolutione- 
rende interface til 64/128'eren. 
der distruberes herhjemmG af 
World Games. 

MultiPlay er et interface, der 
sma?kkes I userporten p3 din 64'er 
eller 1 28'er. Pa dette interface sid- 
der der hele to nye joystick porte. 
der sammen med de indbyggede 
kan give mulighed for FIRE JOY- 
STICKS, samtidigtl 
Nu kan der virkelig komme gang t 
spilleriet derhjemme. hvor hele fa- 
milien kan vasre med, sarnmen. Og 
dQt fcrste spil. der udnytter Mul- 
tiPlay's potentiale, erspillet Four- 
out, ogsa fra World Games, derer 
et breakout spil. MultiPlay er ogsa 
under udvikling til Amiga, men 
mere om det nar det kommerl 
"Defender of The Crown" er vel ik- 
ke en titel. nogle sa?tter spdrgs- 
mai ved. Det skulle lige vasre de 
misundelige kassetteejere. der 
grfidigt har mattet kigge pa\ at 
diskejerne har haft det sjovt. Men 
dem der ler sidst ler beast: Nu er 
det umulige sket. og "Defender" er 
lagtnedpiband-BAND! Kassette- 
verstonen fylderdaogsatokasset- 
ter. og skulle vsere klar, n3r du 
Iffiser dette. 

Kontakt World Games for na?rme- 
re info, tif: 01 502 242 



FOROC 
HASTIGHEDEN 

MicroWay i UJ5A har lavet flere 
forskeliige speed-up produkter til 
PCXTogAT. 

Et af dem er deres FastCACHE- 
286. der er en sakaldt halv-kort 
accelerator. Den har en indbygget 
8088 sokkel. en indbyget 80287 



og softwarestyret 80286 modes. 
FastCACHE-286 virker bade pa 
IBM PC eller kompatible og kan 
kobes i to versioner - bade en 
9MHz og en 12Mhz. 
Kortet kan k0re asynkront, Iwilket 
befrier det fra barneren omknn-g 
de 7.2MHz hvor standard synkro- 
ne kort ttgger. og lader det kore 
sammen med dual -speed mother- 
boards og PC som Zenith 1 58 og 
Model D. 

Boardet har MicroWay *s software, 
og er kompatibelt med "ait* PC 
software og EMS. EEMS samt 
EGA. 



Kortet koster i 9 MHz versionen - 

399S 

og 1 1 2 M Hz versionen - 599$ 

FastCACHE-286 fas hos: 
I England - 
Micro Way 
32 High St. 
Kinston-Upon Thames 
England 

Tlf. 009 44 1 541 S466 
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EN PRINTER P<* 
BATTERIER! 

Hidtil harprinterneopholdtsigba- 
gi de transportable computere. 
men nu kan man altsa ogsa fa disse 
sm5 printere 1 1 05 vaegt. 
Den vejer et par kilo, og har maie- 
nelTx4 1/4" x 1 3/4-. Den har 
indbygget self-test, skriver med 
en matrix pa 5x7 nale og Han tilby- 
de faciiitetersomfedskrift. under- 
stregning. expanded eller conden- 
sed skrift. 

Den skriver 40 tegn i sekundet. og 
det pa" termobasis. sa den hverken 
bruger blsek eller farveband. Der- 
udover betyder det s3 ogsa" at den 
ikke larmer under udskrift. Det 
mest andssvage er dog at den kfl- 
rer pa 4 stk. af de store 1 .5 volts 
batterier. Sa kan man da for alvor 
tage computeren med pa ferie 
uden fare for stramsvigt. 
Prisen ligger i U5A lige under 
1.000 dkr, 
Kontakt: 

Purple Computing 

420 Constitution Avenue 

Camarillor 

CA 93010 

USA 

Tlf.009-1 -6048568858 
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REH • CHEAT GENERATOR TIL CB1 

REM - BY 

REri • THOriAS KNUOSEN 



5 FOR 0-53000 TO 53543: READ B 

:POKE ft,B:OC+B:NEXT 

:IF COBB707 THEN PRINT"OflTftFEJL t " 
53000 DATA 169,330, 141, 035, ?0B, 141, 

033,508, 169, 184, 150,207,332,030, 

171,165,197 
S3317 DATA 201.054,240,250.201.00^. 

208 , 007 , 169 , 030 ,133, 2S0 , 076 , 058 , 

207,201 ,005 
5303^ DATA 208,007,159,032,133,250, 

076 , 058 . 507 , 50 1 , 00B , 508 , 281 , 07B , 

068,229. 169 
53051 DATA 000. 133,551.169, 351,133, 

001 , 150,001, 177,043, 141,024,212, 

23B, 032,206 
53068 DATA 197,250,208,007.200,177, 

013 , 201 , 20B . 240 , 098, 230 , 043 . 208 , 

002.230,044 
53085 DATA 165,044,197,046,208.213, 

165,043,197,045,208,213, 169. 119, 

133,001 , 169 
S3102 DATA 001,133,043,169.008,133, 

041, 169,013,032,210,255, 166,251, 

208 . 007 . 1B9 
53119 DATA 233,160,207,076,030,171, 

1G9 . 088 , 032 . 20S . 199 . 1E9 . 244 . 2E0 , 

207 , 076 . 030 
53136 DATA 171. 160, 000, 177,043,217. 

1 62 , 207 , 210 ,014. 200 , 1 92 . 006 . B08 , 

516.076 ,0B7 
53153 DATA 207,205,236,201,173,171, 

172 . 150 , 001 , 153 , 2*4. , 145 , 013 , 200 , 

169.255,145 
53170 DATA 043,230,251,076,087,207, 

147. 155 .070.049.032,093.060,082. 

073.0B4.069 
53187 DATA 015,083.090,092,073,084, 

069 .013. 070 . 05 1 . 032 , 093 , 080 . 082 , 

073.081,069 
53201 DATA 045,055.055.087,075,071. 

062 • 079 . 005 . 078 , 0S8, 013 , 070 , 053 , 

032.081 ,0B5 
S3221 DATA 073 , 084 , 01 3. 000, 078 , 078, 

084 , 072 , 073 , 07B , 071 , 032 . 0 33 . 01 3 , 

000 . 035, 070 
5323B DATA 079, 0B5 , 078 , 0SB. 013 , 000 



REM ■ PROBRAfl 
LSE 



H ETUI EL I G tlEDBELE 



20 REM • LflUET AF : JESPER ANDERSEN 
30 REfi • LAVET DEN; 15 SEPTEMBER 15B7 
40 AS-"" ; INPUT"UIL DU LAESE ELLER SX 

RIUE CL/S)";AS 
50 IF AS-"S" THEN 120 
60 OPEN 15.8, IS , " 3 " : OPEN 3,8,3. 
70 PRlNT#lS,"Ul;",3i0,18i0 
80 PRINT#15, M a-P: ";3; 171 
90 NS-*"':FDR 1-1 TO B4:GETtl3,A* 

:NS-NS*AS.NEXT I 

100 CLOSE 3:PRINT*15, "INCLOSE 15 
110 PRINT-riEDDELELSE: "iN*:QOTQ 10 
150 AS-*'HEf? ER OFF PL ADS TIL EN 5AET 

NING PAA 84 * 
130 AS-AS*"TESN, ALU DISSE VIL SUV 

E LftGT PAA DISK EN! - 
140 IF LENCA$3>81 THEN AS-LEFTSC AS , 

B1 3 : GOTO 150 
1S0 FDR I-LENCAIJ-l TO B4 

: AS-AS-CHRSC 160 J : NEXT I 
160 OPEN 15,8. 15. "I ": OPEN 3.8.3, 
170 PRINTM15, "B-P: " ; 3-. 171 
180 PRINTH3.AS 
190 PRINmS,"US: r, ;3 1 8;lB;0 
200 CLOSE 3 : PRINT#15, "I".-CLQSE 15 

:BQTQ 10 




Vil du vinde 500 kroner skottefrU? Hor du 
check pa programmeiing? Sa fat din compu- 
ter -oglov den mest fantostiske programruti- 
ne du overhovedet kon opHnde. Men betin- 
gelsen er f at den ikke ma veere over 20 linier 
lang. 



Programnavn: Cheat generator 
Masklntype: C64 
Gevlnst: SOO kr. 

Her er sa programmet For alle spf I- 
legale mennesker, der er D0D- 
tratte af alle deres spil. Forklarin- 
gen pfi tivorfor derie program er 
en hjselp, kan bl.a. se af oversKrif- 
ten. men pa godt dansk er der her 
tale om en snyde rutine. Rutinen 
Kan bruges i alle spil, dog skal fol 
gende kritener vasre opfyldt; 

1 ) Splllet skal bruge sprite til spri- 
te/baggrund check (da det er det 
du slar fra med denne rutine). 

2) Programmet ma ikke overskri- 
ve adresse 53000 - 53247 (max 
Isengde 199 blokke). 

Nar du har indtastet programmet. 
b0r det saves F0R det RUN'nes. 
Derefter RUN'nerdu programmet 
og loader nu det spil du vil snyde I. 
Nu skal du s& skrive: 
SYS530O0 

Og strak.s veelter en mini menu i 
hovedet pa dig. Menuen fortaeiier 
at ved tryk pa (Fl) vit Sprite til 
sprite check fjemes og ved tryk pa 
(F3) vil Sprite til baggrund check 
fjemes. Endeltg vil (F5) afslutte 
programmet. 

Nar du nu vaelger hvilke check du 
vil fjeme vil programmet taslle 
hvor mange check der er fjernet. 
Det betyder. at du roligt kan vael- 
ge, fcrst det ene check, og derefter 
det andet (hvis fprste check ikke 
gav pote). 
Indsencit af: 
Thomas Knudsen 
Viborgvej 1 1 3 
821 0 Arhus V 

Programnavn: Smooth Scroll 
Masklntype: C64 
Gevlnst; 100 kr. 

Herrned et lille program der giver 



en utrolig flot effekt. Smooth 
Scroll, 

Denne effekt betyder. at du kan 
scrolle skarmen uden attegnene 
rykker hele linier ad gangen (det 
biver et flydende billedej, og det 
ser faktisk ganske tjekket ud. 
Programmet kra?ver ingen egent- 
lig instruktion, blot skal du kende 
fOlgende adresser: 
SYS 49152 starter programmet 
forste gang. 

SY5 49201 starter programmet 
EFTER ferste gang. 
SYS 49240 stopper programmet. 
SYS 49255 scroller skarmen 1 li- 
nie op. 

POKE 49221,0 ssetter ska?rmen 
til 24 tegn. 

POKE 49221.8 sastter ska?rmen 
til 25 tegn. 

Hvis du stopper programmet. og 
gerne vil h ave normal skaerm ( med 
25 tinier), kan du sknve: 
POKE 53265,PEEK{53265)DR 8 
Indsendt af: 
Rene Jensen 
Spobjergvej 44 
8220 Brabrand 

Programnavn: 
Multicolor sprites 
Masklntype: C64 
Gevlnst: 300 kr. 

Mange Commodoreejere ved 
hvordan man laver sprites. Mange 
ved ogsa hvorledes multicolorspri- 
tes laves, men de gider ikke lege 
med disse sprites - det er for be- 
sva?rligt. ikke?? 

Hererdu til dem. derkan lavespn- 

tes, men synes det er for besvaer- 

ligt. sa far du her et rijaelpepro- 

gram. der simpelt hen er en he! 

spriteeditor - vel at rnserke for 

multicolorsprites. 

Nar du kerer programmet vildu se 





IB POKE B50,158:Din A*C63*> 

: INPUT "LINJIE" ;L:DIh AC35 :AC0)-14 
: AC 15-0: ACS D -5: AC 3.1-1 
20 PRINT" CCLR) FOR A*0 TO 93 

: PRINT" " 

:NEXT:A-0: Y-10:X-S 
30 B-1024 + UX-2n*CY'-40:>:PDKE B.160 
:POKE B+ 1,160: POKE B*54272, ACA) 
: POKE B+54273.ACA) 
If ACA)>15 THEN END 
IF A-0 THEN POKE 8,46:P0KE B*1,4B 
GET AS: IF AS- "F"THEN A-A+l 
; IF A>3 THEN A-0 
IF AS< > " "THEN OASCCASJ-I33 
:IF C>-1 AND C<4 THEN ACO-ftCC) 1 *! 
:IF ACC5>15 THEN ACC3-0 
Y-Y+C AS-"U"?- CAS— "2 M J 
:X-X*CAS-' , A"D-CAB-"S") 
:Y-Y*CY-2a)-(Y-0?:X-3(*(X-12:i-CX<{3' 
IF ASOCHRSCI31THEN 30 

100 H-0:FOR B-0 TO 20: FOR C-0 TO 2 
;D-0:FOR E-3 TO 0 STEP-1 
:A-PEEKC55336+B*40-*C*B+C3-EJ*2:i 
110 G-0:A-A AND 1S:F0R F-0 TO 3 

: IF ACFJ-A THEN B-F 
150 NEXT F I D-D*C G*C3f CE*2i J j : NEXT 
:A*CHJ-D:H-H+1:NEXT C.B 
:PR1NT CHRSC147) 
130 FOR ft-0 TO 7 : PRINT Li "DATA 

: FDR B-0 TO 7:PRINT A%CB*CA«B)3 ; 
"CCRSP; UENSTRE). "; : NEXT B 
: pRlNT H {CR5R UEN5TRE. SPACE)" 
L-L+10:NEXT A:POKE 19B. 10 
POKE 631. 19: FOR A-0 TO B 
POKE 638*A,13:NEXT:£ND 



40 
53 
60 

70 



B0 



90 



21 llnierrned24punkterpa hver.l 
midten af pun kteme ser du en cur- 
sor. Denne cursor kan du bevaegje 
(med tateme W.Z og A.5). Du kan 
ogsa skifte skriftfarve. det g0res 
med F1 . F3 og F7. Den farve du her 
vaslger. er skriftfarven - dvs. den 
farve du nu vil bruge. La?g ma?rke 
til. at nar du aandrer en farve bliver 
alle de andre med samme farve 
IKKEffindret. Det betyder dog in- 
gen ting, hvis du va?lgerfarverfra 
begyndelsen. 

Nar du nu erfa?rdig med dit kunst- 
vaark trykker du (return) - og ven- 
ter!! 

Efterca. 15sekundervilcompute- 
ren have generet alle data til spri- 
ten. Og ydermere have lagt dern 
ned i datalinier fra den linie du 
vaigte 1 begyndelsen... 
Indsendt af: 
Mads Damlund 



Programnavn: Hemmellg tekst 
Masklntype: C64 + 
VIC1541/1571 
Gevinst: 100 kr. 

Programrnet her kan laxjge en 
hemmelig meddelelse ned pa dine 
diskettes Det betyder. at folk nu 
ikke laengere tertage disketterfta 
dig. fordu kan kende dem igenl 
Du kan selvfalgelig selv vselge hvll- 
ke meddelelse du vil laegge ned pa 
disketten. Di n meddelelse skal sta 
i linie 130-140. den ma hajstfyide 
84 tegn. Fylder den mere, skaerer 
programrnet selv resten vseki 



Nar programmer har lagt en hem- 
melig meddelelse ned pa disket- 
ten. vil en directory se ganske kao- 
tisk ud. men bare rolig - alt virker 
som det skal. sa wtiy worry??? 
Indsendt af: 
Jesper Sloth Andersen 
Pyntevsenget 1 3, Stubberup 
4800 Nykabing Falster. 

Programnavn; Dobbelte tegn 
Masklntype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Synes du at bogstaverne pa" com- 
puteren er for smaT? Eller vil du 
bare lave noget foik lanjger msr- 
ke til?? Sa vil du elske dette pro- 
gram. Programme* laver simpelt 
hen dobbeit sS store bogstaver 
som du normalt har. Oveni kobet 
mens du har almindelige bogsta- 
ver staende pa skeermen i for- 
vejenl (Der er nemlig tale om et 
specielt trick). For at bruge pro- 
gramrnet skal du indsaette en ny 
tekst i linie 150. Det vil simpelt 
hen gare underva?rker. 
Selvf0lgeiig kan du ogsa lave flere 
liniersomskalskrives. I safaSdskal 
du lave nye variabier med navnet 
AS. Derefterskal du kalde rutinen 
der laver de store bogstaver. Det 
gores med GOSUB 80. Og s& erder 
faktisk bare tilbage at udskrive 
DBS. der snildt nok star for Dob- 
belte Bogstaver!! 
Indsendt af: 
Johan Furusj0 
Utkiksbacken 25 
S-117 47 Stockholm 




5 REM DOUBLE LETTERS BY JOHAN FU 

RUSJfiS •*«* 
10 PRINT CHRSC147>:CH-0 
jOin EEC100),RRC100) 
20 REM **» FLYT TEEN0PSAETN1N6 
30 FOR L-49152 TO 49103 
38 : READ A:PQKE L , A: CH-CH+A 
35 NEXT L 

37 IF CH<>55B3 THEN PR I NT "DATAFE JL ! I " 
:ENO 

40 POKE 56333, 127: POKE 1.51:SYS 49153 
:POKE 1,55; POKE 55333,129 
: POKE 53278, 29: GOTO 140 
SO DATA 169, 0,133,251.133.253.186, 
IBS, 48, 133,258, 163.208. 133,254. 
162, 7,177 
60 DATA 253.145,251,136,508,249,230. 

252. 230, 8S4 .202. 16.242, 95 
70 REM •** RUTINS *•* 

80 CH-63: FOR H-l TO LENC AS1 : CH-CH*2 
: F-ASC(f1ID«(AS.H.l)) 
r IF F>63 THEN F-F-64 
90 GOSUB lH0rNEXT H:DS«"" 
:FOP D-193 TO 255 STEP 2 
:DS-DS+CHRaCD):NEXT D: fl-LEN(AS) 
100 CS-"":FOR D-194 TO 254 STEP 2 
sCS-C»+CHPS<OJ:NEXT D 
: DBS-1 1 DSC OS , 1 , A J ; FOR B-l TQ A 
0110 DBS-DBS* "CCRSR UEN5TRE3 " I NEXT B 
: DBS-DBS* "CCRSR NED)" 
: DBS-DBS+ni DSCCS, 1 .A): RETURN 
12© FOR BY-0 TO 7 : EE( BYl-PEEKC 122BB* 
CB*FJ+BY);NEXT BY: RR-0 
:FOR W-0 TO IS 
130 POKE 1228B+CB*CHD 'Ul.EECRR? 

:RR-RR*0.5:NEXT U: RETURN 
140 REH **• GOSUB RUT I NE 
150 AS- "DOUBLE LETTERS BY JOHAN FURU 

SJ0" : GQ5UB 80 
1B0 RErt ••• UDSXR1U RUTINEN **• 
170 PRINT DBS 






5 FOR A-49158 TO M94S5:READ B 
POKE A,B:C-C*B:NEXT 
IF C<> 33728 THEN PRI NT "DATAFEJL" 
END 

6 PRINf'CCRSR NED i SMOOTH SCROOL " 

.PR 3 NT "RENE JENSEN":SYS 49152 
10 DATA 163,55.133.1.162.32.160,0. 

1B5,0. 160, 153,0, 150. 16S, B. 824. 153 
12 DATA 0,224.200,208.841,238,10,192. 

238. 13, 192.838, 16, 198,838.19 
14 DATA 192,202.808,286,160,8,165,73. 

138 . 153 , 44 . 833 . 135 , 806 , 847 
IB DATA 169,82,141,0,3,169,193,141.1. 

3,169.53,133,1 ,173, 17,208 
18 DATA 41.247,9,0,141,17,809,96.32. 

103 , 192 . 1 73 , 1 4 2 . 2 . 20B . 251 . 32 
20 DATA 59,192,76,133,227,159.133. 

141 ,0.3.153,227.111.1 ,3.169.55 
2? DATA 133.1.35. 120.169. 1.141. 26. 

80B , 173 , 17 . 80B , 41 . 187 , 38 . 66 , 192 
24 DATA 163,16.141,18.508.173,25.209. 

3. 1 , 141 .85.808. 169.0. 141 , 14 
26 DATA 220,169.175.141.80.3.169.132. 

141 ,21,3, 159,3,133.31 ,BB, 173 
28 DATA 26,208.41.1,208.249,120,159. 

43 . 141 , 20 . 3 , 169 , 834 ,141,21 
30 DATA 3.163.1.141,14,220,88,96.138. 

31 , 16.54 , 169.7, 133.31 , 160.0 
32 DATA 185.40.4, 153, 0,4. 800. 20B. 847. 

1B5 . 40 , S . IS3 . 0 , 5 . 200 . 20B . 247 
34 DATA 185.40.6,153,0,6,800,208.247, 

1B0 ,G4 , 1B5 . 232. B. 353, 192,6 
36 DATA 200.208,247,163,32,150,40, 

153.191,7.136.208,250,173,17.200 
38 DATA 41,120,5,31.141,17,208,173. 

25, 208. 9, 1 , 141 ,25 ,208, 163, 16 
40 DATA 111,18,208,155,31,208.5.169. 

128 ,141,18, 208 , 201 , 3 . 808 . 5 
42 DATA 159,0,141.26.208.76,49,234. 

234 , 234 . 834 , 32 , 32 . 82 . 69 , 78 
44 DATA 63,32,32,38,74,59,78.83,69. 
78. 38,32,32,48.57.56,55,38.38 
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POKEN, eller 
POKEL 

Hej COMpost 

Jeg er indehaver af en overskon. 
men ikke helt problemlos compu- 
ter, nemlig en Amiga. 
Problemet er skaermadreseme 
(dem som Jigger fra 1 024 til 2023 
p3 Weren). Hvor Itgger de pa Ami- 
gaen? 

Jeg har ogsa" et onske. det e r at fa 
frklaret de tre forskellige PO KE og 
PEEK komandoer Amigaen har. 
Hvad er forskellen? 
Pa forhand tak. 
Jesper Vrelis, Gistrup 

Hej Jesper 

Du har sandelig problemer. for 
det forholder sig faktlsk sadan, 
at skaermadresserne flyder 
rundt I Amiga'en. art efter hvor 
dererplads til ensk^rm.og hvil- 
ke programmer der ligger i for- 
vejen. Derfor kan vi Ikke hjaelpe 
dig her! 

Tilgengsld kan vi prove at for- 
klare forskellen pa de tre for- 
skellige POKE og PEEK kom- 

mandoer. For nu at starte fra be- 
gyndelsen: 

PEEK(adrese) laser en enkelt 
byte fra lageret Det vll sige at 
vaerdlen kan vaere fra 0 til 25S. 
PEEKKadresse) laeser et 32-blt 
tal gamt FRA (adrese) og TRE 
frem, Det betyder. at denne 
PEEKIaeser4 bytes, og tolker det 
som eet tal. Det vll sige. at tailet 

kan va?re me Hem -2147483648 
til 2147483647. PEEKW(adres- 
se) laeser et 16-bit tal gemt fra 
(adresse). og een byte frem. Alt- 
sa i alt to bytes (2 bytes a 8 bit er 

16 bit nemt. ikke!). Denne PEEK 
laser altsa tai mel lem -6S536 og 
65535. 

POKE. POKEL og POKEW funge- 
rer som PEEK kommandoerne, 
blot omvendt! 



Sprite probs?? 

Hej COM/post 

Jeg har et problem med sprites. 
Mine sprites ligger fra S2000 til 
$4000 hex, og mit hovedprogram 
ligger fra adresse $0801 til 
$2500. Jeg har hort. at man kan 
bruge adresme fra $6000 til spri- 
tes. Nu er mit problem blot: Hvor- 
dan far jeg spritene lagt derop, og 
hvordan bruger jeg dem igen?? 
Haber I kan hja?lpe mig, 
Med venlig hilsen. 
Jan Jensen. Sdnderborg. 

Hej Jan 

T]a. Hvordan kan du bade have 
sprites og program til at llgge 
samme sted?? Na ok, der er 
faaktlsk ikke sa svasrt alligevel. 
for du Ueserjo Super20. ikke??? 
1 $u per20 COM put e r 6/87) brag - 
te vi et program kaldet Sprite 
Animator, der kan flytte dine 
sprites rundt I hukommelsen. 
Der betyder. at du kan flytte dine 
sprites op til $6000 og sa hente 
hver enkelt ned I blok 12 og 
frem, vel at msrke nar du skal 
bruge dem! 

Skal du bruge alle 8 sprites pa 
skaermen pa een gang. sA ma du 
noktytil en anden (og mere om- 

staendig) metode: 

Du skifter simpelt hen VlC-bank 
(forvirret???). Det er nemlig sa- 
ledes 1 64'eren, at man kan skifte 
bank (llgesom 1 1 28'eren). der er 
I alt fire banker at valge imellem 
fordi VlG-chippen kan kan "se" 
16K RAM ad gngen. Nar du skif- 
ter bank, fortaller du VlC-chip- 
pen. at den nu skal flnde karak- 
tersaet skaerm. hojoplosnlngs- 
ska?rm. sprites m.v. I den nye 
bank (altsa den nye 16K RAM 
blok). Det gor det mullgt for dig, 
at flytte dine sprites op I hukom- 
melsen. 

For at skifte bank skal du saette 
Data port A tii at andre vic- 

adresse n . Demsst skal du skifte 



bank. Der ovenstdende kan op- 
summeres til: 

POKE 56578.PEEK(56578)0R3: 
REM* Saet Port A til output 
POKE S6576,PEEK(S6S76)AND 
ZS2)OR A: REM* Skift bank. 
A'et fortaeller hvilken del af hu- 
kommelsen du vll have VlC-chip- 
pen til at "se". 

A=0 er bank 3 og startadressen 

er 49152 <SC000) 

A=1 er bank 2 og startadresen 

er 32768 <S8000) 

A=2 er bank 1 og startadressen 

er 16384 ($4000) 

A =3 er bank 0 og startadressen 

er 0 (normart) 

Nu skal du bestemme hvor den 

almindelige skaarm skal tigges, 
der kan f.eks. vaere 0. 1024. 
2048. 3072. 4096 og sa videre. 
For at vaelge startadresse for 
skaermen. skal du skrive; 

POKE S3272.PEEKC53272) 

AND15)0R A. hvor A er 0 for 
startadresse 0 
1 6 for startadrese 1024 
32 for startadresse 2048 
48 for startadresse 3072 osv. 
Ydermere skal du gore Kerna- 
lens skairmeditor omarksom 
pa. at skaermen er flyttet. Det go- 
res med: 

POKE 648-Adrese/2S6, 

Adresse er f.eks, 1 024 normalt - 

det vil slge. at PEEK(648) skal 
give 4. 

Et eksempel vil gore det lettre at 

forsta: 

0nsker du at laegge skaermen fra 
adresse $4000 og dine sprites 
fra adresse $6000. kan du blot 
krtve: 

POKE S6578.PEEK(56578)0R3 

POKE 56576,PEEK{S6S76) 

AND252)OR 2 

POKE 53272.PEEK{53272) 

AND15)0R0 

POKE 648.0 

N4r d u nu laver dit prog ram skal 
du lige vide: 

1 ) Alle sp riteblokke starter fra 
adresse $4000 ( 1 6384), d vs. blok 
nul er fra adresse 16384 til 
16447. blok 1 fra 16448 til 
X6511 osv. 



2) Skaermen ligger fra adresse 
16384 ti! 17408. 

3) Trykkerdu RUN5T0P/REST0- 
RE. skal du , I blinde. skrive POKE 
648,4 og I tfvrigt lave de ovenstf- 
ende POKES igenl 

Ellers skulle du nu vare koren- 
de... Er du stadlg forvirret kan du 
se i Reference Gulden til 64'eren. 



Grafik p& 
MPS1200 

Ksere Computer 

Jeg er en ejer af en 64 'er og har Itge 
faet en Commodore MPS1200 
printer. Jeg har Ikke tidiigere in- 
teressefet mig for grafik men vil 
gerne prove nu. 

Nu vedjeg bare Ikke hvordan man 
skriver grafik pa en MPS 1 200. og 
da jeg heller Ikke har et tegnepro- 
gram kunne det vare at I ville lave 
et sadant program, med feromtal- 
te rutiner il 
Med ventig hilsen 
Morten Christiansen. Viborg 
PS. Kan man fa EASY5CRIPT pa 
cartridge og hvor? 

Kasre Morten 

Din MPS1200 kan faktlsk skrive 
meget flot grafik. og der er ogsa 
let at fa den til l "graflk'-mode. 
Ou sender simpelt hen bare en 
CHRS(8) til printeren. og voila. 
printeren tolker nu alle data som 
grafikkoder. 

VI hartldllgere I bladet bragt ru- 
tiner som kunne dumpe en gra- 
flkskaarm fra 64'eren til Commo- 
dore MPS801 og den samme ru- 
tlne kan du faktlsk bruge til din 
1200'er. let ikke? 

Du beder os om at lave et kom- 

plet tegneprogram til dig. men 

der er allerede bragt flere af 
slagsen i "Super20". sA mon Ikke 
du kan flnde noget du kan bru- 
ge? 

VI har ikke til dato modt EASY 
SCRIPT pa modul, sa der kan vl 

desvarre ikke hjaelpe dig! 
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AMSTRAD PC 1512 

(inkl. software m.v.) ^J^^^^^J 

AMSTRAD PC 1640 

(med EGAfarveskaerm) ^ ^^^^^^^^ 

AMSTRAD 

CKarleS Prisen erdetsvsreste at forsta. 



Brisker de mange, mange nye medlemmer velkommen 
og beklager samtidig de forsinkelser, der derfor ind 
rmeliem har vaeret! 

- Og vi felger succesen op med dette tlfbud, dergeelder 
til og med 23. december 87: Medlemsskabet helt tif 31. 
december 1 989 koster kr. 300.00 ink!, moms. 

1. Du firsom indmeldelsesgave 10disketter 
5 1/4" med programmer! 

2. Du f&r et gavekort pa kr. 100.00- en fin lille 
julegave? 

3. Blandt de PC-klubmediemmer, der har kobt for mi- 
nimum kr. 1000.00 exc!. moms, trmkker vi den 23. de- 
cember kl. 17.00 lod om 1 uges ferie i herligt sommer- 
hus ved Vesterhavet! 

4. Herudover alle de andre fordele ved medlemsska- 
bet, regelmaessigt udsendte, saerligt bilfige tilbud, kon- 
tantrabatter o.m.m. 



PSION 



OB 



(din i 



OSHIBAT1000 



9995 



Efier lukketid kan du koniakie en at vore konsulenter: 

Vejle Aalborg Odense 



05 81 56 84 



Aalborg 
0813 33 56 



« uger0Q 7600.00 
EHABLE2.0 ^ 

m ^ ,23 500.00 

ffopftf ***** op V 



I nriser - mei 



1 




datakraft! 

Grlndstedvej 39 
7184 Vandel 
Tlf. 0588 5588 



0910 54 12 



Assens 
09 7912 25 



Kolding 
05 52 26 53 



Hemlng 
07 13 72 60 



Kobenhavn 
01 50 65 1 1 




SPECIAL 



Gratis programmer, 
fjemstyret PC, og 
presentation afdata, 
er nogle afde emner, 
der berores i denne 
omgang of PC-sider- 
ne. 



Som saedvanlig har udviklingen 
fart pa\. i PC'emesfonunderlige ver- 
den. For blot tre maneder siden. 
koDte jeg i dyre domme, et EGA- 
sat, bestaende af et video kort og 
en monitor. 

Oplosningen var fantastisk: 
640*350 punkteri 16 farver. udaf 
en palette p3 64 Mulighederne 
var fantastiske. og med et skulle 
helG mln verden farvelaagges. og 
g0res mere glansfuld. 
Altsa" min computerverden. for- 
stas. 

Samtidig med at jeg kobte det dy- 
re EGA-udstyr. begyndte de biilige 
udvidelseskort. rned endnu htfjere 
opiosning. at dukke op. 
Og nu eroplesningerpa 640*480 
punkter alrnindeligt og 752*410 
punkter forekommer da ogsd. Og 
det pa grafrkkort. det ikke erspe- 
cielt dyre. 

Resultatet er, at jeg er ) f'asrd rned 
at sselge mi t ECA-saet. Sa skulle du 
vaere interesseret, si skrlv et brev 
til TOMputer's" redaktion, og ad- 
dresser det til undertegnede, 
Som erstatmng harjeg investeret I 

83 - COMputer 



en 'Multisync' monitor fra NEC- 
Den koster godt 9.000 i udsalg, 
men endnu harjeg ikke fundet et 
passende grafikkort 
MSske er QuadEGA ProSync, fra 
QuadRAM, en mulighed. Det er et 
halvla?ngde kort. der er ser utrolig 
flot ud. Det er endnu ikke afpna- 
vet. men sa snart jeg far tid... 
Skulle du vaere interesseret i et 
ProSync, s3 kontakt firma Daniel 
Bachman. ttf;0 1-628300 

Gratis software 

Begrebet 'public domain", eller 
"ptfbelens ejendom', stiger i popu- 
laritet. og mange programmer ek- 
sistere som public domain pro- 
grammer. 

Det er programmer der ofte er i 
fuld professionel kval itet, og det 
er da sket. at ophavsmanden bag 
et populeert program, har lavet et 
lille firma, som han tjener lidt pa\ 
Og der er utrolig mange program- 
mer pa" markedet. 
Rrmaet Bull har sat sig for at di- 
stribuere en raekke af de mest po- 
pulsere titler. og det sker i to for- 
skellige saet a' ti disketter. Prisen i 
septem Der maneti er p3 he nholds- 
vis 395 og 445 kroner, for ssette- 
ne. 

For de penge daakkes omkostnin- 
gerne ved kopieringen. 
Prograrnmerne fas hos LocoDan, 
tlf: 02 26 39 69. eller hos BIT, tif: 
02 76 58 11. 

Brown Bag 
strikes back 

Nok sa" mange gange. harjeg brugt 
tid og plads pa" at lovprise forskelli- 
ge udgaverog versioneraf forskel- 
lige populaere disk utilities, sisom 
"PC Tools' og 'Norton Utilities'. 
Og nu er der kommet et nyt pro- 
gram til i raskken. 
Firmaet Brown Back Software, tif: 
01 93 38 37. kendt for program- 
met "HomeBase". har nemlig ogs3 
et utility program, 
Programmet kan genoprette slet- 
tede filer, fungere som direkte 
diskeditor. giver en status over 
computeren, kan lave et "kort" 
over harddisken. samt meget an- 
det. 

Hvad programmet ikke kan er. at 
un-formattere en harddisk, hvad 
'PC Tools" version 3.0 og 'Norton 



Utilities Advanced Edition" til gen- 
gaald klarer. De to fsmaavnte pro- 
grammer har tilhge diskoptime- 
rings rutiner inkluderet. hvilket 
Brown Bag programmet heller 
ikke har. 

Hvad programmet koster her- 
hjernme erjeg ikke klarover. men 
formentlig omkring 1.200 kroner. 
Senere vil programmet blive place - 
ret p3 Brown Bag's danske data- 
base, hvorfra det s3 kan down- 
loades, og vii bhve solgt pa share- 
ware basis. 

Umiddelbart tror jeg at program- 
met faY det svaart i konkumencen. 
men lad os nu blot se tiden an. 

Crosstalk MK.4 

Blandt rnaengden af kommunika- 
tionspfogrammer til PC'erne. er 
der et par enkelte programmer 
der skillersig ud fra maengden. Det 
er prograrnmerne "Procomm" og 
"Crosstalk', 

"Procornm" har va?re: nzevnt far. 
og det er et sta?rkt sha reware pro- 
gram, som er virkelig professio- 
nelt lavet. Det er nok kongen 
bland kornmunikationsprograrn- 
mer 

Men programmet "Crosstalk' er 
heller ikke ringe, og det har pa" det 
na?rmeste dannet standard. Fra 
sin oprindelse i CP/M'emes 8- bit 
verden. er det blevet konverteret 
til PC eomputerne. og endelig 
kommer den la?nge ventede ver- 
sion 4. 



Programmet kan styre 15 kom- 
munikationslinier simultant. og 
signallimen kan vises pS hele skser- 
men, eller hver kommunikations- 
kanal kan have sin linie pa ska?r- 
men. 

Integreret i programme* eretpro- 
grammenngssprog. der med sine 
300 kommandoer. giver mulighed 
for at skrive p rogrammer, der kan 
varetage en stor del af de trivielle 
kommandoer der udfares i et nor- 
malt kommunikationsprogram. 
Det vil typisk veere log-on. samt 
overfprsel af filer. 
Som et ekstra kuriosum kan der 
leveres specielle softwaredrivere 
til programmet. hvilket sastter 
det I stand til. atsamarbejde med 
LAN-systemer (Local Area Net- 
work), eller kommunikere med 
IBM mainframes, 
Programmet koster mellem 
2.5O0 og 3.000 kroner, og kan er- 
hverves via SP Software, Esselte 
Datasoft tlf: 01 67 33 33. 

Boeing Graph 

Fra de arnerikansKe flyfaDrikker. 
Boeing, er kommet et avanceret 
program, beregnet pa prsesenta- 
tion af data pa" grafisk form. Det er 
programmet "Boeing Graph". 
Programmet er frugten af intern 
softwareudvikJing. der har stdet 
p3 i et par dr. Foruden "Graph", er 
programmet 'Boeing Calc" blevet 
til. 

"Calc'eretregneark.og "Graph" er 
i stand til, at praasentere tallene 
fra "Calc" pa grafisk vis, Og det pa" 
en saerdeles overskuellg mSde. 
De mange "Lotus 1 -2-3" brugere i 
verden. vi I ikke behave at skifte ti I 
"Calc* for. at opna" de fordele som 
"Graph' giver. Programmet kan 
nemlig importere WKS og WK1 fi- 
ler fra 'Lotus'. 




QuadEGA^c 




-Boeing Grtph" ten 



l3 veimponerende 



udsKriftermeden 



^^- atdetteherers 



Desuden kan programmet impor- 
tere standard ASCII-filer, 
Ideen med "Graph' er. at alle data 
ska] vises pS en overskuelig made. 
Hermed menes ikke rned de saad- 
vanlige lagkager og sojlediagram- 
mer, men istedet med tredimen- 
sionelletegninger, i mange farver. 
Der er indlagt 33 forskellige typer 
3D-grafer. 20 to- dimensioned og 
20 'stakkede 3D-<-rafer*, hvad det 
sidste sa\ end betyder. 
Sajler og kolonner kan skiftes ud, 
der kan zoomes ind. de kan strsek- 
kes og roteres, og selvfalgelig 
konnbinationer af de forskellige 
muligheder. Det heletilsasttes far- 
ver. fra en palette med 16 farver. 
Der er i programmet ni forskellige 
fonts -skrifttyper - der erberegnet 
pa" oplysende kommentarer, 
De feerdige grafer kan udskrives pa 
forskellige printere. herunder la- 
serprintere. Dog ikke i farver. Skul- 
le farverne va?re nedvendige. kan 
en Rank Xerox 4020 farveprinter 
tilsluttes. og aflevere nogle massi- 
ve farvelagte grafer. Se bl.a. ek- 
semplet. 



Skulle du vaere interesseret sa" 
kontakt Dansk Support Team, tlf: 
01 78 00 28. Prisen for "Boeing 
Graph* er 4.950,- exd. moms. 

FJernstyret PC.igen! 

Da jeg for lang tid siden overtog 
dlsse sider. fra min gamle ven 50- 
ren Kenner. startede jeg med at 
fortEBlle om en raekke program- 
mer der ojorde det muligt. at an- 
vende sin egen PC. selv om man 
sad pa" den anden ende af jorden. 
Problernet med programrneme 
var. at de ikke vartil at ft i landet 
Men det haraendretslg nu-ihvert- 
fald en lille srnule. Hos SP Soft- 
ware. Esselte Datasoft, kan pro- 
grammet "Carbon Copy Plus" nu 
fas. 

Put programmet i PC'en pa skri- 
vebordet. og installer samtidlg 
programmet i din portable com- 
puter. Ca en t ur med den portable, 
og ring -via modem-op til dinskri- 
vebords PC. 

Nu kan du sa eksekvere alle dine 
programmer der ligge pa" PC'en 
hjernme. pa" den lille portable. PS 
den made kan du eksempelvis spa- 
re en harddisk i den lille. 
Mln bemeerkning om, at alle pro- 
grammer kunne bruges. skal nok 



tages med et gran salt. Der er pro- 
blemer med grafik-orienterede 
programmer, som "AutoCAD" el- 
!er Microsoft "Windows'. 
Men programmet kan fas, og du 
skal blot ringe til 01 67 33 33. 

Portable computer* 

De fleste vil uden tvivl give m ig ret 
i.aten normal PCenkkeersaerlig 
portabel. Men har <Ju brug for de 
sma" maskiner, sa" eksistere de. og 
de har efterhanden mange kraef- 
ter. 

Toshiba ferer an I kampen. og har 
efterhanden en ra?kke modeller pa. 
markedet. Uge fra en mindre-end- 
10.000-kroners model, til en lidt 
dyrere - 65.0001 

Den mindste T1 000 har en 80C88 
processor, og 512 Kbyte RAM. 
Indbygget har den et 3.5' disk- 
drev, med en kapacitet p3 720 
Kbyte. 

I den anden ende findes T5 1 00, En 
ra 32-bit 80386 baseret super- 
portabel der Iflber afsted emd 1 6 
MHz. Det er verdens ftsrste af sin 
slags, og den er portabel i ordets 
bogstaveligeste forstand. 
Med kun seks kilo, er den ikke 
tung.lhvertfaldlkke.hvisduserpa 
hvad den har i sig. To megabyte 
RAM , et 720Kb/ 1 .44Mb 3.5" disk - 
drev. en 40 Mbyte harddisk. med 
en accesstid pa" kun 29 m5!!l 
En War forbedring fra Toshibas 
tidligere 80286 maskine. T31 00. 



der havde en harddisk. hvis hastig- 
hed kunne mSle sig med en floppy- 
disks. 

Den har ikke LCD-display, men 
derimod en plasmaskasrm. med 
en oplpsning pa" 640"400 punk- 
ter, Bedre end EGA. 
Og hvem har s5 brug for en por- 
tabel med den arbejdskapacitet? 
Ingen... det menerjeg ihvertfald. 
T51 00 er et prestige-produkt, der 
blot viser hvad Toshiba kan gjflre. 
men til gengseld gor de det godt. 

Et par hurtige rygter 

Fra Borland International, som 
efterhSnden b liver nsvnt hver 
mined, er der kommet et par nye 
program-pakker. Det er en raekke 
toolboxes til Turbo Basic". 
De tre pakker hedder "Telecom 
Toolbox". "Database Toolbox" og 
"Editor Toolbox". Den fcrste pak- 
ke indeholder en maengde rutiner. 
beregnet p3 at bruge i forbindelse 
med kommunikationsprogram- 
mer der arbejder serielt 
Hvad de resterende to pakker 
indeholder. siger sig selv, Prisen 
bliver -vistnok -790.-excl. moms. 
Mere Borland: "SideKick Plus* er 
pS vej. men hvom^r... Det skal 
vaere et supersmart resident pro- 
gram, der foruden den velkendte 
dekstop orgamnizer. samtldig 
fungere som en DOS shell. Rygter- 
ne siger endvidere. at program- 
met kan udnytte UM-EMS hu- 
kommelsesudvidelsen. 

Kasper Vad 



COMputer -89 



ill 



Dobbeit interview 

"COMputer" har interviewet de to 
meegtigste maend i Commodore 
USA's ledelse: Irving Gould, og Al- 
fred Duncan. I dette 3bentryertige 
dobbeltinterview fortaeller Gould 
og Duncan om hvad vi kan forven- 
te os fra Commodore t fremtiden. 

Skaerm fanger 

Endelig erderkommeten Frame- 
Grabbertil Amiga! Med den kan du 
f.eks tage et videobillede fra fjem- 
synet. laagge det Ind i Amiga' en. 
og behandle det som du tyster. 
Du kan selvfelgelig ogsS 'Grabbe" 
skasrmen. f.eks fra dit yndtings- 
spil. og a?ndre totalt pa" det. Lees 
testen i neeste "COMputer"! 



Proff diskloader 

Endnu enfastloadertil 1541'eren 
har set dagens lys: Professiona 
DOS. Vi kaster voresojne over det- 
te nye produkt. dertilsyneladende 
overhaler alle sine konkurrerrter 
indenom. 

Og si har vi seivfolgelig... 

" Nyheder fra hele verden 

* Tips og tricks til DIN Commo- 
dore 

* Super 20 

" De hotteste sptlnyheder 
testes 

* Og masseraf andet 
Commodore guf 

Med forbehold for aendringer. 





ruv, 



Discount programmer 



fra... 



PENNY SOFT 



GAVEN FRA OS TIL ALLE 
COMPUTER-FREAKS ! 
Plus-MULTIDISK 

Et hell nyt danskudviklet program til 
ejere af en 1541 diskettestation. 
Vaslg via komfortable 

pult-down vinduer mellem alle 
nodvendige disk-funktioner: 
Dir-Sorter, unscratch, disk-monitor, 
prinlerfunktioner o.s.v, 



DENNE MA NED KUN kr. 95,00 



NATURLIGVI5 har vi ogsa hardware: 

AMIGA, C-64/128 og alt tilbehor ... 
Ring tirsdage 9-17 
Gvrige hverdage 15-19. 
Vi sender over hele landet, 



PlusKARTOTEK 



Nyl universal) 
kartoleksprogram 
Kan det hele: sage, 
sortere. prints lister 
og labels 
. seriebrevs- 

f un klion. 
Kompatibei med 
Pro tent 

Diskette- 



Pro, text 



Norn 
tekstbehandling 
med wordwapping 
og hejre margin. 

Komp. med 
PlusKARTOTEK. 



Kr. 195,00 


Kr. 45,00 


Zone 7 


Tysk tor sjov 


36 Kb SlOtl prgt. 


Genoplrisk dit 


Scroilende sKserm. 


skoteiysk med 


sprites. 


dette fornojelige 


maskmkode 


CAL-program 


Joystick-ekspenen 




Diskette 


Diskette 


Kr. 45,00 


Kr. 45,00 



TELEFONSERVICE ar 02 99 96 28 
KUPON 



Ja 



■ Send mig hurtigst muligt Deres katalog 
- over discount programmer. Naturligvis 

helt uden (orbindende. 



Navrt: 

Adresse: . 
By: 



Sflmtidig bestiller 
leg: 

PlusKARTOTEK 

r Pre text 
d Zone 7 

Tysk lor sjov 

PLUS disk 



Desuden bestiller je-g: 



Levering pr efter- 
krav + porto 
belab vedlagt i 
check/gtrereB: 
giro nr t 40 01 85 



Indsendes allerede i dag til 



PENNY SOFT 



Ole Romersvej 58 
2630 Tastrup 
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Enter the exciting world of 




Are you ready to challenge the 
robots? 



Here you must destroy the ro- 
bots, warning-system, the slave- 
leaders and this dreadfull robot. 



With both Mega-Blaster and 
repeat-tire active, you can blast 
your way through to planet 3. 



The final planet Is full of myste- 
rious robots, and a giant army of 
special space force t roopers. 
Beat the final robot and win! 
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20 
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